WIZARD OF OZ: RUBY SLIPPERS

Jeu de base

* WILD se substitue a tous les symboles sauf a JACKPOT, DOROTHY ™,
SCARECROW™ TIN MAN™ COWARDLY LION™ WICKED WITCH™,
MAGICIEN et BOULE DE CRISTAL.

* Vous remportez uniquement le plus gros gain de chaque combinaison gagnante.

* Le tableau des gains refléte la configuration de mise actuelle.

* Les combinaisons des lignes de paiement doivent étre formées par les rouleaux
adjacents, en commencant par le plus a gauche.

* JACKPOT n'apparait que dans le jeu de base.
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Bonus Ruby Slippers™

De facon aléatoire, lors de n'importe quel tour qui ne produit pas le symbole
JACKPOT sur le 3e rouleau ni WICKED WITCH™, MAGICIEN ou BOULE DE
CRISTAL sur le 5e, les Ruby Slippers™ cliquent des talons pendant que les
rouleaux tournent.

Des bulles apparaissent alors a I'écran et peuvent transformer les rouleaux 1 a 5 en
ROULEAU JOKER,

jusqu'a un maximum de 4 ROULEAUX JOKERS.

ROULEAU JOKER se substitue a tous les symboles sauf a JACKPOT,
DOROTHY ™, SCARECROW™ TIN MAN™ COWARDLY LION™ WICKED
WITCH™ MAGICIEN et BOULE DE CRISTAL.

Les Ruby Slippers™ peuvent ensuite attribuer un multiplicateur x2 ou x5. Si Glinda
apparait a I'écran, ce multiplicateur passe a x10.

Vos gains sont ensuite calculés.

Bonus Relance

Obtenez un, deux ou trois symboles de Bonus Relance n'importe ou sur les rouleaux
1 a 4, plus un symbole déclencheur de bonus n'importe ou sur le 5e rouleau, pour
pouvoir relancer le bonus.

Les symboles déclencheurs de bonus sont alors conservés et les rouleaux restants
sont remplacés par des rouleaux bonus qui sont relancés une fois.

Si au moins 2 symboles déclencheurs de bonus apparaissent n'importe ou sur les
rouleaux 1 a 4 apres la relance, vous gagnez un bonus.

Les lignes de paiement sont évaluées aprés la relance ou a l'issue du bonus si vous
l'avez déclenché.

DOROTHY™ SCARECROW™ TIN MAN™ et COWARDLY LION™ sont les seuls
symboles affichés sur les rouleaux de Bonus Relance.

SYMBOLES DE DECLENCHEMENT.DE FONCTIONNALITE

9
i

2 _NE)

DOROTHY™ apparait sur le rouleau 1. TIN MAN™ apparait sur le rouleau 3. COWARDLY LION™ apparait sur le rouleau 4.
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WICKED WITCH™, MAGICIEN et BOULE DE CRISTAL apparaissent sur le rouleau 5.




Bonus Trouvez le groupe d’amis

Obtenez au moins deux symboles déclencheurs de bonus
n'importe ou sur les rouleaux 1 a 4 et un symbole WICKED
WITCH™ n'importe ou sur le 5e rouleau pour déclencher le bonus
Trouvez le groupe d’amis. Choisissez les The Wizard of Oz™
JETONS pour connaitre vos gains.

Gains: 2x, 3x, 4x ou 6x la mise totale.

Gain PETIT WICKED WITCH™: 2x la mise totale.

Certains gains dévoilent d'autres personnages d'Oz. Si c'est le symbole de ce
personnage qui a déclenché le bonus, son gain augmente.

Si DOROTHY™ a participé au déclenchement du bonus, trouvez-la parmi les choix
pour gagner un JOKER ANTI-WICKED WITCH™ ainsi qu'un gain de 4x la mise
totale. Le JOKER ANTI-WICKED WITCH™ vous protége d'une PETIT WICKED
WITCH™. Si DOROTHY™ n'a pas participé au déclenchement du bonus, vous ne
gagnerez que 4x la mise totale si vous la trouvez.

Si SCARECROW™ a participé au déclenchement du bonus, trouvez-le parmi les
choix pour gagner un Booster de prix ainsi qu'un gain de 4x la mise totale. Le
Booster de prix vous rapporte une récompense monétaire aléatoire de 4x a 10x la
mise totale. Si SCARECROW™ n'a pas participé au déclenchement du bonus, vous
ne gagnerez que 4x la mise totale si vous le trouvez.

Si TIN MAN™ a participé au déclenchement du bonus, trouvez-le parmi les choix
pour gagner un PROCHAIN JETON x3 ainsi qu'un gain de 4x la mise totale. Le
PROCHAIN JETON x3 multiplie le montant du prochain choix par 3. Si TIN MAN™
n'a pas participé au déclenchement du bonus, vous ne gagnerez que 4x la mise
totale si vous le trouvez.

Si COWARDLY LION™ a participé au déclenchement du bonus, trouvez-le parmi les
choix pour gagner un Enorme récompense. Le Enorme récompense vous rapporte
une récompense monétaire aléatoire de 20x, 25x, 30x ou 50x la mise totale. Si
COWARDLY LION™ n'a pas participé au déclenchement du bonus, vous ne
gagnerez que 4x la mise totale si vous le trouvez.

Si vous faites apparaitre la PETIT WICKED WITCH™ sans avoir de JOKER ANTI-
WICKED WITCH™  le bonus prend fin en vous laissant un dernier choix. Trouvez
alors le GROUPE D’AMIS pour obtenir le Trésor Wicked Witch™.,

Gains du Trésor WICKED WITCH™: 10x, 15x, 20x ou 25x la mise totale.

S'il ne reste que des choix PETIT WICKED WITCH™ et que vous ne disposez pas
de JOKER ANTI-WICKED WITCH™  les PETIT WICKED WITCH™ se transforment
en SEAU. Faire apparaitre un symbole SEAU vous rapporte le Gain Grand
Nettoyage et met fin au bonus.

Gain Grand Nettoyage : 50x la mise totale.

Pendant le bonus Trouvez le groupe d’amis, tous les gains ont déja été multipliés par
le total des mises.



Bonus de tours gratuits Emerald City

Obtenez au moins deux symboles déclencheurs de bonus
n'importe ou sur les rouleaux 1 a 4 et un symbole MAGICIEN
n'importe ou sur le 5e rouleau pour déclencher le bonus de tours
gratuits Emerald City.

Vous avez droit a 5 tours gratuits.

Si DOROTHY™ a participé au déclenchement du bonus, vous gagnez 5 tours
gratuits supplémentaires, soit 10 au total.

Si SCARECROW™ a participé au déclenchement du bonus, tous les symboles
GROUPE D’AMIS deviennent des SCARECROW™ WILDS.

Si TIN MAN™ a participé au déclenchement du bonus, tous les gains sont multipliés
par 3.

Si COWARDLY LION™ a participé au déclenchement du bonus, un rouleau choisi
aléatoirement a chaque tour se transforme en COWARDLY LION™ ROULEAU
JOKER.

Pendant les tours gratuits, vous pouvez gagner des tours gratuits supplémentaires
en obtenant au moins 3 BONUS n'importe ou sur les rouleaux. Le nombre de tours
gratuits supplémentaires attribués est identique a celui obtenu a l'origine.

5 symboles BONUS vous rapportent des tours gratuits supplémentaires plus 10x la
mise totale.

4 symboles BONUS vous rapportent des tours gratuits supplémentaires plus 5x la
mise totale.

3 symboles BONUS vous rapportent des tours gratuits supplémentaires.

Pendant les tours gratuits, la mise par ligne et les lignes de paiement actives restent
les mémes que pour le tour qui a déclenché le bonus.

JACKPOT, MAGICIEN, BOULE DE CRISTAL, WICKED WITCH™ DOROTHY™,
SCARECROW™ TIN MAN™ et COWARDLY LION™ n'apparaissent pas sur les
rouleaux.

COWARDLY LION™ ROULEAU JOKER et SCARECROW™ WILD se substituent a
tous les symboles sauf a BONUS.

Pendant les tours gratuits, le jeu utilise un autre ensemble de rouleaux. Les
combinaisons gagnantes restent identiques a celles du jeu principal. Il n'est pas
possible de redéclencher les bonus BOULE DE CRISTAL, Trouvez le groupe d’amis
et Ruby Slippers™.

Tous les gains des symboles Scatter sont multipliés par la mise totale. Les gains des
Scatter sont ajoutés aux gains des lignes.



Bonus BOULE DE CRISTAL

* Obtenez au moins deux symboles déclencheurs de bonus
n'importe ou sur les rouleaux 1 a 4 et un symbole BOULE DE
CRISTAL n'importe ou sur le 5e rouleau pour déclencher le bonus
BOULE DE CRISTAL.

« A l'apparition de chaque personnage déclencheur, un gain vous est
attribué. La WICKED WITCH™ arréte I'attribution. Parfois, quand
tous les personnages déclencheurs sont apparus, Glinda apparait
aussi pour augmenter encore les gains.

* Obtenez 2 personnages parmi DOROTHY™, SCARECROW™, TIN MAN™ et
COWARDLY LION™ plus BOULE DE CRISTAL pour recevoir 4x, 5%, 6x, 7x, 8x, 9X,
10x, 12x, 15x, 20x ou 50x la mise totale.

* Obtenez 3 personnages parmi DOROTHY™, SCARECROW™, TIN MAN™ et
COWARDLY LION™ plus BOULE DE CRISTAL pour recevoir 8x, 9x, 10x, 12x, 15x,
20x, 25x, 50x ou 100x la mise totale.

* Obtenez les 4 personnages (DOROTHY™ SCARECROW™ TIN MAN™ et
COWARDLY LION™) plus BOULE DE CRISTAL pour recevoir 20x, 25x, 30x, 35x,
40x, 50x, 100x ou 200x la mise totale.

* Vous recevez vos gains quand plus aucun personnage n'apparait.
* Pendant le bonus BOULE DE CRISTAL, tous les gains ont déja été multipliés par le
total des mises.

Lignes de paiement

* Sivous obtenez plusieurs lignes gagnantes, les gains s'additionnent.

* Le montant total des mises doit étre divisé a parts égales entre toutes les lignes
actives ; tous les montants ne sont donc pas disponibles.

* Le total des mises correspond au nombre de lignes multiplié par I'argent misé sur
chacune.

* Vous ne pouvez enregistrer des gains que sur les lignes de paiement activées.

* Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a I'interface
de jeu.

* Tout défaut de fonctionnement rend toutes les parties et tous les gains nuls et non
avenus.

* Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise
correspondante sera remboursée.
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