Blitz of Olympus

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCGAIS
Player Coin Amount Solde
Play amount Mise
Win/Total win Gain/Gain total
Balance Solde

Press anywhere to continue

Appuyez n'importe ou pour continuer

[x] lines [x] lignes
Play Jouer
Buy Bonus Achat du jeu boni

Line [x] pays [y]

La ligne [x] rapporte [y]

Congratulations! Feature won
Continue

Félicitations! Vous gagnez le jeu boni
Continuer

Autoplay Options

Number of autoplays

Stop when coins decrease by
Single win limit

Stop on feature win

Options de jeu automatique

Nombre de parties

Arréter lorsque le solde diminue de
Limite pour un gain unique

Arréter au déclenchement d’un jeu boni

Start Commencer
Big win Gros gain
Mega win Méga gain
Super win Super gain

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Apergu

e Un, deux ou trois bonis aléatoires peuvent étre déclenchés : Spin Blitz, Prize Blitz et Reel Blitz.

Régles du jeu

e Le jeu Blitz of Olympus est un jeu de machine a sous comportant 5 cylindres, 3 rangées et 20 lignes

de paiement.

e Lejeu comprend sept bonis.

<
e Lorsque des symboles O @ @ apparaissent sur les cylindres, des bonis peuvent étre

déclenchés.

e Les bonis se jouent avec la méme mise que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni.

Table de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour connaitre les lots associés a chaque symbole.

s EIEXE]
e Le symbole frimé peut remplacer tous les symboles a I'exception des symboles @ @ .

Bonis Blitz

e Le jeu comprend trois bonis principaux : Reel Blitz, Spin Blitz et Prize Blitz.

e Chaque boni peut étre déclenché lorsqu’au moins un symbole @ @ @ apparait sur les

cylindres.

e Les symboles déclencheurs se transforment en symboles et demeurent sur les cylindres durant

tout le jeu boni.

e Les symboles de lots Mini (20 fois la mise), Minor (100 fois la mise) et Major (1 000 fois la mise)

peuvent apparaitre durant les bonis.

e Une fois la ronde de jeu terminée, tous les lots sur les cylindres sont accordés.

e Legroslot Grand (2 500 fois la mise) est accordé lorsque les 15 positions sont remplies.

e Les bonis peuvent étre déclenchés individuellement ou combinés :

- Reel Blitz

- Spin Blitz

- Prize Blitz

- Reel + Spin Blitz




- Reel + Prize Blitz
- Spin + Prize Blitz
- @ @ @ Reel + Spin + Prize Blitz

Boni Reel Blitz
e Une grille de jeu indépendante est ajoutée.

e Tous les symboles sont dupliqués sur la deuxieme grille de jeu.

e  Chaque cylindre posséde son propre compteur de relances.
e Le symbole peut apparaitre aléatoirement sur les deux grilles.
e Vous obtenez trois relances initiales, et le nombre de relances est remis a trois chaque fois qu’un
symbole apparait.
Boni Spin Blitz
e Le boni Spin Blitz commence avec quatre relances, et le nombre de relances est remis a quatre
chaque fois qu’un symbole D apparait.

Boni Prize Blitz

e Des multiplicateurs aléatoires améliorent les valeurs des symboles E] durant le boni.
e Les multiplicateurs peuvent valoir 1, 2, 3 et 5 fois la valeur de la mise.

e Si un multiplicateur apparait sur un symbole D affichant déja un multiplicateur, les deux
multiplicateurs s’additionnent.

Reel + Spin Blitz

e Une grille de jeu indépendante est ajoutée.

Tous les symboles sont dupliqués sur la deuxieme grille de jeu.

Chaque cylindre possede son propre compteur de relances.

Le symbole peut apparaitre aléatoirement sur les deux grilles.

e Le boni Spin Blitz commence avec quatre relances, et le nombre de relances est remis a quatre

chaque fois qu’un symbole D apparait.
Reel + Prize Blitz

e Une grille de jeu indépendante est ajoutée.

Tous les symboles sont dupliqués sur la deuxieme grille de jeu.

Chaque cylindre possede son propre compteur de relances.

Le symbole D peut apparaitre aléatoirement sur les deux grilles.

Des multiplicateurs aléatoires améliorent les valeurs des symboles durant le boni.

Les multiplicateurs peuvent valoir 1, 2, 3 et 5 fois la valeur de la mise.

e Si un multiplicateur apparait sur un symbole affichant déja un multiplicateur, les deux
multiplicateurs s’additionnent.

e Vous obtenez trois relances initiales, et le nombre de relances est remis a trois chaque fois qu’un
symboleD apparait.
Prize + Spin Blitz
e Le boni Prize + Spin Blitz commence avec quatre relances, et le nombre de relances est remis a
quatre chaque fois qu’un symbole apparait.

e Des multiplicateurs aléatoires améliorent les valeurs des symboles durant le boni.

e Les multiplicateurs peuvent valoir 1, 2, 3 et 5 fois la valeur de la mise.

e Si un multiplicateur apparait sur un symbole affichant déja un multiplicateur, les deux
multiplicateurs s’additionnent.

Reel + Prize + Spin Blitz
e Une grille de jeu indépendante est ajoutée.

e Tous les symboles sont dupliqués sur la deuxieme grille de jeu.

e Chaque cylindre posséde son propre compteur de relances.



e Lesymbole D peut apparaitre aléatoirement sur les deux grilles.

e Des multiplicateurs aléatoires améliorent les valeurs des symboles durant le boni.

e Les multiplicateurs peuvent valoir 1, 2, 3 et 5 fois la valeur de la mise.

e  Siun multiplicateur apparait sur un symbole affichant déja un multiplicateur, les deux
multiplicateurs s’additionnent.

e Le boni Reel + Prize + Spin Blitz commence avec quatre relances, et le nombre de relances est remis a
quatre chaque fois qu’un symbole D apparait.

Gain maximal

e Le gain maximal offert par ce jeu est de 5 000 fois votre mise. Tout gain en exceés sera limité a ce
montant. L’opérateur du jeu peut imposer une limite différente. Dans un tel cas, le gain maximal de
I’opérateur de jeu s’applique. Communiquez avec I'opérateur pour en apprendre davantage sur le
sujet.

Lignes de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

Jeu automatique

e Le jeu automatique joue automatiqguement le nombre sélectionné de parties dans le menu Auto Play.
Activez le mode Turbo pour accélérer la vitesse du jeu. Dans certaines juridictions, les modes Jeu
automatique et Turbo ne sont pas disponibles.

e Pour jouer au jeu automatique, sélectionnez le nombre de parties automatiques que vous voulez
jouer. Sélectionnez une limite de perte totale, puis appuyez sur le bouton pour confirmer vos choix
et commencer a jouer. Vous pouvez régler le jeu automatique pour qu’il s’arréte apres un gain d’un
montant préétabli ou au déclenchement d’un boni.

Comment jouer

5 , . .
e Appuyez sur pour sélectionner votre mise.

e Une fois la mise sélectionnée, appuyez sur Continuer pour commencer la partie.

e  Appuyez sur pour configurer vos options de jeu automatique et commencer une séquence de jeu
automatique.

e Appuyez sur n pour alterner entre les modes de jeu normal ou Turbo.

Q) . . .
e  Appuyez surk “ipour activer ou désactiver le son.

Retour au joueur
e Le taux deretour théorique de ce jeu est de 95,70 %.
Achat du jeu boni

e Appuyez sur Buy Bonus (achat du jeu boni) pour acheter le jeu boni au colt de 80 fois la mise.
e Le taux deretour théorique des parties achetées est de 95,60 %

e La fonction Buy Bonus pourrait ne pas étre offerte dans toutes les juridictions.

Raccourcis clavier

e Vous pouvez utiliser la barre d’espacement et la touche Entrée du clavier pour lancer les cylindres ou
les arréter. Maintenez ces touches enfoncées pour activer le mode Turbo. Les raccourcis clavier
pourraient ne pas étre offerts dans toutes les juridictions.

Réglages du jeu

. Sons : active ou désactive les sons.

e Table de paiement : affiche les lots associés a chaque symbole, donne des explications concernant le
jeu et les lignes de paiement.

e Regles du jeu [=] : affiche les regles du jeu.
e Jeu automatique : permet de configurer et de démarrer une séquence de jeu automatique.

Mode Démo

e Le mode Démo de 'opérateur du jeu constitue un exemple de partie de la vraie version. Les regles et
le générateur de nombres aléatoires sont exactement les mémes. Les parties en mode Démo vous
permettent de jouer avec de I'argent fictif, qui n’a aucune valeur monétaire.

e Le mode Démo pourrait ne pas étre offert dans toutes les juridictions.



Défectuosité du systéme de jeu

e |’opérateur se réserve le droit de retenir des gains et d’annuler des mises si un joueur manipule les
jeux de maniére frauduleuse ou si le systeme de jeu présente une défectuosité. La définition d’une
telle défectuosité inclut une erreur dans les probabilités indiquées, une erreur dans les tables de
paiement, ou une partie qui ne fonctionne pas conformément aux regles publiées.

Parties interrompues

e Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera complétée et le lot correspondant, s'il y a lieu,
sera déposé dans le compte.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement. Nonobstant ce qui précéde, dans
I’éventualité ol une limite de gain maximale est indiquée, cette derniére s’applique. Il est toutefois
possible que ladite limite ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le
jeu.

e Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed

Spins, ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne
pas étre offertes.



