
Casino Solitaire 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaître. 

 
  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Jackpot Gros lot 

Balance Solde 

Bet Mise 

Win/Total win Gain/Gain total 

Don’t show this again Ne plus afficher ce message 

Sound Settings 

Music 

SFX 

Réglage du son 

Musique 

SFX 

Autoplay Options 

Autoplay speed 

Normal/Turbo/Super 

Stop autoplay if single win exceeds 

Stop autoplay if total loss exceeds 

Not set/Unlimited 

Select number of autoplays 

Start 

Options de jeu automatique 

Vitesse du jeu automatique 

Normal/Turbo/Super 

Arrêter le jeu auto si un gain unique dépasse 

Arrêter le jeu auto si le total des pertes dépasse 

Indéterminé/Illimité 

Choisissez un nombre de parties automatiques 

Commencer 

Big win 

Mega win 

Super win 

Gros gain 

Méga gain 

Super gain 



Introduction 

Le jeu de cartes Solitaire est le jeu que tout le monde aime, où vous gagnez chaque fois que vous ajoutez 
une carte sur un empilement. 

Trouvez le mélange parfait de chance et de stratégie vous permettant de jouer toutes vos cartes. 

Règles du jeu 

Miser 

• Sélectionnez votre mise. L’écran de mise indique votre gain à chaque carte que vous empilez (à partir 
de l’as) pour chaque sorte. 

Mises secondaires 

• Vous pouvez également engager une mise sur les actions suivantes. 

- Aucune action : aucune action initiale possible à partir des cartes distribuées. Vous 
gagnez un lot correspondant à 15 fois votre mise. 

- Rouge et noir : votre main initiale contient uniquement des cartes rouges ou 
uniquement des cartes noires, incluant celle du paquet de jeu. Vous gagnez un lot 
correspondant à 200 fois votre mise. 

Distribuer 

• Vous jouez avec un jeu de cartes standard de 52 cartes, brassées aléatoirement. 

• Les cartes sont distribuées sur sept colonnes, de gauche à droite, avec un nombre croissant de cartes 
dans chaque colonne : la première colonne contient une carte, la deuxième en contient deux, la 
troisième en contient trois, la quatrième en contient quatre, la cinquième en contient cinq, la 
sixième en contient six et la septième en contient sept. 

• La dernière carte de chaque colonne est distribuée face visible. 

• Les empilements des quatre sortes sont vides au début de la partie. 

• Les cartes restantes forment un seul paquet de jeu. 

Jouer 

• Vous pouvez déplacer n’importe quel as dans l’empilement de sa sorte, et empiler les autres cartes 
de la même sorte dans le même empilement. 

• Vous pouvez déplacer des cartes d’une colonne à une autre, tant qu’elles suivent un ordre 
décroissant et qu’elles suivent une alternance de couleurs (rouge et noir). 

• Pour déplacer une carte, touchez ou cliquez sur la carte pour la sélectionner, puis glissez-la. Pour 
déplacer une colonne ou une partie d’une colonne, sélectionnez la carte la plus élevée que vous 
désirez déplacer, puis glissez-la. 

• Si vous double-cliquez sur une carte, elle se déplace de la façon la plus optimale possible. 

• Retournez une carte du paquet de jeu pour dévoiler une carte et voir si elle peut être déplacée sur 
une colonne ou dans l’empilement de sa sorte. Le nombre de cartes restantes dans le paquet de jeu 
est indiqué sur le paquet. Vous pouvez utiliser les cartes du paquet de jeu une seule fois. 

Annuler 

• Si vous dévoilez une carte du paquet de jeu par erreur ou déplacez une carte d’une colonne à un 
empilement par erreur, vous pouvez annuler la dernière action effectuée. 

• Cependant, si vous dévoilez une carte d’une colonne, vous ne pouvez pas annuler cette action. 

Gagner 

• Vous gagnez un lot chaque fois que vous ajoutez une carte dans un empilement.  

• Vous gagnez le lot le plus élevé si vous arrivez à empiler toutes les cartes des colonnes et du paquet 
de jeu dans les empilements. 

Jeu automatique 

• Si vous appuyez sur Auto, le jeu sera joué automatiquement, selon la meilleure stratégie calculée par 
le jeu. 

• Le jeu automatique tentera de faire progresser la partie aussi loin que possible, mais celle-ci pourrait 
ne pas être complétée. 

• Cette stratégie est utilisée pour calculer le taux de retour théorique mentionné dans ce document. 

Fin de la partie 

• Cette option annule votre partie et vous renvoie à l’écran de sélection de la mise. 

Indice 

• Cette option affiche une notification lorsqu’un déplacement est possible. 

  



Table de paiement 

• Le taux de retour théorique est basé sur la présomption que vous choisirez la meilleure stratégie à 
chaque carte jouée. 

• Si cette stratégie est utilisée, le taux de retour au joueur à long terme est de 96,80 %. 

• Les résultats sont aléatoires, même s’ils sont influencés par les choix que vous effectuez. 

Table des gains 

• Chaque carte que vous déplacez dans un empilement accorde un lot, en fonction de votre mise 
initiale. 

• Le paquet contient 52 cartes, donc vous pourriez gagner ce lot 52 fois. 

• Les mises secondaires sont traitées différemment. 

• Les tableaux ci-dessous indiquent la manière dont la valeur des lots est calculée, selon une mise 
principale théorique et des mises secondaires (la valeur des mises dans les exemples pourrait ne pas 
être offerte dans certaines juridictions). 

Jeu principal 

 

• Dans le tableau ci-dessus : 

BET = MISE 

AMOUNT WON PER CARD = VALEUR DU LOT PAR CARTE 

INITIAL BET = MISE INITIALE 

TOP PRIZE = LOT MAXIMAL 

PRIZE PER CARD X NUMBER OF CARDS = VALEUR DU LOT PAR CARTE X NOMBRE DE CARTES 

ODDS = PROBABILITÉS 

RTP = TAUX DE RETOUR THÉORIQUE 

Mises secondaires 

 

• Dans le tableau ci-dessus : 

SIDE BET = MISE SECONDAIRE 

NO MOVES = AUCUNE ACTION 

RED OR BLACK = ROUGE OU NOIR 

BET = MISE 

PRIZE = LOT 

SIDEBET STAKE = VALEUR DE LA MISE SECONDAIRE 

ODDS = PROBABILITÉS 

[x] IN [y] = [x] SUR [y] 

RTP = TAUX DE RETOUR THÉORIQUE 

Mode argent fictif 

• Le mode argent fictif de l’opérateur du jeu constitue un exemple de partie de la vraie version.  

• Les règles et le générateur de nombres aléatoires sont exactement les mêmes.  

• Les parties en mode argent fictif vous permettent de jouer avec de l’argent fictif, qui n’a aucune 
valeur monétaire. 

Défectuosité du système de jeu 

• L’opérateur se réserve le droit de retenir des gains et d’annuler des mises si un joueur manipule les 
jeux de manière frauduleuse ou si le système de jeu présente une défectuosité.  

• La définition d’une telle défectuosité inclut une erreur dans les probabilités indiquées, une erreur 
dans les tables de paiement, ou une partie qui ne fonctionne pas conformément aux règles publiées. 

Information supplémentaire 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu. 

• Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera complétée et le lot correspondant, s’il y a lieu, 
sera déposé dans le compte. 


