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Empilements de symboles mysteres

Chaque cylindre comporte des empilements de symboles mystéres qui contiennent deux ou
trois symboles choisis au hasard au commencement de chaque partie. Tous les symboles
empilés d'un cylindre donné sont identiques pendant la partie.

Les empilements de symboles mystéres peuvent comporter n’importe quel symbole, a
I’exception du symbole BONI.

Le symbole FRIME n'est disponible que dans les Empilements de symboles mystéres.

Jeu boni DRAGON SPIN

Trois (3) symboles dispersés BONI apparaissant sur les cylindres 2, 3 et 4 déclenchent le jeu
boni Parties gratuites. Un lancer de la roue DRAGON SPIN est accorde.

Si la roue s’arréte sur RAINING WILDS (PLUIE DE SYMBOLES FRIMES), le jeu boni
Parties gratuites Raining Wilds (Pluie de symboles frimés) commencera, et le jeu boni
DRAGON SPIN prend fin.

Si la roue s’arréte sur REEL BLAST (CYLINDRES EN BLOC), le jeu boni Parties gratuites
Reel Blast (Cylindres en bloc) commencera, et le jeu boni DRAGON SPIN prend fin.

Si la roue s’arréte sur PERSISTING WILDS (SYMBOLES FRIMES VERROUILLES), le
jeu boni Parties gratuites Persisting Wilds (Symboles frimés verrouillés) commencera, et le
jeu boni DRAGON SPIN prend fin.

Pendant le jeu principal, le symbole BONI n’apparait que sur les cylindres 2, 3 et 4.

Jeu boni Parties gratuites Raining Wilds (Pluie de
symboles frimes)

Cing (5) parties gratuites sont accordées au déclenchement du jeu boni Parties gratuites
Raining Wilds (Pluie de symboles frimés).

Pendant le jeu boni Parties gratuites Raining Wilds (Pluie de symboles frimés), de 3 a 10
symboles FRIME sont ajoutés au hasard sur les cylindres au commencement de chaque
partie. Les symboles FRIME accordés sont verrouillés jusqu'a ce que les cylindres arrétent de
tourner et que les combinaisons gagnantes soient évaluées.

Toutes les parties gratuites sont jouées avec la méme mise par ligne que la partie au cours de
laquelle le jeu boni Parties gratuites a éte declenché. Aucune partie gratuite supplémentaire
n'est accordée au cours des parties gratuites Raining Wilds (Pluie de symboles frimes). Les
parties gratuites prennent fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite.



Les cylindres du jeu boni Parties gratuites Raining Wilds (Pluie de symboles frimés) sont
différents des cylindres du jeu principal. A chaque partie du jeu boni Parties gratuites, tous
les empilements de symboles mystéres sont remplis d'un des symboles disponibles, a
I’exception du symbole FRIME, au commencement de la partie.

Le symbole BONI n’apparait pas dans le jeu boni Parties gratuites Raining Wilds (Pluie de
symboles frimés).

Jeu boni Parties gratuites Persisting Wilds
(Symboles frimes verrouillés)

Cing (5) parties gratuites sont accordées au déclenchement du jeu boni Parties gratuites
Persisting Wilds (Symboles frimés verrouillés).

Pendant le jeu boni Parties gratuites Persisting Wilds (Symboles frimés verrouillés), tous les
symboles PERSISTING WILD (FRIMES VERROUILLES) apparaissant sur les cylindres
sont verrouillés en place jusqu’a ce que le jeu boni Parties gratuites prenne fin.

Les symboles Persisting Wilds (Frimés verrouillés) peuvent étre accordés au hasard, comme
suit :

Un & deux (2) symboles PERSISTING WILD (FRIMES VERROUILLES) peuvent étre
accordés pendant la premiére partie gratuite.

Un a deux (2) symboles PERSISTING WILD (FRIMES VERROUILLES) peuvent
étre accordés pendant la deuxieme partie gratuite.



Un & deux (2) symboles PERSISTING WILD (FRIMES VERROUILLES) peuvent
étre accordés pendant la troisieme partie gratuite.

Un a trois (3) symboles PERSISTING WILD (FRIMES VERROUILLES) peuvent
étre accordés pendant la quatrieme partie gratuite.

Deux (2) a sept (7) symboles PERSISTING WILD (FRIMES VERROUILLES)
peuvent étre accordés pendant la derniére partie gratuite.

Un symbole PERSISTING WILD (FRIMES VERROUILLES) ou plus apparaissant
dans une combinaison gagnante sur une ligne active est frimé et remplace tous
les symboles.

Toutes les parties gratuites sont jouées avec la méme mise par ligne que la
partie au cours de laquelle le jeu boni Parties gratuites a été déclenché. Aucune
partie gratuite supplémentaire n'est accordée au cours des parties gratuites
Persisting Wilds (Symboles frimés verrouillés). Les parties gratuites prennent fin
lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite.

Les cylindres du jeu boni Parties gratuites Persisting Wilds (Symboles frimés
verrouillés) sont différents des cylindres du jeu principal. Au commencement de
chaque partie du jeu boni Parties gratuites, tous les empilements de symboles
mystéres sont remplis d'un des symboles disponibles, a I'exception du symbole
PERSISTING WILD (FRIME VERROUILLE).

Les symboles BONI et FRIME n’apparaissent pas au cours du jeu boni Parties
gratuites Persisting Wilds (Symboles frimés verrouillés). Le symbole
PERSISTING WILD (FRIME VERROUILLE) n’apparait qu’au cours du jeu boni
Parties gratuites Persisting Wilds (Symboles frimés verrouillés).
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Jeu boni Parties gratuites Reel Blast (Cylindres en
bloc)

Cinq (5) parties gratuites sont accordées au déclenchement du jeu boni Parties
gratuitesReel Blast (Cylindres en bloc).

Toutes les parties gratuites sont jouées sur 3 ensembles de cylindres, avec un
cylindre central Reel Blast (Cylindres en bloc). Les lignes actives de chaque
ensemble de cylindres correspondent aux lignes actives lors de la partie ayant
déclenché le jeu boni Parties gratuites Reel Blast (Cylindres en bloc). Toutes les
parties gratuites sont jouées avec la méme mise par ligne que la partie ayant
déclenché le jeu boni Parties gratuites Reel Blast (Cylindres en bloc).

Le bloc central Reel Blast (Cylindres en bloc) couvre les cylindres 2, 3 et 4 de
chaque ensemble de cylindres. Le symbole apparaissant sur le cylindre central
Reel Blast (Cylindres en bloc) d’'un ensemble de cylindres constitue le symbole
apparaissant sur toutes les positions des cylindres 2, 3 et 4 de cet ensemble de
cylindres.

Aucune partie gratuite additionnelle ne peut étre accordée pendant le jeu boni
Parties gratuites Reel Blast (Cylindres en bloc). Le jeu boni Parties gratuites Reel
Blast (Cylindres en bloc) prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite.



Les cylindres du jeu boni Parties gratuites Reel Blast (Cylindres en bloc) sont
différents des cylindres du jeu principal. A chaque partie du jeu boni Parties
gratuites, tous les empilements de symboles mysteres sont comblés par le
méme symbole au commencement de la partie.

Le symbole BONI n’apparait pas dans le jeu boni Parties gratuites Reel Blast
(Cylindres en bloc).




Reel Blast (Cylindres en bloc) Lignes de paiement
— Portrait
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Reel Blast (Cylindres en bloc) Lignes de paiement
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Tous les gains sur ligne, a I'exception des lots dispersés, doivent apparaitre sur
une ligne active et sur des cylindres adjacents.

Tous les gains sur ligne, a I'exception des lots dispersés, sont payés de gauche a
droite, en commencant par le cylindre a I'extréme gauche. Les lots dispersés
sont accordés pour les symboles apparaissant n'importe ou sur les cylindres.
Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé. Seul le lot dispersé le
plus élevé par symbole est payé. Les lots dispersés sont payés en plus des gains
sur ligne.



Les valeurs affichées dans la table de paiement correspondent a la mise actuelle. Les
lots dispersés sont multipliés par la mise totale. Toute défectuosité annule jeux et
paiements.

Un symbole FRIME ou plus apparaissant dans une combinaison gagnante sur une ligne
active est frime et remplace tous les symboles disponibles, a I’exception du symbole
BONI.

Toute défectuosité annule jeux et paiements. Conformément aux pratiques de jeu
équitable, le résultat de chaque partie est entierement indépendant.

Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a I’interface de
jeu.

Taux de retour

Le taux de retour théorique pour ce jeu est de 95,94 %.

Propriéte intellectuelle

© 2016 Scientific Games Interactive. Tous droits réserves.



