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You won [x] free spins Vous avez gagné [x] parties gratuites 

Free spins remaining [x] Parties gratuites restantes [x] 

Big win / Super big win Gain important / Super gain 

You won [x] Vous avez gagné [] 



MONOPOLY ELECTRIC WINS – MENU D’AIDE 

 

TABLE DE PAIEMENT 

 

Le symbole frimé remplace tous les autres symboles, à l’exception du symbole 
Ampoule. 

Le symbole frimé apparaît seulement sur les cylindres 1, 2, 3 et 5. 

 

Un symbole Ampoule apparaissant sur le cylindre 6 transforme tous les symboles frimés (Wild) apparaissant sur 
les cylindres en symbole frimé Wild 2x. Le symbole Ampoule apparaît seulement sur le cylindre 6. Le gain de 

toute combinaison contenant un symbole frimé Wild 2x est multiplié par deux fois le nombre de symboles frimés 
de cette combinaison gagnante. 
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Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé. 

Les combinaisons gagnantes doivent apparaître sur des cylindres adjacents, en commençant par le cylindre à 
l’extrême gauche. 

 

SYMBOLE DISPERSÉ SYMBOLE FRIMÉ 

  



Si un symbole frimé Wild 2x apparaît dans une combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est multiplié par 2. 

Si plus d’un symbole frimé Wild 2x apparaît dans une même combinaison gagnante, les valeurs de tous les 

multiplicateurs Wild 2x sont additionnées. 

Par exemple, si trois symboles Wild 2x font partie de la même combinaison gagnante, le gain de cette combinaison est 
multiplié par 6. 

Lorsqu’une combinaison de symboles paie de plusieurs façons avec des combinaisons de symboles Wild 2x 

différentes, le multiplicateur Wild 2x le plus élevé est appliqué. 

Exemple d’une combinaison à 729 façons de gagner 

 

Dans le tableau ci-dessus, les deux façons de gagner sont multipliées par 6. 

 

 

SYMBOLE DISPERSÉ SYMBOLE FRIMÉ 

  



 

 Le symbole frimé remplace tous les autres symboles, à l’exception du symbole Ampoule. 

 

Les symboles frimés apparaissent seulement sur les cylindres 1, 2, 3, 4 et 5. 

 

 

6 100 

5 50 

4 25 

3 10 

 

6 50 

5 25 

4 14 

3 8 

 

6 50 

5 25 

4 14 

3 5 

 

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est 
payé. 

Les gains doivent apparaître sur des cylindres adjacents, en 
commençant par le cylindre à l’extrême gauche. 

 

SYMBOLE DISPERSÉ SYMBOLE FRIMÉ 

  



Le symbole frimé remplace tous les autres symboles, à l’exception du symbole Ampoule. 

Les symboles frimés apparaissent seulement sur les cylindres 1, 2, 3, 4 et 5. 

 

 

6 50 

5 25 

4 14 

3 5 

 

6 40 

5 20 

4 12 

3 4 

 

6 40 

5 20 

4 12 

3 4 

 

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est 
payé. 

Les gains doivent apparaître sur des cylindres adjacents, en 
commençant par le cylindre à l’extrême gauche. 

 

SYMBOLE DISPERSÉ SYMBOLE FRIMÉ 

  



 

 

 

Le symbole frimé remplace tous les autres symboles, à l’exception du 
symbole Ampoule. 

Les symboles frimés apparaissent seulement sur les cylindres 1, 2, 3, 4 et 5. 

 

 
 

6 30 

5 15 

4 10 

3 3 
 

 

6 30 

5 15 

4 10 

3 3 

 

6 30 

5 15 

4 10 

3 3 

 

6 30 

5 15 

4 10 

3 3 

 

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est 
payé. 

Les gains doivent apparaître sur des cylindres adjacents, en 
commençant par le cylindre à l’extrême gauche. 

 

SYMBOLE DISPERSÉ SYMBOLE FRIMÉ 

  



ÉLÉMENTS DU 
PLATEAU DE JEU 

 

 

Chaque niveau de mise correspond à un plateau différent. Si vous changez la mise, le plateau correspondant 
à ce niveau de mise s’affiche. 

Chaque fois que vous appuyez sur le bouton SPIN, les cylindres sont lancés et deux dés sont lancés. Vous 
vous déplacez sur le plateau selon le nombre obtenu avec les dés. 

Lorsque vous vous immobilisez sur une propriété n’appartenant à personne, la propriété vous appartient et 
la mention « owned » y apparaît. 

 

Toutes les propriétés de la même couleur doivent vous appartenir avant qu’un développement immobilier 
ait lieu sur ces propriétés. 

 

Il n’est pas nécessaire que les développements immobiliers soient uniformes sur un ensemble des 

propriétés. Par exemple, un ensemble de propriétés peut être composé d’un hôtel sur une propriété, d’une 

maison sur une autre propriété, etc. 

Une fois que vous possédez toutes les propriétés d’une couleur donnée, vous commencez à construire des 

maisons lorsque vous vous arrêtez sur vos propriétés. Les maisons sont construites une à la fois. Lorsque 

quatre maisons sont construites, votre prochain arrêt provoquera la construction d’un hôtel. Un seul hôtel 

peut être construit sur une propriété. 



Le symbole frimé remplace tous les autres symboles, à l’exception du symbole Ampoule. 

 

Cases spéciales Action 

 
Free Parking 

Lorsque vous vous arrêtez sur la case Free Parking, une 
étiquette « owned », une maison ou un hôtel est placé 
à un endroit choisi au hasard sur le plateau de jeu. La 
case Free Parking peut déclencher le jeu boni Free 
Spins. 

Les maisons et les hôtels peuvent être construits lorsque 
vous vous arrêtez sur Free Parking même si toutes les 
autres propriétés de la même couleur ne vous 
appartiennent pas. 

Le boni Free Parking peut faire apparaître plusieurs 
maisons sur la même propriété. 

Si la case Free Parking vous permet de compléter plus 
d’un ensemble d’hôtels, une partie gratuite est 
accordée. 

Selon le plateau utilisé, la case Free Parking pourrait 
ne pas inscrire « owned » sur des propriétés ou 
ajouter des maisons ou des hôtels. 

 

Go to Jail 

Lorsque vous vous arrêtez sur la case Go to Jail, vous 
êtes envoyé à la case Jail. Vous pourrez sortir de la 
case Jail à la partie suivante. 



Le symbole frimé remplace tous les autres symboles, à l’exception du symbole Ampoule. 

 

Cases spéciales Action 

Chance 

Lorsque vous vous arrêtez sur une case Chance, des 

symboles Chance sont ajoutés aux cylindres. Tous les 

symboles Chance dévoilent le même symbole à la fin de 

la partie. Le boni Chance peut être déclenché durant le 

jeu boni Free Spins. 

Community Chest 

Lorsque vous vous arrêtez sur une case Community 
Chest, un coffre de deux positions par deux ou de 
trois positions par trois est placé au hasard sur les 
cylindres et révèle un symbole à la fin de la partie.  

Lorsqu’un symbole Ampoule apparaît sur le sixième 
cylindre, le coffre dévoile toujours un symbole frimé. 

Le boni Community Chest peut être déclenché durant le 
jeu boni Free Spins. 

Railroad 

Lorsque vous vous arrêtez sur une case Railroad, vous 
êtes déplacé aléatoirement sur une case Propriété de 
couleur différente sur le tableau de jeu. Ce faisant, si 
vous complétez un ensemble d’hôtels, le jeu boni Free 
Spins est déclenché. 

Le boni Railroad peut être déclenché durant le jeu boni 
Free Spins. 



Le symbole frimé remplace tous les autres symboles, à l’exception du symbole Ampoule. 

 

Cases spéciales Action 

 

Ring/Luxury Tax 

 

Lorsque vous vous arrêtez sur une case Ring, tous 
les symboles faibles sont retirés des cylindres. 

Le boni Ring peut être déclenché durant le jeu boni 
Free Spins. 

Si vous gagnez, les symboles faibles sont remplacés par 
des symboles forts. Si vous ne gagnez pas, aucune 
substitution n’a lieu. 

 

Les symboles suivants sont retirés : 

 



Le symbole frimé remplace tous les autres symboles, à l’exception du symbole Ampoule. 

 

Cases spéciales Action 

 

 

 

 

 

Water Works 

 

Si vous vous arrêtez sur une case Water Works, des 
symboles frimés sont placés aléatoirement sur les 
cylindres. 

Le boni Water Works peut être déclenché durant le jeu 
boni Free Spins. 

 

 

 

 

 

Electric Bulb 

Si vous vous arrêtez sur une case Electric Bulb, vous 
êtes assuré qu’un symbole Ampoule apparaît sur le 
cylindre 6. 

Le boni Electric Bulb peut être déclenché durant le 
jeu boni Free Spins. 



JEU BONI FREE SPINS 

 

Le jeu boni Free Spins est déclenché lorsqu’un ensemble complet d’hôtels (deux ou trois, selon la couleur de 
l’ensemble de propriétés) est construit sur un ensemble de propriétés d’une couleur. Si un ensemble d’hôtels 
ou plus est complété durant le boni Free Parking, une partie gratuite est accordée. 

 

De 4 à 16 parties gratuites sont accordées, selon le nombre obtenu au lancer des dés. Si le résultat initial des 
dés est moins de 5, les dés sont lancés de nouveau et le résultat obtenu est additionné à celui du premier 
lancer. 

Les parties gratuites peuvent déclencher les mêmes bonis que les parties du jeu principal. 

 

Les parties gratuites peuvent être redéclenchées si vous complétez des ensembles d’hôtels supplémentaires 
durant le jeu boni Free Spins. De 4 à 16 parties gratuites sont accordées, selon le nombre obtenu au lancer 
des dés. 

 

Durant le jeu boni Free Spins, un ensemble de cylindres différent est utilisé et vous vous déplacez sur le 
plateau de jeu selon les règles du jeu principal. 

 

Des lots sont accordés lorsque vous vous arrêtez sur des propriétés contenant des développements 
immobiliers. La valeur des lots accordés pour une propriété dépend de la couleur de la propriété et du nombre 
d’immeubles sur la propriété à ce moment. 

 

À la fin du jeu boni Free Spins, tous les développements immobiliers sont retirés du plateau de jeu. 



LOTS ASSOCIÉS AUX PROPRIÉTÉS DURANT LES PARTIES GRATUITES 

 

 

        

 

De 5 à 30 De 5 à 30 
De 10  

à 40 

De 10  

à 40 

De 10  

à 60 

De 10  

à 60 

De 40  

à 80 

De 40  

à 80 

 

De 10  

à 40 

De 10  

à 40 

De 15  

à 50 

De 15  

à 50 

De 30  

à 70 

De 30  

à 70 

De 50  

à 90 

De 50  

à 90 

 

De 15  

à 50 

De 15  

à 50 

De 20  

à 70 

De 20  

à 70 

De 40  

à 90 

De 40  

à 90 

De 60  

à 100 

De 60  

à 100 

 

De 25  

à 100 

De 25  

à 100 

De 30  

à 110 

De 30  

à 110 

De 50  

à 125 

De 50  

à 125 

De 70  

à 150 

De 70  

à 150 

 

De 30  

à 250 

De 30  

à 250 

De 40  

à 300 

De 40  

à 300 

De 60  

à 400 

De 60  

à 400 

De 75  

à 500 

De 75  

à 1 000 

 

Tous les gains pour des propriétés sont multipliés par la mise totale en vigueur divisée par 20. 



FAÇONS 

RÈGLES DU JEU 

 Ce jeu comporte 729 façons de gagner.

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.

 Les gains doivent apparaître sur des cylindres adjacents, en commençant par le
cylindre à l’extrême gauche.

 Les gains obtenus pour des façons de gagner différentes sont additionnés.

 Tous les gains sont multipliés par la mise totale actuelle divisée par 20.

 Le symbole frimé remplace tous les autres symboles, à l’exception du symbole

Ampoule.

 Les symboles frimés apparaissent seulement sur les cylindres 1, 2, 3, 4 et 5.

 Le symbole Ampoule apparaît uniquement sur le cylindre 6.

AVIS JURIDIQUES 

Le gain maximal qu’il est possible d’obtenir en une seule partie est plafonné à 
250 000,00 $. Il pourrait ne pas être possible d’atteindre cette limite en une seule partie, 

selon la configuration de la mise. 

Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chacune des 
parties est entièrement indépendant de celui des autres parties. La probabilité 

d’obtenir un résultat en particulier est toujours la même au début de chaque partie. 

Le taux de retour théorique au joueur pour ce jeu est de 96,30 %. 
Cela reflète le taux de retour sur plusieurs parties. 

Les lots sont payés conformément à la table de paiement disponible à 
l’interface de jeu.

Toute défectuosité annule jeux et paiements. 
Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise 

correspondante sera remboursée.

Version client 1.2.8 

Le nom et le logo MONOPOLY, le modèle distinctif du plateau de jeu, les quatre cases de coin, le 
nom et le personnage M. MONOPOLY ainsi que tous les éléments distinctifs du plateau de jeu 

et des pièces de jeu sont des marques de commerce de Hasbro inc. pour son jeu de 
transactions immobilières et l’équipement relié à ce jeu. © 1935, 2020 Hasbro. Tous droits 

réservés. 

Les autres propriétés intellectuelles, incluant l’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses 
composants individuels et ses compositions graphiques sont des présentations propriétés de 

Scientific Games Corp. et de ses sociétés affiliées. MC et © 2019, 2020, Scientific Games Corp. 
et ses sociétés affiliées. Tous droits réservés. 


