
Jinzi Roulette 
 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas être présents. 

Table de paiement 

Type de mise Couverture Rapporte Description Comment placer la mise 

En plein 1 numéro 11:1 Mise sur un numéro unique Appuyez sur le numéro 

À cheval 2 numéros 5:1 Mise sur deux numéros 
adjacents 

Appuyez entre les deux numéros 

Transversale 3 numéros 3:1 Mise sur une rangée de 3 
numéros 

Appuyez sur la bordure gauche 
d’une rangée horizontale de 3 
numéros 

En coin 4 numéros 2:1 Mise sur 4 numéros 
adjacents 

Appuyez sur le coin commun de 
quatre numéros 

Trois 3 numéros 3:1 Mise sur les numéros 0, 1, 2 
ou 0, 2, 3 

Appuyez entre le zéro et la 
première rangée 

Colonne 4 numéros 2:1 Mise sur une rangée entière 
comprenant 4 numéros 

Appuyez sur l’un des endroits 
étiquetés « 2 to 1 » 

Rouge 6 numéros 1:1 Mise sur les numéros rouges Appuyez sur l’endroit étiqueté 
« Red ».  

Noir 6 numéros 1:1 Mise sur les numéros noirs Appuyez sur l’endroit étiqueté 
« Black ».  

Petits 6 numéros 1:1 Mise sur les numéros 1 à 6 Appuyez sur l’endroit étiqueté 
« Small ».  

Grands 6 numéros 1:1 Mise sur les numéros 7 à 12 Appuyez sur l’endroit étiqueté 
« Big ».  

• Lorsque la bille s’immobilise sur la case zéro (0), le gain est de 0,5:1 pour toutes les mises qui ne sont 
pas sur un zéro (0). 

Règles du jeu 

• Jinzi Roulette est un jeu de paris à cotes fixes basé sur la roulette. 

La roulette 

• La roulette comporte 13 cases numérotées sur lesquelles on peut miser. 
• Les numéros 1 à 12 sont représentés par des animaux du zodiac chinois, et la case zéro est 

représentée par une pièce d’or. 
• La roue est lancée dans le sens horaire et la bille est lancée dans le sens antihoraire.  
• La bille s’immobilise dans une des cases numérotées. 
• Si vous avez misé sur une case ou un ensemble de cases qui correspond au point de chute de la bille, 

vous gagnez le lot indiqué dans la table de paiement. 
• Le numéro de la case dans laquelle la bille s’est immobilisée est affiché à l’écran, avec des 

renseignements correspondants : animal couleur, petits ou grands. 

LEXIQUE 
TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Balance Solde 
Win / Total win Gain / Gain total 
Bet Mise 
Min bet 
Max bet 
Table max 

Mise minimale 
Mise maximale 
Limite de la table 

Bet limit reached Limite de mise atteinte 
Small 
Big 
Red 
Black 

Petits 
Grands 
Rouge 
Noir 

Press to start Appuyez pour commencer 
Insufficient funds Solde insuffisant 
History 
Time 
Bet 
Win 
Balance 

Historique 
Heure 
Mise 
Gain 
Solde 



La table de jeu 

• Le plateau de jeu présente des jetons de différentes valeurs; vous utilisez ces jetons pour placer vos 
mises sur la table. 

• Une valeur misée ou gagnée qui ne correspond pas à un jeton apparaîtra sur un jeton jaune sur 
lequel la valeur sera affichée. 

• Pour placer une mise, appuyez sur le jeton désiré pour le sélectionner, puis appuyez sur la ou les 
positions sur laquelle ou lesquelles vous désirez miser. Alternativement, vous pouvez glisser et 
déposer un jeton à l’endroit désiré sur la table. 

• La table comporte différents types de mises, incluant des mises regroupant plusieurs numéros sous 
un seul jeton. 

• Toutes les mises admissibles sont décrites dans la table de paiement.  
• À chaque partie, vous pouvez placer autant de mises différentes avec autant de jetons que vous 

désirez, pour autant que la mise totale ne soit pas inférieure à la mise minimale ni supérieure à la 
mise maximale pour cette table. 

• Appuyez sur différents jetons pour en sélectionner de différentes valeurs.  
• La mise totale apparaît dans l’afficheur Bet, dans le coin inférieur droit de l’écran. 
• Chaque position sur la table de mise comporte une mise minimale et une mise maximale.  
• Si une mise est supérieure à la mise maximale ou inférieure à la mise minimale indiquée dans le coin 

supérieur droit de l’écran, la mise sera refusée et un message à cet effet sera affiché. 
• Lorsque vous avez terminé de placer vos mises, appuyez sur Jouer ou sur la roulette pour 

commencer la partie. 

Historique 

• Le tableau History affiche la liste des résultats des 12 parties précédentes. 

Case zéro 

• Si la bille termine sa course dans la case zéro (0), toutes les mises qui n’incluent pas le zéro 
rapportent 50 % de la mise. 

• Si une des mises inclut le zéro, cette mise rapporte un gain comme indiqué dans la table de 
paiement. 

Jeu rapide 
• Le mode Jeu rapide peut être activé de manière à omettre l’animation de la bille sur la roulette.  
• Pour activer le mode Jeu rapide, appuyez sur le pictogramme Éclair. Le bouton Jouer comportera lui 

aussi un éclair.  
• Appuyez sur le bouton Arrêter pour quitter le mode Jeu rapide. 

Renseignements supplémentaires 

Boutons du jeu principal 

 
Menu 

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir ou fermer le menu de réglages et pour voir 
les informations sur le jeu. 

 
Jouer et Jeu rapide 

Appuyez sur ce bouton pour commencer une partie avec la mise en vigueur. 

Jeu rapide : Appuyez sur ce bouton pour commencer une séquence de jeu 
rapide lorsque ce mode est activé. 

 
Jeu rapide 

Appuyez sur ce bouton pour activer ou désactiver le mode Jeu rapide. 

 
Accueil 

Appuyez sur ce bouton pour retourner à l’accueil. 

 
Son 

Appuyez sur ces boutons pour activer ou désactiver le son. 

 
Table de paiement 

Appuyez sur ce bouton pour consulter la Table de paiement et obtenir de l’aide 
sur le jeu. 

 
Historique 

Appuyez sur ce bouton pour consulter l’historique du jeu. 



 
Supprimer les mises 

Avant une partie : supprime tous les jetons placés sur la table. 

Après une partie : supprime les mises précédentes de la table. 

 
Annuler 

Annule le dernier placement de mise sur la table. 

 

Avant une partie : double la valeur de toutes les mises présentes sur la table de 
jeu. 

Après une partie : place sur la table les mêmes mises que lors de la partie 
précédente, puis double la valeur de toutes les mises présentes sur la table de 
jeu. 

 
Miser de nouveau 

Place sur la table les mêmes mises que lors de la partie précédente. 

• Les gains sont payés pour les crédits enregistrés seulement. 
• Les gains provenant des différentes mises sont additionnés. 
• L’animation de la bille est une animation graphique utilisée à des fins de divertissement, et n’a 

aucun effet sur le résultat du jeu. 
• Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chaque partie est 

entièrement indépendant de celui des autres parties. Les probabilités d’obtenir un résultat en 
particulier sont toujours les mêmes au début de chaque partie. 

• Toute utilisation inappropriée et toute défectuosité annulent jeux et paiements. 
• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du 

jeu. 
• Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera complétée et le lot correspondant, s’il y a lieu, 

sera déposé dans le compte. 
 


