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Table de paiement 

• Avant le début de la partie, les symboles de certaines positions sont remplacés aléatoirement pas un symbole 

  ou . 

• Avant le début de la partie, les symboles de certaines positions des cylindres 4 et 6 sont aléatoirement remplacés 

par un symbole  ou . 

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. Les symboles des combinaisons gagnantes 
doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à l’extrême gauche. Les lots obtenus pour des 
combinaisons de symboles dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne. 

Symboles frimés 

• Le symbole  peut remplacer les symboles  et . 

• Les symboles ,  et  peuvent remplacer le symbole . 

• Six symboles dispersés  accordent le gros lot le plus élevé. 

Cylindres Œuf 

• Avant une partie du jeu principal et du jeu boni Oompa-Loompa, un œuf ou plus sont placés au-dessus des 
cylindres. Ces œufs peuvent afficher un lot Mini, Minor ou Major. 

• Les cylindres dont un œuf est placé au-dessus seront remplacés par des cylindres alternatifs, qui contient 

uniquement des symboles  et . Le cylindre alternatif au cylindre 6 contient aussi des symboles . 

• Si un symbole  ou  apparaît sur un cylindre, il accorde le gros lot correspondant, affiché sur l’œuf au-dessus 
du cylindre. 

• Le symbole  peut apparaître sur tous les cylindres, mais seulement sur les cylindres 4 et 6 lorsqu’il est obtenu 
grâce à un remplacement. 

• Le symbole  peut apparaître uniquement lorsqu’il est obtenu grâce à un remplacement. 

  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Press anywhere to continue Appuyez n’importe où pour continuer 

Balance Solde 

Bet/Total bet Mise/Mise totale 
Win Gain 

Line [x] pays [y] La ligne [x] rapporte [y] 

You won the [x] jackpot Vous avez gagné le gros lot de [x] 

Congratulations, you won the [x] bonus Félicitations, vous avez gagné le jeu boni [x] 

Press to start Appuyez pour commencer 

Picks Sélections 

Will you find the golden ticket? 
You found the golden ticket! 

Trouverez-vous le billet doré? 
Vous avez trouvé le billet doré! 

Congratulations, you won 
Bonus win 
Golden ticket 
Feature complete 

Félicitations, vous avez gagné 
Gain boni 
Billet doré 
Jeu boni terminé 

Congratulations, you won [x] free spins Félicitations, vous avez gagné [x] parties gratuites 

Free spins remaining Parties gratuites restantes 

Autoplay 
Number of autospins 
Stop when lost more than 
Stop on a single win over 
No limit 
Cancel 
Start 

Jeu automatique 
Nombre de parties automatiques 
Arrêter après une perte de 
Arrêter après un gain unique supérieur à 
Aucune limite 
Annuler 
Commencer 

Super win 
Mega win 
Epic win 

Super gain 
Méga gain 
Gain épique 

Feature complete, congratulations 
Free spins win [x] 
Total win [y] 

Jeu boni terminé, félicitations 
Gain du jeu boni Free Spins [x] 
Gain total [y] 

Free spins [x] of [y] Partie gratuite [x] de [y] 



Jeu boni Oompa-Loompa 

• Le jeu boni Oompa-Loompa peut être déclenché aléatoirement au cours de toute partie achetée. 

• Durant le jeu boni Oompa-Loompa, la grille peut s’agrandir et atteindre 4 ou 5 rangées. Si cela se produit, un 
ensemble de lignes de paiement différent et utilisé. 

• Durant le jeu boni Oompa-Loompa, des œufs apparaissent au-dessus des cylindres qui ont grandi. 

• Durant le jeu boni Oompa-Loompa, au moins un cylindre est remplacé par un cylindre alternatif qui contient 

uniquement des symboles  et . 

• Si le cylindre frimé Oompa-Loompa apparaît par-dessus le cylindre Œuf, la priorité est donnée au cylindre frimé 
Oompa-Loompa. 

• Durant le jeu boni Oompa-Loompa, un multiplicateur de 2, 3, 5 ou 10 peut être appliqué à tous les gains sur ligne. 

Le symbole  est frimé et peut remplacer les symboles  et .  

• Si un symbole  ou  apparaît sur un cylindre au-dessus duquel un œuf apparaît, il se transforme 

respectivement en symbole  et . 

• Avant le début du jeu, les symboles de certaines positions sont aléatoirement remplacés par le symbole 

 ou . 

• Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Oompa-Loompa. Les combinaisons gagnantes de 

ces cylindres sont identiques à celles du jeu principal, sauf que le symbole  n’y apparaît pas. 

Jeu boni Veruca 

• Si au moins six symboles  ou  apparaissent durant le jeu principal ou le jeu boni Oompa-Loompa, sans 

symbole , le jeu boni Veruca est déclenché, et cinq parties sont accordées. 

• Si le symbole  apparaît sur des rangées supplémentaires créées par le jeu boni Oompa-Loompa, il se déplace 
vers le bas à la position vide la plus basse du cylindre. Tous les symboles dispersés apparaissant au cours de la 

partie ayant déclenché le jeu boni sont transformés en symboles  et se verrouillent jusqu’à la fin du jeu boni. 

• Des groupements de symboles  adjacents apparaissant au cours de la partie ayant déclenché le jeu boni se 

transforment en motifs, selon le tableau des motifs. À chaque partie, tout symbole  supplémentaire 
apparaissant sur les cylindres se verrouille pour le reste du jeu boni. Si toutes les positions disponibles sont 
remplies, aucune partie supplémentaire n’est jouée. 

• Au début du jeu boni et après chaque partie, des groupements de symboles  adjacents se transforment en 
motifs, selon le tableau des motifs. Chaque position d’un motif et évaluée comme un cadeau individuel pour la 
formation de nouveaux motifs. Chaque cadeau peut faire partie d’un seul motif. 

• Si des motifs potentiels d’un même rang, selon le tableau des motifs, partagent au moins un symbole , le motif 

potentiel ayant le symbole  non partagé le plus élevé de la grille sera formé. Les motifs potentiels qui partagent 

au moins un symbole  et un motif déjà créé seront créés uniquement si le motif d’un rang plus élevé du tableau 
des motifs peut être formé avec ces symboles partagés, au cours de cette partie. 

• Lorsqu’il ne reste aucune partie à jouer, chaque motif fait défiler un cylindre de lots pour accorder un lot, selon le 
tableau des motifs. Des formes de 3x1, 2x1 et 1x1 accordent plutôt des lots du tableau des motifs sans qu’un 
cylindre ne soit lancé, et aucune relance n’est accordée. L’orientation de chaque motif est fixe. 

• Des positions aléatoires de chacun des cylindres de lots contiennent des symboles . Si le cylindre s’immobilise 

sur un symbole , une relance est accordée. Même si aucun symbole  n’est visible, une relance mystère 
peut être accordée. Les lots du cylindre de relances sont identiques à ceux du cylindre original, sauf qu’aucune 
relance supplémentaire ne peut être accordée. 

• Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni. Seuls des symboles  peuvent apparaître sur 
ces cylindres. Les lots apparaissant durant le jeu boni sont accordés tel qu’affichés. La distribution des lots durant le 
jeu boni Veruca varie en fonction de l’option de mise. Le jeu boni Veruca se joue sur une grille de trois rangées. Les 
lots sont accordés comme affichés. 

  



Motif Lots possibles en crédits Gros lots possibles 

3x6 De 92 à 200x la mise totale MINI, MINOR ou MAJOR 

3x5 De 60 à 112x la mise totale MINI, MINOR ou MAJOR 

3x4 De 28 à 72x la mise totale MINI, MINOR ou MAJOR 

3x3 De 28 à 72x la mise totale MINI, MINOR ou MAJOR 

2x5 De 20 à 48x la mise totale MINI, MINOR ou MAJOR 

3x3 De 16 à 48x la mise totale MINI, MINOR ou MAJOR 

2x4 De 12 à 40x la mise totale MINI, MINOR ou MAJOR 

3x2 De 5 à 16x la mise totale MINI, MINOR ou MAJOR 

2x3 De 5 à 16x la mise totale MINI, MINOR ou MAJOR 

2x2 De 4 à 12x la mise totale MINI, MINOR ou MAJOR 

3x1 3x la mise totale Aucun 

2x1 2x la mise totale Aucun 

1x1 1x la mise totale Aucun 

Jeu boni Œuf doré 

• Durant le jeu principal ou le jeu boni Oompa-Loompa, si 6 symboles dispersés  ou  ou plus apparaissent, 

dont au moins un symbole , le jeu boni Œuf doré est déclenché et accorde 5 parties. 

• Durant le jeu boni Oompa-Loompa, si 6 symboles dispersés  ou  apparaissent, dont au moins un symbole 

 ou  sur le cylindre Œuf, le jeu boni Œuf Doré est déclenché et accorde 5 parties. 

• Si un symbole  ou  apparaît sur des rangées supplémentaires créées par le jeu boni Oompa-Loompa, il 
descend jusqu’à la position vide la plus basse du cylindre. 

• Tous les symboles  apparaissant au cours de la partie ayant déclenché le jeu boni se verrouillent pendant le jeu 
boni. Au début du jeu boni, deux rangées de 6 œufs apparaissent au-dessus de la grille. 

• Le symbole  apparaissant lors de la partie ayant déclenché le jeu boni se transforme en symbole  au début 
du jeu boni et se verrouille pendant tout le jeu boni. 

• Chaque œuf de la rangée supérieure et de la rangée inférieure affiche un lot. 

LIGNE D’ŒUFS SUPÉRIEURE : 2,5x, 3x, 3,5x, 4x, 5x, 10x, 12x, 15x, 18x, MINI, MINOR 

LIGNE D’ŒUFS INFÉRIEURE : 0,5x, 1x, 1,5x, 2x 

• La distribution des lots du jeu boni Œuf doré varie selon l’option de mise. 

• Pour chaque cylindre comprenant un symbole  ou un symbole  apparu au cours de la partie ayant 
déclenché le jeu boni, un des deux œufs correspondant à ce cylindre est sélectionné, et le lot est appliqué à chaque 
symbole de ce cylindre. 

• Une fois les lots initiaux déterminés, et avant chacune des parties suivantes, la rangée d’œufs supérieure se déplace 
d’une position vers la droite et la rangée inférieure, d’une position vers la gauche, dévoilant de nouveaux œufs. 

• Si un symbole  ou  apparaît durant le jeu boni, un des deux œufs correspondant au cylindre est sélectionné 
et son lot est appliqué à chaque symbole de ce cylindre qui n’a pas encore de lot. 

• Si les 18 positions sont remplies de symboles ,  ou , l’un des derniers symboles qui apparaît se 

transforme en symbole . Après la sélection des lots, 5 parties supplémentaires sont accordées et tous les 

symboles ,  et  affichés sont amassés. Les lots affichés sur ces symboles sont additionnés et transférés 

au symbole  collecteur. Le symbole  peut également accorder le gros lot Major lorsqu’il apparaît. 

• Si un symbole  apparaît pendant le jeu boni et que les positions ne sont pas toutes verrouillées, après la 

sélection des lots, deux parties supplémentaires sont accordées et tous les symboles verrouillés ,  et  

de cette rangée sont amassés. Les lots affichés sur ces symboles sont additionnés et transférés au symbole  

collecteur. Si plusieurs symboles  apparaissent sur une même rangée, seuls ceux qui n’ont pas déjà accordé de 

parties supplémentaires sont amassés. À la fin du boni, toutes les valeurs affichées sur les symboles dispersés , 

 et  sont accordées. 

• Si un symbole  et un symbole  apparaissent au cours de la même partie, seulement cinq parties gratuites 

sont accordées et aucune partie supplémentaire n’est accordée pour le symbole . 

  



• Les symboles ,  et  apparaissant pendant le jeu boni se verrouillent. 

• Le jeu boni Œuf doré se joue sur une grille de trois rangées. Un ensemble de cylindres différent est utilisé et seuls 

les symboles  et  peuvent apparaître sur ces cylindres. 

Jeu boni Billet doré 

• Après le jeu boni Veruca ou le jeu boni Œuf doré, le jeu boni Billet doré est accordé. 

• Une seule tablette Wonka apparaît. Si le billet doré est dévoilé, un lot de 500 fois la mise totale est accordé. 

• Sinon, la tablette peut dévoiler un lot de 1x, 1,5x ou 2x, ou rien. 

• La distribution des lots du jeu boni Billet doré varie selon l’option de mise. 

Fonctionnalité Buy Pass™ 

• Le coût de la fonctionnalité BUY PASS™ est de [x] $, et varie en fonction de la mise en vigueur. 

• La fonctionnalité BUY PASS™ accorde aléatoirement le jeu boni Veruca ou le jeu boni Œuf doré. 

• Lorsque la fonctionnalité BUY PASS™ est activée, aucun œuf n’apparaît au-dessus des cylindres durant la partie du 
jeu principal ayant déclenché le jeu boni. 

• La fonctionnalité BUY PASS™ peut être activée uniquement durant le jeu principal. 

• La fonctionnalité BUY PASS™ ne peut pas être activée durant le jeu automatique. 

• Le taux de retour théorique de la fonctionnalité BUY PASS™ est de 96,00 %. Le taux de retour théorique est basé sur 
plusieurs parties. 

Mode Turbo 

• Activez le mode Turbo pour accélérer la vitesse des parties. La disponibilité du bouton Turbo pourrait être 
restreinte par les conditions de jeu, jusqu’à ce que la partie achetée soit terminée. 

• Le mode turbo se désactive automatiquement durant le jeu boni  

• L’activation du Mode Turbo n’a aucune incidence sur les résultats des parties. 

Informations légales 

• Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chaque partie est entièrement indépendant. 

• Les probabilités d’obtenir un résultat en particulier sont toujours les mêmes au début de chaque partie. 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée. 

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement. Nonobstant ce qui précède, dans l’éventualité où une 
limite de gain maximale est indiquée, cette dernière s’applique. Il est toutefois possible que ladite limite ne soit pas 
atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le jeu. 

• Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed Spins, ainsi 
que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne pas être offertes. 

• Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,00 %, calculé sur plusieurs parties. 

Version client : 1.0.2 

Version serveur : 1.0.4 

• L’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions graphiques sont des 
présentations propriétés de Light & Wonder inc. et de ses sociétés affiliées. MC et ©2022, 2026, Light & Wonder 
inc. et ses sociétés affiliées. Tous droits réservés. 
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