
 

 

 

 

BOUTONS ET AFFICHEURS 
(Certains boutons et afficheurs pourraient ne pas apparaître.) 

HELP = AIDE : appuyez sur ce bouton 
pour afficher le menu et les 
règles du jeu. 

CREDITS/CASH = SOLDE : indique votre solde. 

WIN = GAIN : affiche le montant 
gagné lors de la dernière 
partie. 

BET 
MULTIPLIER 

= MULTIPLICATEUR DE MISE : 
indique le multiplicateur de mise 
pour la partie en cours. 

BET = MISE : affiche la valeur de la 
mise actuelle. 

[x]¢/CHANGE [x]¢ = VALEUR D’UN CRÉDIT : 
affiche la valeur d’un crédit. 
Appuyez sur ce bouton pour 
modifier la valeur d’un crédit.  

EXIT = QUITTER : appuyez sur ce 
bouton pour quitter l’écran 
d’aide et revenir à l’écran de 
jeu. 

PLAY [x] 
CREDITS 

= MISER [x] CRÉDITS : indique le 
nombre de crédits misés. 

MINIMUM BET IS 
[x] CREDITS 

= LA MISE MINIMALE EST DE 
[x] CRÉDITS : indique la valeur 
de la mise minimale. 

CASH OUT = ENCAISSER : appuyez sur ce 
bouton pour encaisser vos 
gains. 

CALL 
ATTENDANT 

= APPELER UN PRÉPOSÉ : 
appuyez sur ce bouton pour 
appeler un préposé. 

PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton 
pour commencer la partie avec 
la mise indiquée, pour répéter la 
mise et commencer la partie, ou 
pour arrêter les cylindres. 

[x] COLLECTED 
PRESS TO 

START 

= [x] ACCUMULÉS – APPUYEZ 
POUR COMMENCER : indique 
le nombre de symboles [x] 
amassés. 

MAX BET = MISE MAX : appuyez sur ce 
bouton pour commencer une 
partie avec la mise maximale. 

BET MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE MISE : 
indique le multiplicateur de 
mise actuel 

[x] WAYS = [x] FAÇONS : indique le nombre 
de façons de créer des 
combinaisons gagnantes 

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS = TOUTE DÉFECTUOSITÉ ANNULE JEUX ET PAIEMENTS. 

 

TABLE DE PAIEMENT 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement. 

 Les gains sont multipliés par le multiplicateur de mise, sauf les lots progressifs.  

 

SYMBOLES MULTIPLICATEURS 
 Les symboles Phénix remplacent tous les symboles des combinaisons gagnantes, à l’exception du symbole 

Wicked Wheel. 

 Lorsqu’un symbole Phénix ou plus apparaît sur les cylindres 2, 3 ou 4, il dévoile un multiplicateur. 

 Lorsqu’un symbole Phénix fait partie d’une combinaison gagnante, il multiplie le gain de cette combinaison 
par 2, 3 ou 4. 

 Lorsque plusieurs symboles Phénix font partie d’une combinaison gagnante, les multiplicateurs dévoilés se 
multiplient entre eux pour créer un multiplicateur pouvant atteindre 64. 

 Lorsqu’un symbole Phénix fait partie de multiples façons de gagner, le multiplicateur affiché s’applique au gain 
individuel dont il fait partie. 

 Le symbole Phénix n’apparaît pas sur les cylindres 1 et 5. 
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JEU BONI PROGRESSIVE PICK 
 Durant n’importe quelle partie n’ayant pas déclenché le jeu boni Wicked Wheel, un symbole dispersé Phénix ou plus 

envoie une pièce dans le trésor, situé au-dessus des cylindres, ce qui peut déclencher aléatoirement le jeu boni 
Progressive Pick. 

 L’accumulation de pièces dans le trésor est représentée uniquement à des fins de divertissement et n’a aucune 
incidence sur la probabilité de déclencher le jeu boni Progressive Pick. 

 Au début du jeu boni Progressive Pick, 21 pièces sont présentées et peuvent dévoiler un lot progressif ou un 
symbole Phénix. 

 Découvrez trois symboles de lot progressif pour gagner le gros lot correspondant. 

 Si vous découvrez un symbole Phénix, les symboles de lot progressif Mini sont retirés du tableau de sélection et 
des compteurs au-dessus des cylindres pour le restant du jeu boni. 

 Si un deuxième symbole Phénix est dévoilé, tous les symboles de lot progressif Minor sont retirés du tableau de 
sélection et le niveau Minor est éliminé pour le restant du jeu boni. 

 Si un troisième symbole Phénix est dévoilé, tous les symboles de lot progressif Major sont retirés du tableau de 
sélection et le niveau Major est éliminé pour le restant du jeu boni. 

 En tout, trois symboles Phénix font partie du tableau de sélection. 

 L’animation du trésor est représentée uniquement à des fins de divertissement et n’a aucune incidence sur la 
probabilité de déclencher le jeu boni Progressive Pick. 

 

JEU BONI WICKED WHEEL 
 Trois symboles dispersés Wicked Wheel apparaissant sur les cylindres 3, 4 et 5 déclenchent le jeu boni 

Wicked Wheel. 

 La roue contient des secteurs avec des lots de 5 à 375 fois la mise totale, ainsi que 3 secteurs avec des lots 
progressifs. 

 Un lancer de la roue est accordé durant le jeu boni Wicked Wheel. 

 Au déclenchement du jeu boni Wicked Wheel, les secteurs de la roue contenant des lots progressifs dévoilent 
aléatoirement trois symboles différents de lots progressifs. 

 Une fois que les symboles de lots progressifs sont affichés sur les secteurs, le phénix survole la roue et applique 
jusqu’à 12 multiplicateurs de 2, 3, 5 et 10 aux lots en crédits contenus sur les autres secteurs de la roue. 

 Le multiplicateur de 10 ne peut pas être appliqué au lot de 375 crédits. 

 Après l’application des multiplicateurs, la roue est lancée. 

 Si la roue s’immobilise sur un secteur contenant un lot progressif, le lot progressif correspondant est accordé et le 
boni prend fin immédiatement. 

 Si la roue s’immobilise sur un secteur contenant un lot en crédits ou un lot en crédits avec multiplicateur, le phénix 
peut faire avancer la roue sur un secteur contenant lot en crédits plus élevé ou un lot en crédits avec multiplicateur 
plus élevé avant que le boni prenne fin. 

 Le jeu boni Wicked Wheel et le jeu boni Progressive Pick ne peuvent pas être déclenchés durant la même partie. 

 

COMPTEUR DE MISE 
 Augmenter la mise augmente vos chances de gagner un lot progressif, autant durant le jeu boni Progressive Pick 

que durant le jeu boni Wicked Wheel. 

 Le compteur de mise du jeu principal indique la mise en vigueur. 

 

FAÇONS DE GAGNER 
 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des façons de gagner. 

 Dans cette représentation graphique : 

WAYS = FAÇONS 

OF A KIND = IDENTIQUES 

NO WIN = AUCUN GAIN 

 Toutes les combinaisons, à l’exception du symbole , accordent des lots pour des symboles apparaissant à 
n’importe quelle position, sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à l’extrême gauche. 

 Chaque symbole est utilisé une seule fois par combinaison gagnante. 

 Les gains obtenus pour des façons de gagner différentes sont additionnés. 
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 RÈGLES DU JEU  
 Si plus d’une valeur d’un crédit est offerte, appuyez sur la valeur d’un crédit pour la modifier entre les parties. 

 Appuyez sur PLAY ou sur MAX BET pour commencer une partie. 

 Appuyer sur PLAY vous permet également de commencer une partie avec la même mise qu’à la partie précédente. 

 La mise maximale est de [x] crédits. 

 Appuyer sur PLAY peut arrêter les cylindres immédiatement. 

 Vous ne pouvez pas influencer le résultat de la partie en arrêtant les cylindres. 

 La probabilité de gagner un lot progressif varie en fonction de la mise. 

 La probabilité de déclencher le jeu boni Wicked Wheel varie en fonction de la mise. 

 La probabilité de déclencher le jeu boni Progressive Pick varie en fonction de la mise. 

 Des cylindres différents sont utilisés à chaque niveau de mise. 

 Tous les lots, à l’exception des lots progressifs, sont affichés en crédits. 

 Toutes les combinaisons gagnantes sont évaluées de gauche à droite, sur des cylindres adjacents, à partir du 
cylindre à l’extrême gauche. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

 Les lots sont accordés pour les crédits enregistrés seulement. 

 Toute défectuosité annule jeux et paiements.  

 

VALEURS MAXIMALES DES LOTS PROGRESSIFS 
 Consultez les écrans d’aide pour voir les valeurs maximales des lots progressifs, qui varient en fonction de la valeur 

d’un crédit. 

 Dans cette représentation graphique : 

TOP TIER = NIVEAU MAXIMAL 

TIER = NIVEAU 

BOTTOM TIER = NIVEAU MINIMAL 

 Les sommes excédantes sont appliquées au gros lot progressif suivant. 

 

 


