
  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Reactions 

Balloons ad scatters replace all reacting symbols 

Réactions 

Les symboles Ballon et les symboles dispersés 
remplacent tous les symboles impliqués dans une 
réaction. 

Free Spins 

With sixteen unlimited multipliers 

Jeu boni Free Spins 

Avec 16 multiplicateurs illimités 

Free Spins multipliers 

Balloons wins can increase the multipliers 

Multiplicateurs de parties gratuites 

Les gains obtenus avec des symboles Ballons 
peuvent augmenter les multiplicateurs. 

Continue Continuer 

Balance Solde 

Win Gain 

Stake Mise 

Auto 

Number of spins 

Please set 

Select events that will cancel your Auto play 
session. You can stop Auto play at any time by 
pressing the Stop button. 
 

Loss limit 

Single win limit 

If multiple options are chosen, any limit reached 
will stop the Auto play session. 

Start 

Jeu automatique 

Nombre de parties 

Veuillez définir 

Veuillez sélectionner les limites qui mettront fin à 
votre jeu automatique. Vous pouvez arrêter le jeu 
automatique à tout moment en appuyant sur le 
bouton Stop. 

Limite de perte 

Limite de gain unique 

Si plusieurs limites sont sélectionnées, la première 
limite atteinte mettra fin au jeu automatique. 

Jouer 

Options Options 

Sounds Off/On Sons Désactiver/Activer 

Help Règles du jeu 

Bonus Triggered Jeu boni déclenché 

[x] free spins awarded 

Sixteen unlimited free spins mutlipliers 

Balloons wins can increase the multipliers 
 

3 or more scatters wins extra free spins 
 

start 

[x] parties gratuites accordées 

Seize multiplicateurs illimités de parties gratuites 

Les gains obtenus avec des symboles Ballon 
peuvent faire augmenter les multiplicateurs. 

Trois symboles dispersés ou plus accordent des 
parties gratuites supplémentaires. 

Commencer 

[x] ways = $[y] [x] façons = [y] $ 

Bonus complete Jeu boni terminé 

Free spins stake Mise des parties gratuites 

Total winning Gain total 

Free spins 
Played/Remaining 

Parties gratuites 
Jouées/Restantes 



Pop 
À propos du jeu 

Le jeu Pop est un jeu vidéo de machine à sous à quatre cylindres de 256 façons de gagner. 

Comment jouer 

 Sélectionnez votre mise en cliquant sur les flèches de gauche et de droite situées sous votre mise.  

 La valeur de la mise est indiquée dans l’encadré Stake. 

 À chaque partie, les gains sont multipliés par la mise en vigueur. 

Jeu automatique 

 Appuyez sur le bouton Jeu automatique pour configurer le mode de jeu automatique. 

 La fenêtre Auto play s’affiche, et vous pouvez modifier le nombre de parties que vous voulez jouer 
automatiquement, ou vous pouvez établir une limite de perte ou de gain.  

 Lorsqu’une limite de perte est établie, vous pouvez appuyer sur Start pour commencer le jeu 
automatique. 

 Lorsque le jeu automatique est activé, le bouton Jouer se transforme en bouton Stop.  

 Le nombre de parties automatiques restantes est affiché sur le bouton Stop.  

 Vous pouvez arrêter le jeu automatique en appuyant sur le bouton Stop.  

 Le jeu automatique s’arrête automatiquement si l’une des limites établies est atteinte ou si un 
événement demande une intervention de votre part. 

 Le jeu automatique pourrait ne pas être offert dans votre juridiction. 

Commencer la partie 

 Appuyez sur le bouton Jouer pour commencer la partie avec la mise indiquée.  

 Les cinq cylindres sont lancés, puis ils s’arrêtent et le résultat est affiché. 

Combinaisons gagnantes 

 Un gain est obtenu pour des symboles identiques apparaissant sur des cylindres adjacents, de 
gauche à droite, en commençant par le cylindre à l’extrême gauche. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.  

 Les gains de toutes les combinaisons gagnantes sont additionnés.  

 Consultez la table de paiement pour obtenir tous les renseignements. 

Table de paiement 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement. 

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaître de gauche à droite. 

 Les gains sont multipliés par la mise. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

Réaction 

 Chaque symbole gagnant, à l’exception du symbole dispersé, fait partie d’une réaction et est 
remplacé par un symbole dispersé, un symbole Ballon ou un symbole frimé. 

 Les réactions se poursuivent jusqu’à ce qu’aucun gain ne soit obtenu. 

  



Symbole frimé 

 Le symbole frimé remplace tous les symboles, à l’exception du symbole dispersé.

 Les symboles frimés apparaissent uniquement sur les cylindres 2 à 4.

 Durant le jeu principal, les symboles frimés peuvent dévoiler un multiplicateur qui peut atteindre 4.

 Les gains sont multipliés par le multiplicateur affiché pour chaque symbole frimé qui remplace un
autre symbole d’une combinaison gagnante.

Symbole dispersé 

 Trois symboles dispersés ou plus accordent 12 parties gratuites.

 Durant les parties gratuites, trois symboles dispersés ou plus accordent trois parties gratuites
supplémentaires et augmentent le multiplicateur à l’une de ces positions.

Jeu boni Free Spins 

 Trois symboles dispersés ou plus accordent 12 parties gratuites.

 Chacune des seize positions à l’écran est associée à un multiplicateur, qui se verrouille et qui peut
augmenter au cours des parties gratuites.

 Chaque fois qu’une combinaison comportant un symbole Ballon ou frimé accorde un lot durant une
partie gratuite initiale, le multiplicateur d’au moins un des symboles de la combinaison gagnante
augmente.

 La valeur de cette augmentation est aléatoire et peut être de 1, 2 ou 3, et elle augmente de 1 à
chaque redéclenchement.

 Au début du jeu boni Free Spins, le multiplicateur d’une position ou plus comportant un symbole
dispersé déclencheur commence à 2, 3 ou 4.

 Les multiplicateurs de toutes les autres positions commencent à 1.

Multiplicateurs du jeu boni Free Spins 

 Durant les parties gratuites, trois symboles dispersés ou plus accordent trois parties gratuites
supplémentaires, et le multiplicateur de l’une de ces positions augmente.

 Les multiplicateurs s’appliquent uniquement aux symboles Ballon et frimés.

 Tous les gains sont multipliés par les multiplicateurs affichés sur chacun des symboles Ballon et
frimés faisant partie de cette combinaison gagnante.

 Aucune augmentation de multiplicateur n’a lieu durant les réactions. Elles ont lieu uniquement
durant chacune des parties gratuites initiales.

 Si un redéclenchement a lieu, le multiplicateur de l’une ou de plusieurs des positions comportant un
symbole dispersé redéclencheur augmente d’une valeur aléatoire de 1, 2 ou 3, à partir de la partie
gratuite suivante.

 Durant les parties gratuites, la mise est la même que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni.

 À la fin des parties gratuites, le gain boni total est affiché. Tous les gains sont ajoutés à votre compte,
et le jeu principal reprend.

Renseignements généraux 

• Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,54 %.

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

• Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera 
remboursée.

• Toute défectuosité annule jeux et paiements.




