LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

3 @ triggers 8 free games featuring Chicken
Catch Bonus.

Trois symboles @ accordent huit parties gratuites
comprenant le jeu boni Chicken Catch.

¥

T I

e g
Les renards mﬁaﬂs

MIE.."*_'.‘:_'!L*J.._ pour vous accorder plus de

attrapent des symboles

parties gratuites et des lots Poulets pouvant étre
multipliés jusqu’a 32!

multiplies all prizes 5x.

Le symbole i multiplie tous les gains par cing.

Continue

Continuer

3 or more @ triggers Chicken Catch Bonus.

Trois symboles @ ou plus déclenchent le jeu boni
Chicken Catch.

t4l substitute for all except @

®

Le symbole k&=l remplace tous les symboles, a

I’exception du symbole @

Balance Solde

Total bet Mise totale

Win Gain

Paytable Table de paiement
Bet Mise

Bet multiplier

Multiplicateur de mise

Autoplay

Jeu automatique

Number of spins

Nombre de parties

Start Spins Commencer les parties
Settings Réglages

Sound Sons

Volume Volume

Ambient Sons d’ambiance
Warning Avertissement

Not enough balance for the bet

Cancel

Solde insuffisant pour la mise

Annuler




Fichier d’aide HTML 5

ChickenFox5x Skillstar

Le jeu ChickenFox5x Skillstar est un jeu de machines a sous a cing cylindres de trois positions, avec une
mise de 25 crédits et 20 lignes de paiement, comprenant le jeu boni Skillstar (un nouveau jeu d’habiletés
complémentaire) et le jeu boni Free Games. Le but du jeu principal est d’obtenir une combinaison de
symboles identiques sur les cylindres 1, 2 et 3, au minimum. Les gains dépendent du nombre de crédits
misés et de la combinaison obtenue.

Le taux de retour théorique a long terme est de 95,61 %, peu importe la mise engagée.

Table de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
¢ Dans cette représentation graphique :

MIXED = MELANGES

OF AKIND = IDENTIQUES

Symbole frimé Vieille dame

. 7 .« . N . .DNIH
¢ Le symbole frimé Vieille dame k&l remplace tous les symboles, a I'exception du symbole @

@

¢ Le symbole k&=l apparait uniquement durant le jeu principal.

Symbole frimé Renard

=y
¢ Le symbole frimé Renard P remplace tous les symboles Poulet.

e Durant les parties gratuites, tous les gains des combinaisons contenant le symbole ki

multipliés par cing.

|"autre.

e
e Durant les parties gratuites, les symboles £

lots supplémentaires.

2] attrapent des poulets pour vous accorder des

- Le symbolek ! obtenu avec le symbole B2 accorde 800 crédits.

— Le symbole == obtenu avec le symbole Ex#d accorde 4 000 crédits.

- Le symbole obtenu avec le symbole accorde 200 ou 100 crédits.

- Le symbole E28 obtenu avec le symbole k& accorde 1 000 ou 500 crédits.

Rl e
- Le symbole obtenu avec le symbole accorde 80 ou 60 crédits.

- Le symbole obtenu avec le symbole E21 accorde 400 ou 300 crédits.

gl 7 .
- Le symbole obtenu avec le symbole p] accorde 40 ou 20 crédits.

."q}:“ .
- Le symbole obtenu avec le symbole »eég accorde 200 ou 100 crédits.



[
Les symboles Kz

supplémentaires.
{ 1 T
- Le symbole obtenu avec le symbole 2

®' B . . . . . .
- Le symbole obtenu avec le symbole accorde cing, dix, quinze ou vingt-cinq parties
gratuites.

attrapent des ceufs blancs pour vous accorder des parties gratuites

accorde une, deux, trois ou cing parties gratuites.

Symbole dispersé

Trois, quatre ou cing symboles CEuf doré @ accordent respectivement huit, quinze et trente parties
gratuites.

Le symbole @ apparait uniquement durant le jeu principal.

Lignes de paiement

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
Dans cette représentation graphique :
PAYLINES = LIGNES DE PAIEMENT

Regles

Une mise de 25 crédits active 20 lignes de paiement.

Le symbole Vieille dame est frimé et remplace tous les symboles, a I'exception du symbole CEuf
doré.

Toutes les combinaisons sont évaluées de gauche a droite sur des cylindres adjacents, en
commengant par le cylindre a I'extréme gauche, a I’exception des symboles dispersés, qui accordent
un lot, peu importe leur position.

Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Les lots dispersés sont multipliés par le nombre de lignes actives et par le multiplicateur de mise.
Tous les gains doivent apparaitre sur des lignes actives, a I’exception des lots dispersés.

Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur des lignes actives différentes
sont additionnés.

Les lots dispersés sont additionnés aux gains sur ligne.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.

Les gains correspondent a ce qui apparait dans la table de paiement.

Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a I'interface de jeu.

Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera
remboursée.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

boni Skillstar

Utilisez les fleches gauche et droite a I’écran ou sur le clavier pour contréler le renard.

Attrapez autant d’ceufs dorés que possible.

Le jeu boni prend fin lorsque vous avez échappé trois ceufs dorés.

Gravissez les échelons en tentant d’obtenir le plus haut score.

Ce jeu n’a aucune incidence sur le taux de retour au joueur. Il est proposé a des fins de
divertissement seulement, avant que le jeu boni du jeu principal ne commence.

Ce jeu est optionnel et peut étre sauté si vous appuyez sur le bouton Sauter.

Numeéro de série de la demande de brevet américain 16869580.



Jeu boni Free Games Chicken Catch Bonus

e Trois, quatre ou cinq symboles (Euf doré déclenchent respectivement huit, quinze et trente
parties gratuites.

e Les symboles Renard et Renardx5 sont frimés et remplacent tous les symboles Poulet durant les
parties gratuites (et ils ne se remplacent pas I'un l'autre).

e Les renards peuvent attraper des poulets ou des ceufs blancs seulement durant les parties
gratuites.

e Lorsque les renards attrapent des poulets, la valeur totale des lots s’ajoute a vos gains.

e Lorsque les renards attrapent des ceufs blancs, une, deux, trois ou cing parties gratuites sont
accordées.

¢ Les symboles Renard et Renardx5 sans poulet ou sans ceuf accordent respectivement une et
cinqg parties gratuites.

e Tous les gains sur ligne comportant un symbole Renardx5 sont multipliés par cing.

e Tous les gains sur ligne comportant un symbole Renardx5 sont multipliés par cing.

e Tous les gains provenant d’un symbole Renardx5 qui attrape un poulet sont multipliés par cing.

e Le symbole Renardx5 multiplie le nombre de parties gratuites par cing lorsqu’elles sont
déclenchées par des ceufs blancs.

* Les parties gratuites sont jouées avec le méme nombre de lignes et avec la méme mise.

e Le jeu boni Free Games ne peut pas étre redéclenché.

Comment jouer

1. Choisissez votre mise.
2. Appuyez sur Jouer

Les lots de la table de paiement sont fixes, et les gains sont multipliés par le multiplicateur de mise,
a I'exception des lots dispersés, qui sont multipliés par la mise totale.

Tous les détails de votre partie sont affichés dans les champs suivants.
SOLDE : Ce compteur affiche votre solde total.

GAIN : Ce compteur affiche le montant gagné durant la partie.

MISE TOTALE : Ce compteur affiche votre mise totale.

FREE GAME : Ce compteur affiche le nombre de parties gratuites jouées et le nombre de parties
gratuites accordées.



BOUTONS DU JEU PRINCIPAL

e

AJUSTER LA MISE

Appuyez sur ce bouton pour accéder au menu qui permet d’ajuster
la mise.

C,

Appuyez sur ce bouton pour lancer les cylindres.

Vous pouvez également utiliser la barre d’espacement lorsque vous
jouez sur un ordinateur.

JOUER
Appuyez sur ce bouton durant le jeu principal pour arréter les
cylindres. Appuyez sur ce bouton durant les parties gratuites pour
arréter les cylindres ou sauter a la partie suivante.

ARRETER/SAUTER
' |
| Appuyez sur ce bouton pour consulter le menu et accéder aux

I | onglets de la table de paiement, des options de mise, du jeu
automatique, des réglages, de I'accueil et de I'encaissement.

MENU

d

ACTIVER LA SOURDINE

Appuyez sur ce bouton pour mettre les sons et les effets sonores
en sourdine.

DESACTIVER LA SOURDINE

Appuyez sur ce bouton pour activer les sons et les effets sonores.




BOUTONS DES PARAMETRES

TABLE DE PAIEMENT

Appuyez sur ce bouton pour consulter les régles du jeu et pour
voir les lots accordés pour les différentes combinaisons
gagnantes.

MISE TOTALE

Appuyez sur ce bouton pour voir les options de mise offertes.

La mise totale correspond au produit du multiplicateur de mise
et de la valeur d’un crédit.

REGLAGES

Appuyez sur ce bouton pour régler les sons.




