Eternal Link — Warrior’s Empire

LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Bet/Total bet

Mise/Mise totale

Win/Total win/Bonus win

Gain/Gain total/Gain boni

Balance

Solde

Bet settings
Coins
Coin value

Réglage de la mise
Crédits
Valeur d’un crédit

Auto spin settings

Number of auto spins

Optional settings

Select a loss limit

Stop if single win exceeds or equals (optional)
[x] x Bet

Reset settings

Réglage des parties automatiques
Nombre de parties automatiques
Réglages optionnels

Indiquez une limite de perte

Arréter si un gain unique atteint ou dépasse
(facultatif)

[x] fois la mise

Start Réinitialiser les réglages
Commencer

Settings Réglages

All sound Tous les sons

Sound effects
Music

Effets sonores
Musique

Play [x] credits

Miser [x] crédits

Repeat bet Répéter la mise
Big win Gain important
Huge win Enorme gain
Massive win Gain gigantesque
Epic win Gain épique
Colossal win Gain colossal

[x]/[y] Free Spins

Partie gratuite [x] de [y]

[x] Free spins remaining

[x] parties gratuites restantes

Final Free Spin

Derniére partie gratuite

Congratulations!
You have won $[x]
Bonus complete

Félicitations!
Vous avez gagné [x] $
Jeu boni terminé

Congratulations!
You have won the maximum award: $[x]

Félicitations!
Vous avez gagné le lot maximal : [x] S

Auto Spin stopped.
Loss limit reached.

Single win limit reached.

Le jeu automatique a pris fin.
La limite de perte a été atteinte.
La limite pour un gain unique a été atteinte.

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.




Comment Miser

Réglage des mises
e Appuyez sur la pile de pieces pour ouvrir le menu de Réglage des mises.
Crédits

e  Affiche le nombre de crédits misés pour la partie en cours.
e La mise est fixe a 243 motifs.

Valeur d’un crédit
e  Affiche le nombre de crédits misés pour la partie en cours.
Mise totale

o Affiche la mise totale en vigueur, en argent.

e  Pour modifier la mise, appuyez sur le bouton de mise totale voulue dans le menu des réglages, ou
appuyez sur le bouton Moins (—) pour diminuer la mise totale, ou sur le bouton Plus (+) pour
I"augmenter.

e Appuyez sur OK pour confirmer et quitter le menu de réglage des mises.

Jouer
e Appuyez sur la fleche en cercle pour engager la mise et commencer la partie.
Jeu automatique

e LeJeu automatique joue automatiquement un nombre donné de parties avec la mise totale en
vigueur.

e Dans les juridictions ou le jeu automatique est activé, sélectionnez le bouton Auto Spin pour ouvrir le
menu Réglage des parties automatiques et configurer les options suivantes :

- Nombre de parties automatiques : appuyez sur le bouton moins (=) ou plus (+) pour sélectionner
le nombre de parties automatiques.

- Indiquez une limite de perte : appuyez sur le bouton moins (-) ou plus (+) pour définir la valeur
de la limite de perte.

- Arréter si un gain unique atteint ou dépasse : appuyez sur le bouton moins (—) ou plus (+) pour
définir le gain maximal.

e Appuyez sur le bouton Fleche triangulaire pour fermer le menu Réglage des parties automatiques et
lancer le jeu automatique avec la mise et la configuration sélectionnées.

e Appuyez sur le bouton X pour fermer la fenétre sans démarrer le jeu automatique.

e Appuyez sur le bouton carré Stop pour arréter le Jeu automatique a tout moment.

e Le jeu automatique joue le nombre indiqué de parties, ou il continue jusqu’a ce que vous appuyiez
sur le bouton STOP, qu’un jeu boni soit déclenché, que votre solde soit insuffisant pour jouer de
nouveau, ou qu’une limite de gain ou de perte soit atteinte, si une telle limite est définie.

e Le jeu automatique est offert uniquement dans les juridictions approuvées.



Jeu boni Eternal Link Hold & Win Gold

e Durant le jeu principal ou le jeu boni, 6 symboles dispersés Balle dorée ou plus apparaissant a
n’importe quelles positions des cylindres déclenchent le jeu boni Eternal Link Hold & Win Gold.

e Déclencher ce Jeu boni accorde 3 relances.

e Lejeu boni commence avec la grille de jeu 1 active. Si 9 symboles dispersés Balle dorée ou plus
apparaissent sur les cylindres lors de la partie ayant déclenché le jeu boni, la grille de jeu 2 est
également activée.

e Chaque symbole dispersé Balle dorée sur les cylindres affiche un lot en argent ou un symbole de gros
lot Gold Major, Gold Minor ou Gold Mini.

e Lavaleur des lots est affichée en argent et a déja été multipliée par la valeur d’'un crédit de la partie
ayant déclenché le jeu boni.

e Chaque position déverrouillée dans les quatre grilles de jeu agit comme un cylindre individuel lors
des relances.

e Seuls les symboles dispersés Balle dorée sont disponibles pendant le Jeu boni.

e Toutes les positions contenant des symboles dispersés Balle dorée dans la grille de jeu 1 se
verrouillent pour le reste du jeu boni.

e Amassez le nombre requis de symboles dispersés Balle dorée affiché sur une grille inactive pour
activer cette grille :

- 9 symboles dispersés Balle dorée dans la grille de jeu 1 activent la grille de jeu 2
- 18 symboles dispersés Balle dorée au total dans les grilles de jeu 1 et 2 activent la grille de jeu 3
- 32 symboles dispersés Balle dorée au total dans les grilles de jeu 1, 2 et 3 activent la grille de jeu 4

e Siunsymbole dispersé Balle dorée apparait sur au moins un cylindre déverrouillé d’une grille active
aprés une relance, le nombre de relances restantes est réinitialisé a 3, le nombre de symboles
dispersés Balle dorée apparaissant sur les cylindres déverrouillés est amassé dans chaque compteur
déverrouillé, et toutes les positions contenant des symboles dispersés Balle dorée se verrouillent
pour le reste du jeu boni.

e Sile nombre requis de symboles dispersés Balle dorée a été amassé pour une grille, cette grille est
activée pour cette relance et pour le reste du Jeu boni.

e Les gains sont évalués dans les grilles actives aprés que toutes les relances accordées ont été jouées
ou apres que tous les cylindres de toutes les grilles ont été verrouillés. Les relances restantes apres
que tous les cylindres ont été verrouillés ne sont pas jouées.

e Si 15 symboles dispersés Balle dorée apparaissent sur les cylindres d’une grille active, le gros lot
Grand est accordé. Un seul gros lot Grand peut étre accordé par Jeu boni.

e Chaque symbole dispersé Balle dorée affichant un symbole de gros lot Major, Minor ou Mini dans
une grille active accorde le lot correspondant.

e Tous les lots affichés sur des symboles dispersés Balle dorée dans les grilles actives sont également
accordés.

e Le jeu boni Eternal Link Hold & Win Gold continue jusqu’a ce qu’il ne reste aucune relance ou que
tous les cylindres ont été verrouillés, et que tous les gains accumulés ont été accordés.

e  Plus d’un lot peut étre accordé pendant le Jeu boni Eternal Link Hold & Win Gold.

e Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni Eternal Link Hold & Win Gold. Des cylindres
différents sont utilisés pour chaque grille de jeu. Le contenu des cylindres est déterminé au début de
chaque relance et varie en fonction du nombre de symboles dispersés Balle dorée verrouillés sur les
cylindres.



Jeu boni Eternal Link Hold & Win Red

e Durant le jeu principal ou le jeu boni, toute combinaison d’au moins 6 symboles dispersés Balle dorée
et Balle rouge, comprenant au moins 1 symbole dispersé Balle rouge, déclenche le Jeu boni Eternal
Link Hold & Win Red. 3 relances sont accordées.

e Le Jeu boni commence avec la grille de jeu 1 active. Si au moins 9 symboles dispersés Balle dorée et
Balle rouge apparaissent sur les cylindres, la grille 2 est activée.

e Chaque symbole dispersé Balle rouge affiche un lot en argent ou un lot Red Major, Red Minor ou Red
Mini.

e Chaque position déverrouillée dans les quatre grilles agit comme un cylindre individuel lors des
relances. Seuls les symboles dispersés Balle dorée et Balle rouge sont disponibles.

e Tous les cylindres contenant des symboles dispersés Balle dorée ou Balle rouge dans la grille 1 se
verrouillent pour le reste du Jeu boni.

e Amassez le nombre requis de symboles dispersés Balle dorée et Balle rouge pour activer une grille :
- 9symboles dispersés Balle dorée et Balle rouge dans la grille 1 activent la grille 2
- 18 symboles dispersés Balle dorée et Balle rouge dans les grilles 1 et 2 activent la grille 3
- 32 symboles dispersés Balle dorée et Balle rouge dans les grilles 1, 2 et 3 activent la grille 4

e Chaque symbole dispersé Balle rouge apparaissant sur un cylindre déverrouillé dans une grille active
apres une relance est placé sur un cylindre déverrouillé dans une ou plusieurs grilles, de la plus basse
a la plus haute, avec la méme valeur ou symbole que le symbole dispersé Balle rouge original.

e Siune grille est activée apres une relance, chaque symbole dispersé Balle rouge apparaissant sur
cette grille est placé sur un cylindre déverrouillé dans une ou plusieurs grilles, de la plus basse a la
plus haute, avec la méme valeur ou symbole que le symbole dispersé Balle rouge original.

e Le symbole dispersé Balle rouge ne peut pas étre placé dans une grille comprenant 14 symboles
dispersés Balle dorée et Balle rouge.

e Sides symboles dispersés Balle dorée et Balle rouge apparaissent sur 1 cylindre déverrouillé ou plus
dans une grille active apres une relance, le nombre de relances restantes est réinitialisé a 3, la valeur
de chaque compteur déverrouillé diminue du nombre de symboles dispersés Balle dorée et Balle
rouge apparus sur les cylindres déverrouillés des grilles actives, et tous les cylindres contenant des
symboles dispersés Balle dorée ou Balle rouge se verrouillent pour le reste du Jeu boni.

e Sile nombre requis de symboles dispersés Balle dorée et Balle rouge a été amassé pour une grille,
cette grille est activée pour cette relance et le reste du Jeu boni.

e Les gains sont évalués dans les grilles actives aprées que toutes les relances accordées ont été jouées,
ou apres que tous les cylindres de toutes les grilles ont été verrouillés. Toutes les relances restantes
aprés que tous les cylindres de toutes les grilles ont été verrouillés ne sont pas jouées.

e Si 15 symboles dispersés Balle dorée et Balle rouge apparaissent sur les cylindres d’une grille active,
le gros lot Grand est accordé. Un seul gros lot Grand peut étre accordé par jeu boni.

e Chaque symbole dispersé Balle rouge apparaissant comme sous la forme Balle rouge Major, Balle
rouge Minor ou Balle rouge Mini d’une grille active accorde le lot Major, Minor et Mini,
respectivement.

e Tous les lots des symboles dispersés Balle dorée et Balle rouge des grilles actives sont également
accordés.

e LeJeu boni Eternal Link Hold & Win Red se poursuit jusqu’a ce qu’il ne reste aucune relance ou que
tous les cylindres ont été verrouillés, et que tous les gains accumulés ont été accordés.

e Le symbole dispersé Balle rouge peut se dupliquer sur les grilles supérieures, actives ou non, et
affichent des lots plus élevés.



Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni Eternal Link Hold & Win Red. Des cylindres
différents sont utilisés pour chaque grille de jeu. Le contenu des cylindres est déterminé au début de
chaque relance et varie en fonction du nombre de symboles dispersés Balle dorée verrouillés sur les
cylindres.

Boni Eternal Pot

Apreés l'arrét des cylindres, 1 a 5 symboles dispersés Balle dorée ou Balle rouge apparaissant a
n’importe quelles positions des cylindres d’une partie du jeu principal ou du jeu boni peuvent
déclencher le boni Eternal Pot.

Si le boni est déclenché, le bol place 1 a 5 symboles dispersés Balle dorée ou Balle rouge
supplémentaires sur les cylindres, pour un total de 6 symboles dispersés Balle dorée ou Balle rouge.
Si le Boni Eternal Pot est déclenché et qu’aucun symbole dispersé Balle rouge n’apparait, le jeu boni
Eternal Link Hold & Win Gold est accordé.

Si le Boni Eternal Pot est déclenché et qu’au moins 1 symbole dispersé Balle rouge apparait, le jeu
boni Eternal Link Hold & Win Red est accordé. Un maximum de 3 symboles dispersés Balle rouge
peuvent apparaitre sur les cylindres.

Les symboles dispersés Balle dorée et Balle rouge ne peuvent pas étre placés sur une position
contenant un symbole boni, ou les symboles dispersés Balle dorée ou Balle rouge.

Jeu boni

3 symboles Boni dispersés apparaissant sur les cylindres 2, 3 et 4 accordent 10 parties.

Le jeu boni se joue sur le méme nombre de motifs et avec la méme valeur d’un crédit que ceux de la
partie ayant déclenché le jeu boni.

Pendant le Jeu boni, 3 symboles dispersés sur les cylindres 2, 3 et 4 accordent 10 parties
supplémentaires.

Pendant chaque partie, les symboles frimés multiplicateurs 2x, 3x, 4x et 5x peuvent apparaitre sur les
cylindres 2, 3, 4 et 5. Un maximum de 3 symboles multiplicateurs peuvent apparaitre par partie.

Les symboles frimés multiplicateurs 2x, 3x, 4x et 5x sont frimés et peuvent remplacer tous les
symboles, mais ils ne peuvent pas se remplacer I'un I'autre, et ne peuvent pas remplacer le symbole
boni, ni les symboles dispersés Balle dorée et Balle rouge.

Chaque symbole frimé multiplicateur qui remplace un symbole dans une combinaison gagnante
MultiWay multiplie le gain de cette combinaison par 2, 3, 4 ou 5, respectivement.

Plus d’un symbole multiplicateur peut remplacer un autre symbole et multiplier un gain Multiway. Le
multiplicateur maximal est de 24.

Le Jeu boni se termine lorsqu’il ne reste aucune partie ou aprés que 60 parties ont été jouées. Des
cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni.

® Sile Jeu boni Eternal Link Hold & Win Gold ou Eternal Link Hold & Win Red est accordé pendant les
parties, il se poursuit apres le jeu boni en cours.
Réglages

Tous les sons

Active et désactive le son du jeu.



Regles

Toute utilisation inappropriée et toute défectuosité annulent jeux et paiements.

Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera
remboursée.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement. Nonobstant ce qui précéde, dans
I’éventualité ol une limite de gain maximale est indiquée, cette derniére s'applique. Il est toutefois
possible que ladite limite ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le
jeu.

Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed
Spins, ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne
pas étre offertes.

Des gains Multiway sont accordés pour des combinaisons de symboles identiques apparaissant a
n’importe quelles positions sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

Un symbole apparaissant plus d’une fois sur un méme cylindre multiplie le gain.

Les symboles Multiway gagnants doivent apparaitre de gauche a droite.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante Multiway est accordé par partie.

Les gains Multiway obtenus pour des symboles différents sont additionnés.

Les gains multiway affichés ont déja été multipliés pour la mise en vigueur.

Le symbole frimé peut remplacer tous les symboles, a I’exception du symbole boni, du symbole
dispersé Balle dorée, du symbole dispersé Balle rouge, et des symboles frimés x2, x3, x4 et x5.

Le symbole frimé peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, et 4.

Le symbole Boni peut apparaitre uniqguement sur les cylindres 2, 3 et 4.

Avant que tout boni soit activé, le symbole dispersé Balle rouge peut apparaitre uniquement sur les
cylindres 2, 3 et 4.

La taille et I'animation du bol, et 'augmentation du nombre de piéces et de symboles Money Balls
dans le bol n’ont aucun effet sur le jeu.

Les gains sont affichés en argent.

Dans certaines juridictions, le gain peut étre plafonné pour toute partie compléete, peu importe le
montant de la mise. Consultez la table des paiements pour plus d’informations. Une transaction
inclut le résultat du jeu boni et le résultat du jeu qui a déclenché le jeu boni. Si le gain maximal est
atteint pendant le jeu boni, le jeu boni se termine immédiatement, peu importe le nombre de parties
gratuites restantes.
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