
 

 

 

 

 

CONSOLE DE JEU, BOUTONS ET AFFICHEURS 
CHANGE 
DENOM 

= VALEUR D’UN CRÉDIT : appuyez sur ce 
bouton pour modifier la valeur d’un 
crédit. 

BET (x) 
LINES  

(y) CREDITS 

= MISER (x) LIGNES / (y) CRÉDITS : appuyez 
sur ce bouton pour commencer une partie 
avec (x) lignes actives, pour une mise de 
base de (y) crédits. 

PLAY = JOUER : appuyez sur ce bouton pour 
commencer la partie avec la mise 
indiquée dans la case MISE (BET). 

GAME 
RULES 

= RÈGLES DU JEU : appuyez sur ce bouton 
pour voir les règles et les tables de paiement 
du jeu. 

CREDIT = SOLDE : affiche le solde du joueur. BET X (x) = MISE X (x) : appuyez sur ce bouton pour 
choisir un multiplicateur de la mise. 

BET = MISE : affiche le montant mis en jeu si le 
joueur appuie sur JOUER. 

WIN = GAIN : affiche le lot gagné lors de la dernière 
partie. 

CASH OUT = ENCAISSER : appuyez sur ce bouton 
pour encaisser vos crédits. 

SERVICE = PRÉPOSÉ : appuyez sur ce bouton pour 
appeler le préposé. 

 

 

RÈGLES DU JEU PRINCIPAL 
(excluant les lots progressifs, le cas échéant) 

 Tous les gains sont affichés en crédits. 

 Choisissez votre multiplicateur de mise. Les (x) lignes de paiement sont actives. 

 Pendant que les cylindres tournent, vous pouvez appuyer sur le gros bouton pour les arrêter, sauf pendant le 
boni Extra frimés (Extra Bonus Wilds) et le boni Multiplicateur (Multiplier). 

 Les gains sur ligne doivent apparaître sur des lignes actives, à l’exception des lots dispersés. 

 Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.  

 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.  

 Les lots dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne. 

 Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

 Les lots dispersés sont multipliés par le multiplicateur de mise et par le nombre de lignes actives. 

 Touchez les cases Solde (Credit), Mise (Bet) ou Gain (Win) pour faire basculer l’affichage de crédits à argent ou 

l’inverse. 

 Toute défectuosité annule jeux et paiements.  

 Le joueur doit s’assurer que les crédits misés sont exacts avant que le jeu ne soit lancé. 

 

 JEU BONI PARTIES GRATUITES   

 Cinq, quatre ou trois symboles  dispersés apparaissant sur les cylindres accordent respectivement 20, 10 et 
7 parties gratuites. 

 Si le symbole  est utilisé comme symbole de remplacement dans une combinaison gagnante, le nombre total 
de parties gratuites est multiplié par 2, 3 ou 5. 

 Le jeu boni Extra frimés (Extra Bonus Wild) peut être déclenché pendant le jeu boni Parties gratuites. 

 Le boni Multiplicateur (Multiplier) peut être déclenché pendant le jeu boni Parties gratuites. 

 Le jeu boni Parties gratuites peut être redéclenché pendant le jeu boni Parties gratuites. 

 Le multiplicateur de mise est le même que celui en vigueur lors de la partie qui a déclenché le jeu boni 
Parties gratuites. 
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 BONIS 

 Au commencement de chaque partie, les cylindres comportent des empilements de symboles qui sont 

transformés en l’un des symboles suivants : 

  

EXTRA FRIMÉS (EXTRA BONUS WILDS) 
 Le boni Extra frimés peut être déclenché au hasard pendant n’importe quelle partie achetée ou pendant le jeu 

boni Parties gratuites. 

 Un nombre aléatoire de symboles  sont placés au hasard sur la grille de jeu. Un symbole Multi-WildMD  

peut aussi être placé à une position sur la grille de jeu. Un symbole  apparaissant sur la grille accorde des 

symboles  supplémentaires aux positions qui ne comportent pas de symbole  (provenant du boni Extra 

frimés) ni de symbole . Les symboles  sont transformés en symboles . Le nombre total de 

symboles  apparaissant sur la grille de jeu varie entre 1 et 15. Les gains sont payés après le placement de 

tous les symboles  sur la grille de jeu. Les symboles dispersés  et  apparaissant sous des symboles 

 peuvent contribuer à un lot dispersé, comme l’indique l’affichage en alternance de ces symboles.  

 Le jeu boni Parties gratuites peut être déclenché pendant le boni Extra frimés. 

 Le boni Multiplicateur peut être déclenché pendant le boni Extra frimés. 

 Le boni Extra Frimés ne peut pas être déclenché pendant le boni Extra frimés. 

 Le multiplicateur de mise est le même que celui en vigueur lors de la partie qui a déclenché le boni Extra Frimés. 

MULTIPLICATEUR (MULTIPLIER) 

 Le boni Multiplicateur peut être déclenché au cours de n’importe quelle partie achetée, pendant le boni Extra 
frimés et pendant le jeu boni Parties gratuites. Tous les gains sont multipliés par 2, 3, 5, 10 ou 20. 

 Le boni Extra frimés peut être déclenché pendant le boni Multiplicateur. 

 Le jeu boni Parties gratuites peut être déclenché pendant le boni Multiplicateur. 

 Le boni Multiplicateur ne peut pas être déclenché pendant le boni Multiplicateur. 

 Le multiplicateur de mise est le même que celui en vigueur lors de la partie qui a déclenché le 
boni Multiplicateur. 

 

TABLES DE PAIEMENT 
 Pour consulter les tables de paiement du jeu et voir une représentation graphique de la table de paiement, 

appuyez sur le bouton Règles du jeu (Game Rules). Dans cette représentation graphique : 

o SCATTER pays in any position = DISPERSÉS paient peu importe leur position sur la grille de jeu. 

o Appears only on reel 5 = Apparaît seulement sur le cylindre 5. 

o Substitutes for = Remplace. 

o All wins shown with the bet multiplier at 1 = Tous les lots correspondent à un multiplicateur de mise de 1. 

o Substitute for all symbols except * and * = Remplace tous les symboles, à l’exception de  et . 

 Tous les gains sur ligne sont payés pour des combinaisons apparaissant de gauche à droite sur des cylindres 
adjacents, en commençant par le cylindre à l’extrême gauche, à l’exception des lots dispersés. 

  

 LIGNES DE PAIEMENT 
 Pour voir une représentation graphique des lignes de paiement, appuyez sur le bouton Règles du jeu (Game 

Rules). Dans cette représentation graphique :  

o WIN LINES = Lignes de paiement. 

 


