LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Wilds can persist, transfer, and double in size.

Les symboles frimés peuvent se verrouiller, se
transférer et doubler de volume.

Exciting classic Spartacus bonus gameplay!

Des jeux bonis Spartacus classiques captivants!

Win Big with multipliers up to 100x!

Gagnez gros avec des multiplicateurs pouvant
atteindre 100!

Press anywhere to continue

Appuyez n’importe ou pour continuer

Balance

Solde

Win

Gain

[w] lines x [x] per [y] lines = [z] total bet

[w] lignes x [x] par [y] lignes = mise totale [z]

Total bet Mise totale
Lines Lignes
Auto Play Jeu automatique

Number of Autospins

Nombre de parties automatiques

Click expander arrow for more options

Cliquez sur la fleche pour voir plus d’options.

Stop when lost more than

Arréter les parties automatiques aprés une perte
de plus de

Stop on a single win over

Arréter les parties automatiques aprés un gain
unique de

Never Jamais
Cancel Annuler
Start Jouer

Paid on [x] lines

[x] lignes gagnantes

Payline [x] pays [y]

La ligne de paiement [x] paie [y].

(Game) settings

Réglages

Sound

Son

[x] autoplay spins remaining

[x] parties gratuites restantes




SPARTACUS COLOSSAL REELS

Table de paiement et lignes de paiement

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement et des lignes de
paiement.
Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a I'interface de jeu.

Dans la représentation graphique de la table de paiement :
OF AKIND = IDENTIQUES

Les symboles Spartacus et Super Spartacus (dorés) sont frimés et remplacent tous les symboles, a
I’exception du symbole Colisée.

Les symboles 2x, 3x, 5x, 10x et 25x sont frimés et remplacent tous les symboles, a I'exception des symboles
Colisée, et, lorsqu’ils font partie d’une combinaison gagnante, ils multiplient respectivement le gain par 2, 3,
510 et 25.

Au début de la partie, certains symboles de I’'ensemble de cylindres principal et des cylindres 1 a 4 de
I’ensemble ndes Super C Iossa sont remplacés au hasard par I'un des symboles

N ES [ B

Les symboles A, K, Q et J n’apparaissent pas sur le cylindre 5 de I'ensemble de cylindres Super Colossal.

Symboles dorés Golden Wilds

Jeu

Au début de la partie, des symboles Spartacus apparaissant sur les cylindres 1 a 4 de I’'ensemble
de cylindres principal peuvent étre remplacés par des symboles Spartacus dorés.

Le symbole Spartacus doré n’apparait pas sur le cylindre 5 de I’ensemble de cylindres principal.

Le symbole Spartacus doré peut apparaitre uniquement sur I’ensemble de cylindres Super
Colossal a la suite d’un transfert de symbole frimé.

boni Golden Wilds Respin

Une relance est accordée lors d’un transfert de symbole Spartacus doré.

La partie originale est évaluée. Les symboles Spartacus dorés se transforment en symboles
Spartacus et ils sont verrouillés pour une relance. La relance commence ensuite.

Si d’autres empilements de symboles Spartacus dorés apparaissent durant la relance, une autre
relance est accordée.

Un maximum de neuf relances consécutives peuvent étre accordées.



Symboles Mega Wilds

Les symboles Mega Wilds sont des symboles Spartacus ou Spartacus dorés qui occupent deux
cylindres de large.

Avant le début de la partie, des symboles Mega Wild peuvent apparaitre sur deux cylindres
adjacents, parmi les cylindres 1 a 4 de I’ensemble de cylindres principal.
Un seul empilement de symboles Mega Wilds peut se produire durant une partie unique.

Les symboles Mega Wild agissent de la méme maniére que les symboles frimés normaux quant
aux transferts et aux relances.

Les symboles Mega Wilds dorés et Spartacus dorés ne peuvent pas apparaitre durant la méme
partie sur I'ensemble de cylindres principal.

Les symboles Mega Wilds bleus et Spartacus dorés ne peuvent pas apparaitre durant la méme
partie sur I'ensemble de cylindres principal.

Durant le jeu principal, si une combinaison de symboles Mega Wilds dorés et de symboles
Spartacus couvre un cylindre entier de I’'ensemble de cylindres principal, un cylindre entier de
symboles Spartacus est transféré au cylindre correspondant de I’ensemble de cylindres Super
Colossal.

Durant les parties gratuites, les symboles Mega Wilds dorés et Spartacus dorés ne peuvent pas
apparaitre durant la méme partie sur I’'ensemble de cylindres principal.

Transferts de symboles frimés

Si des symboles Spartacus ou Spartacus dorés couvrent un cylindre entier de I'ensemble de
cylindres principal, un cylindre entier de ce méme symbole est transféré au cylindre
correspondant de I’ensemble de cylindres Super Colossal.

Les symboles frimés transférés ne couvrent pas les multiplicateurs frimés.
Tout symbole frimé transféré couvrant un symbole Colisée crée un symbole Colisée frimé.

Le symbole Colisée frimé agit comme un symbole frimé et un symbole Colisée.

boni Free Spins

Trois symboles dispersés Colisée ou plus déclenchent le jeu boni Free Spins.

Le symbole Colisée apparait uniquement sur les cylindres 1, 3 et 5 de chaque ensemble de
cylindres.

Trois symboles Colisée accordent huit parties gratuites et un lot correspondant a deux fois la mise
totale.

Quatre symboles Colisée accordent douze parties gratuites et un lot correspondant a cing fois la
mise totale.

Cing ou six symboles Colisée accordent vingt parties gratuites et un lot correspondant a vingt fois
la mise totale.

Les combinaisons gagnantes sont identiques a celles du jeu principal.
Les symboles 50x et 100x peuvent apparaitre uniquement durant les parties gratuites.

Les symboles 50x et 100x sont frimés et remplacent tous les symboles, a |’exception des
symboles Colisée, et ils multiplient les lots des combinaisons gagnantes dans lesquelles ils
apparaissent par 50 et 100 respectivement.

Les parties gratuites peuvent étre redéclenchées jusqu’a 10 fois.

Durant les parties gratuites, tout symbole frimé apparaissant sur un cylindre remplit les positions
restantes de ce cylindre de symboles frimés correspondants et engendre un transfert de
symboles frimés.

Tout symbole Colisée visible couvert d’un symbole frimé se transforme en symbole Colisée frimé.



Regles du jeu

e Lejeu comporte 100 lignes de paiement.
e Seullelot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.
e Tous les gains sur ligne sont multipliés par la mise totale en vigueur divisée par 20.

e Les gains sur ligne doivent apparaitre sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a I'extréme
gauche.

e La mise est affichée pour cing lignes.

e Les gains obtenus sur toutes les lighes de paiement sont ajoutés au gain total.
e Chaque ensemble de cylindres utilise des cylindres uniques.

e Leslots dispersés sont payés en plus des gains sur ligne.

e Seulle lot dispersé le plus élevé est accordé a chaque partie.

e Les symboles dispersés accordent des lots lorsqu’ils apparaissent a n’importe quelle position des
cylindres, peu importe le nombre de lignes actives, et les gains sont payés en plus des gains sur
ligne.

e Chaque ensemble de cylindres est évalué indépendamment.
e Tous les gains sont payés en crédits.

e Le gain maximal possible pour une seule partie est limité et plafonné a [x] S. Il pourrait ne pas
étre possible d’atteindre cette limite en une seule partie selon la configuration de la mise.

e Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera
remboursée.

Notes

e Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chacune des parties est
entierement indépendant de celui des autres parties.

e La probabilité d’obtenir un résultat en particulier est toujours la méme au début de chaque
partie.

. Une connexion Internet stable est requise.
e Encas de déconnexion, veuillez redémarrer le jeu pour conclure toute transaction en suspens.
e Tous les lots sont affichés par symbole et par ligne gagnante.

e Latable de paiement utilisée durant les parties gratuites est la méme que celle de la partie du jeu
principal ayant déclenché les parties gratuites.

Comment jouer

e  Sélectionnez votre mise.
e Utilisez les boutons « + » et « - » pour augmenter ou diminuer votre mise.

e Appuyez sur le bouton Jouer pour commencer la partie.
Avis juridiques

e Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chacune des parties est
entierement indépendant de celui des autres parties.

e L’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions
graphiques sont des présentations propriétés de Scientific Games Corp. et de ses sociétés
affiliées.

e MCet © 2020, Scientific Games Corp. et ses sociétés affiliées.

e Tous droits réservés.

e Le taux de retour théorique au joueur pour ce jeu est de 96,76 %. Cela refléte le taux de retour
sur plusieurs parties.





