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MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS. = TOUTE DEFECTUOSITE ANNULE JEUX ET PAIEMENTS.

JEU PRINCIPAL

Chaque symbole My compte comme un seul symbole.

Durant les parties achetées, si une partie du symbole M#l apparait sur un cylindre, ce cylindre tourne
Iégérement jusqu’a ce que ce symbole recouvre le cylindre en entier.

Le symbole M peut apparaitre uniquement sur le cylindre 1.

Le symbole peut apparaitre uniguement sur le cylindre 3.
VN
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Le symbole peut apparaitre uniguement sur le cylindre 5.
Au début de chaque partie, des symboles sont remplacés aléatoirement par un symbole

ou .

Le symbole m peut apparaitre uniguement sur les cylindres 1, 3 et 5.

Des lots apparaissent sur les symboles m
Les symboles m peuvent afficher des lots de 20, 30, 40, 80, 100, 200, 400 ou 1 000 crédits.

Les lots affichés sur les symboles m ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise affiché a I'écran.
JEU BONI HOLD AND WIN

Une combinaison comprenant un ou deux symboles variés , 28 ou & peut aléatoirement déclencher
le jeu boni Hold and Win.

e
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Les trois symboles , 28] o (@

apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni Hold and Win.

Si le symbole fait partie des symboles déclencheurs du jeu boni Hold and Win, le boni Freddy Free
Spins est activé.

Si le symbole fait partie des symboles déclencheurs du jeu boni Hold and Win, le boni lan Instant Win
est activé.

Si le symbole fait partie des symboles déclencheurs du jeu boni Hold and Win, le boni Billy Boost est
active.

A chaque déclenchement du jeu boni Hold and Win, le jeu boni du gros lot peut étre activé.

Cinq parties gratuites sont accordées et toutes les positions sont transformées en cylindres individuels.

Tout symbole m supplémentaire apparaissant sur les cylindres se verrouille et accorde une partie gratuite
supplémentaire.

Si le boni Freddy Free Spins n'est pas activé, un des cylindres indépendants contiendra un symbole

au lieu d’'un symbole m
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Si le symbole apparait sur un cylindre, le boni Freddy Free Spins peut étre activé.

Si le boni lan Insta_nt \]Vin n’est pas activé, un des cylindres indépendants contiendra un symbole au

lieu d’'un symbole m

Si le symbole apparait sur un cylindre, le boni lan Instant Win peut étre activé.

Si le boni BiIIy_qust n’est pas activé, un des cylindres indépendants contiendra un symbole & au lieu

d’'un symbole m

Si le symbole apparait sur un cylindre, le boni Billy Boost peut étre activé.

Une partie gratuite supplémentaire est accordée chaque fois qu’'un symbole , ou apparait sur
un cylindre durant le jeu boni Hold and Win.

Tous les lots apparaissant sur les symboles m sont accordés a la fin du jeu boni Hold and Win.
Les lots de la table de paiement ne sont pas accordés durant le jeu boni Hold and Win.
Le jeu boni Hold and Win ne peut pas étre redéclenché durant le jeu boni Hold and Win.

BONI FREDDY FREE SPINS

Lorsque le boni Freddy Free Spins est activé, la position occupée par le symbole devient le cylindre de
parties gratuites.

Si le boni Freddy Free Spins est activé au déclenchement du jeu boni Hold and Win, le cylindre de parties

gratuites contiendra un symbole au lieu d’'un symbole m‘, et le symbole Ml sera retiré du cylindre.

Si le boni Freddy Free Spins est activé durant le jeu boni Hold and Win, la position occupée par le symbole

M devient le cylindre de parties gratuites. Le symbole déclencheur se transformera en symbole .

lg . . . . " . .
Si le symbole apparait sur le cylindre de parties gratuites, il peut étre amélioré et remplacé par le

OU.

r.
symbole

aklakan

: =) . : : :
Le dernier symbole ou dévoilé accorde respectivement 2, 3, 4 ou 5 parties gratuites.

~
Les symboles et peuvent apparaitre uniquement durant le jeu boni Hold and Win si le
boni Freddy Free Spins est activé.

BONI IAN INSTANT WIN

Lorsque le boni lan Instant Win est activé, la position occupée par le symbole devient le cylindre
Instant Win.

Si le boni lan Instant Win est activé au déclenchement du jeu boni Hold and Win, le cylindre Instant Win

A~ =1 ﬂ"\, . .
contiendra un symbole au lieu d’'un symbole m‘, et le symbole sera retiré du cylindre.
Si le boni lan Instant Win est activé durant le jeu boni Hold and Win, la position occupée par le symbole

D) . . . . D) fater)
devient le cylindre Instant Win. Le symbole déclencheur se transformera en symbole .

Si le symbole apparait sur le cylindre Instant Win, il accorde une partie gratuite supplémentaire, sauf
lors de la partie initiale qui a déclenché le jeu boni Hold and Win.

tedlelf ol s ou.

Lorsque le dernier symbole 2 1stPisdl ou est dévoilé, tous les lots des symboles @ sont
multipliés par 1, 2, 3, 5 ou 10 respectivement, puis accordés.

Le symbole peut étre amélioré et remplacé par le symbole

Les symboles > o] et peuvent apparaitre uniguement durant le jeu boni Hold and Win si
le boni lan Instant Win est activé.

BONI BILLY BOOST

Lorsque le boni Billy Boost est activé, la position occupée par le symbole I8
Boost.

(G

devient le cylindre Billy

Si le boni Billy Boost est activé au déclenchement du jeu boni Hold and Win, le cylindre Billy Boost

contiendra un symbole @] au lieu d’'un symbole m‘, et le symbole 18 ] sera retiré du cylindre.
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Si le boni Billy Boost est activé durant le jeu boni Hold and Win, la position occupée par le symbole

devient le cylindre Billy Boost. Le symbole déclencheur se transformera en symbole E@]

Si le symbole @I apparait sur le cylindre Billy Boost, une partie gratuite supplémentaire est accordée, sauf

lors de la partie initiale qui a déclenché le jeu boni Hold and Win.

Sile symbole @] apparait sur le cylindre Billy Boost, une partie gratuite supplémentaire est accordée, sauf

lors de la partie initiale qui a déclenché le jeu boni Hold and Win.
Un lot de 20 crédits apparait sur le symbole .

Les valeurs des symboles @] peuvent étre améliorées a 30, 40, 80, 100, 200, 400 ou 1 000 crédits.

Les valeurs affichées sur les symboles @:] sont multipliées par le multiplicateur de mise affiché a I'écran.

La derniere valeur dévoilée sur un symbole _@][1 sera ajoutée a celles des symboles l.l‘ apparaissant a
des positions verrouillées.

Si le symbole @] apparait au cours d’'une méme partie qu’'un symbole il
IR oy .

Le symbole peut apparaitre uniguement durant le jeu boni Hold and Win, si le boni Billy Boost est
active.

symbole @] se produit avant celui du symbole :

BONI DU GROS LOT

Si le boni du gros lot est activé, des symboles JA 0T sont ajoutés a un cylindre de jeu boni de partie
gratuite, Instant Win ou Boost.

A EDAK
Si le symbole m apparait sur un cylindre, il se transforme en symbole
et une partie gratuite supplémentaire est accordée.

———

SRAND INOR y |'..
Les symboles s @ sl ot Remsll SONt aMasses.

Amassez 3 symboles &
Major.

% pour gagner le gros lot Grand, ou 3 symboles @ pour gagner le gros lot

v

o | :'p,
pour gagner le lot boni Minor, ou 2 symboles f""” pour gagner le lot boni

Amassez 2 symboles
Mini.

Lorsqu’un gros lot ou un lot boni a été accordé, le compteur correspondant est remis a zéro.

Le lot boni Minor correspond a 5 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise affiché a I'écran.
Le lot boni Mini correspond a 2 000 crédits multipliés par le multiplicateur de mise affiché a I'écran.
Les gros lots ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.

TABLE DE PAIEMENT

Consultez les écrans d’aide pour connaitre les lots associés a chaque symbole.

REGLES DU JEU

Insérez des crédits dans I'appareil.

Appuyez sur un bouton de mise pour commencer une partie avec la mise sélectionnée.

Appuyez sur le bouton Jouer pour commencer une partie avec la mise en vigueur.

Appuyez sur le bouton Max Bet pour jouer une partie avec la mise maximale (ce bouton pourrait ne pas
étre présent).

Chague mise active toutes les lignes de paiement.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

Tous les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Tous les lots sont affichés en crédits, a I'exception des gros lots et des lots bonis.
Un solde affiché en rouge représente des crédits non encaissables.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

o3l ou , reffet du
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Durant le jeu boni Hold and Win, le multiplicateur de mise est le méme que celui de la partie ayant
déclenché le jeu boni Hold and Win.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Hold and Win.
Si un gros lot est gagné plus d’une fois durant une méme partie, le premier gain correspond a la valeur

affichée au compteur, et la valeur de chaque gain subséquent correspond a la valeur de base du gros lot.

LIGNES DE PAIEMENT

Consultez la page Paylines des écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de
paiement.
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