Gems Wild Tiles

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Credits Solde
Bet/Max bet Mise/Mise max
Win Gain
Continue Continuer

Respin awarded
You won respins

Relances accordées
Vous avez gagné des relances

Congratulations, you won [x] free spins
Press anywhere to continue

Félicitations, vous avez gagné [x] parties gratuites
Appuyez n'importe ou pour continuer.

Congratulations, free spin bonus retriggered

Félicitations, le jeu boni de parties gratuites est redéclenché

Total spins
Loss limit (required)
Stop

Nombre de parties
Limite de perte (requis)
Arréter

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Table de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.

e Dans les écrans d’aide :

- 5/4/3 MIXED [x] AND [y] = 5/4/3 SYMBOLES VARIES [x] ET [y]

-

e Le symbole frimé Wjﬂ’@ peut remplacer tous les symboles gagnants.

Régles du jeu

e Lorsque le jeu commence, les 25 tuiles sont mélangées aléatoirement, puis tombent sur la zone de jeu.

e Toutes les combinaisons gagnantes clignotent une a une, puis sont ajoutées dans la zone des gains.

e Une combinaison gagnante est formée de trois, quatre ou cing symboles identiques (incluant le

- @
symbole ), qui apparaissent a des positions adjacentes verticalement sur une méme colonne ou

horizontalement sur une méme rangée.

e  Consultez la table de paiement pour obtenir plus de détails concernant les combinaisons gagnantes.

e Dans les écrans d’aide :
- PAY AREA = ZONE DES GAINS
- GAME AREA = ZONE DE JEU

- [x] SYMBOL COMBINATION = COMBINAISON DE [x] SYMBOLES

e Lorsque vous obtenez une combinaison gagnante de trois symboles, un petit W apparait dans le coin

supérieur gauche du symbole du centre :

e Lorsque toutes les combinaisons gagnantes ont été affichées, toutes les tuiles qui font partie d’une
combinaison gagnante sont retirées de la zone de jeu.
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e Toutes les tuiles comprenant un petit W sont remplacées par le symbole :
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e Une fois que tous les symboles sont en place, des tuiles tombent dans la zone de jeu pour remplir toutes
les positions vides obtenues lorsque des tuiles ont été retirées.

e Lazone de jeu est évaluée de nouveau pour déterminer si de nouvelles combinaisons gagnantes ont été

formées.

e Lecycle « nouvelles tuiles, évaluation des combinaisons gagnantes et retrait des tuiles des combinaisons
gagnantes » se répéete jusqu’a ce que I'apparition de nouvelles tuiles ne crée pas de nouvelle combinaison

gagnante.
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e Les symboles ne peuvent pas apparaitre initialement, mais peuvent apparaitre sur toutes les grilles
lorsque vous obtenez une combinaison gagnante de trois symboles.

e Le symbole peut remplacer tous les symboles gagnants.

e Seul le lot le plus élevé est accordé pour chaque combinaison gagnante de symboles simples, doubles ou
mélangés, dans chaque rangée et dans chaque colonne.

e Lorsque de nouveaux symboles tombent dans la zone de jeu et qu’une nouvelle ronde d’évaluation de
combinaisons gagnantes est sur le point de commencer, le multiplicateur du niveau augmente de 1.

e Tous les gains d’un niveau sont multipliés par le multiplicateur de ce niveau. Par exemple, au début du jeu,
lorsque les 25 tuiles tombent sur I'aire de jeu, tous les gains sont multipliés par 1.

e Si des combinaisons gagnantes sont formées a ce niveau, les tuiles sont retirées, et les tuiles restantes sont
replacées pour former une nouvelle aire de jeu, constituant le deuxieme niveau. Tous les gains de ce niveau

sont donc multipliés par 2.




e Dans les écrans d’aide :
- ALL WINS NOW PAY = TOUS LES GAINS SONT MAINTENANT MULTIPLIES PAR

e Les symboles d’'une combinaison gagnante sont retirés.
e Sila combinaison gagnante comprend trois symboles, le symbole du centre est remplacé par le symbole =1,

D
e Sile symbole permet de former une nouvelle combinaison gagnante, les symboles sont replacés pour

-
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former une nouvelle combinaison avec le symbole , et ainsi de suite.

e Sitousles symboles d’une colonne contenant le mot BONUS en arriére-plan sont retirés, le jeu boni est
déclenché.

e Sitousles symboles de la grille sont retirés, un lot supplémentaire correspondant a 1 000 fois la mise est
accordé.

Jeu boni

e Le jeu boni comprend huit niveaux, durant lesquels vous devez amasser des gemmes.

e Chaque niveau présente une grille de 7x5, sur laquelle des gemmes sont placées aléatoirement et dissimulées.

e Un nombre minimal de gemmes doit étre dévoilé a chaque niveau pour passer au niveau suivant.

e  Sélectionnez une case pour dévoiler une gemme ainsi que toutes les occurrences de cette gemme.

e  Sivous obtenez le nombre minimal de gemmes pour ce niveau, vous passez au niveau suivant.

e Chaque gemme dévoilée accorde un lot en crédits. Cependant, si vous n’obtenez pas le nombre minimal de
gemmes requis, le jeu boni prend fin.

Jeu boni du gros lot progressif
e Le jeu bonidu gros lot peut étre déclenché aléatoirement durant le jeu principal, et il accorde un gros lot
progressif.
e |l existe quatre niveaux de gros lots progressifs : Diamant, Emeraude, Saphir et Rubis.

e Durant le jeu boni du gros lot, 12 symboles sont affichés, et vous devez continuer d’effectuer des sélections
jusqu’a ce que vous gagniez un gros lot.

e Chaque sélection dévoile un symbole associé a |I'un des gros lots.

e Lorsque trois symboles identiques ont été dévoilés, les symboles non dévoilés demeurent cachés, et vous
gagnez le gros lot correspondant.

o Les symboles sont sélectionnés automatiquement lorsque le temps arrive a échéance.
e  Plus d’un gros lot peut étre gagné a chaque partie.

e Chaque niveau de gros lot est formé d’un pourcentage fixe de la mise totale duquel 0,095 % est utilisé pour
former le gros lot Diamant, 0,244 % est utilisé pour former le gros lot Emeraude, 0,375 % est utilisé pour
former le gros lot Saphir, et 0,361 % est utilisé pour former le gros lot Rubis.

e Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur de chaque gros lot.
Lignes de paiement
e Consultez les pages d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

Boutons et afficheurs

Mise Ce compteur affiche la valeur de la mise, selon vos réglages.
Gain Ce compteur affiche le gain obtenu ou le dernier gain obtenu.
Solde Ce compteur affiche le solde de votre compte.

Appuyez sur ce bouton pour lancer une partie.

Appuyez sur ce bouton pour arréter les cylindres immédiatement.

Appuyez sur ce bouton pour afficher I’écran de réglages des parties automatiques, qui permettent
de jouer plusieurs parties automatiquement.

Appuyez sur ce bouton pour afficher la table de paiement et les regles du jeu.
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O Appuyez sur ce bouton pour arréter manuellement les parties automatiques.

Appuyez sur ces boutons pour faire diminuer ou augmenter le niveau de mise.




Jeu automatique

e Lafenétre al'écran permet d’accéder aux boutons du jeu automatique.

e Sélectionnez le nombre de parties automatiques parmi les choix offerts.

Test de présence

e Un test de présence peut étre effectué. Il s’agit de notifications dans les parties jouées en argent réel, qui

mettent le jeu sur pause et demandent au joueur de confirmer sa présence et de sélectionner une action. Le
jeu reprend uniquement lorsque le joueur a confirmé.
e OK:avise le joueur de reprendre le jeu.

Défectuosité

e Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

e Toute partie en cours depuis plus de 35 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

Les choix que vous effectuez au cours de la partie n’ont aucune incidence sur le résultat du jeu.



