
 

 

  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

AVG. BET Mise moyenne 

Balance Solde 

Bet Mise 

Win Gain 

Number of plays Nombre de parties 

Loss Limit Limite de pertes 

Single Wil Limit Limite pour un gain unique 

None Aucune 

[x] x Bet [x] fois la mise 

Sound OFF/ON Son Activé/désactivé 

UI Interface d’utilisation (gauche/droite) 



 

 

Blazing Trails 
Comment jouer 

 Le jeu Blazing Trails est un jeu de machines à sous aléatoire à cinq cylindres sur le thème 
de la frontière de l’Ouest. Les cylindres tournent de façon aléatoire chaque fois que vous 
appuyez sur le bouton Jouer. Des lots sont accordés pour chaque combinaison de 3, 4 ou 5 
symboles identiques apparaissant de gauche à droite sur n’importe laquelle des 20 lignes 
de paiement fixes, à l’exception des symboles logo du jeu et boni, qui accordent un lot 
pour une combinaison de 2 symboles identiques. 

 Vous pouvez choisir votre mise en appuyant sur le bouton $ situé en bas à gauche du 
bouton Play. Votre mise s’affiche dans le compteur Bet, situé au bas de l’écran. 

Jeu automatique 

 Appuyez sur le bouton en flèche circulaire, située en haut à gauche du bouton Play, pour 
ouvrir une fenêtre où vous pouvez ajuster les réglages du jeu automatique. 

Renseignements sur le jeu 

 Le jeu Blazing Trails est un jeu de machine à sous en ligne thématique. Vous engagez une 
mise sur le résultat de cinq cylindres. Ceux-ci tournent, puis s’arrêtent et affichent le 
résultat. 

 Obtenez trois symboles identiques ou plus sur une ligne pour gagner un lot en argent. Seul 
le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé. Toutes les combinaisons gagnantes 
sont affichées, ajoutées au gain total, puis celui-ci est payé. Les gains varient en fonction 
du nombre de symboles identiques que vous obtenez. 

 Les gains sont immédiatement crédités à votre compte. Si vous n’obtenez pas 
suffisamment de symboles identiques sur une ligne, vous perdez le montant de votre 
mise. 

 Appuyez sur le bouton i, situé en haut à droite du bouton Play, pour ouvrir la fenêtre de 
renseignements sur le jeu où vous pouvez consulter la table de paiement. Vous pouvez 
appuyer sur les flèches pointant vers le haut et vers le bas pour accéder aux autres 
renseignements sur le jeu. 

 Appuyez sur le bouton X pour quitter l’écran de renseignements et retourner à l’écran 
principal du jeu. 

Réglages 

 Appuyez sur le bouton en forme d’engrenage situé en bas à droite du bouton Jouer pour 
ouvrir la fenêtre de réglages où vous pouvez activer ou désactiver le son et choisir la 
position du panneau de commandes du jeu.  

 Au lancement du jeu, le son est activé et le panneau de bouton se trouve à droite par 
défaut. 

Gros lots progressifs 

 Le jeu offre trois gros lots progressifs : le gros lot progressif Émeraude (vert), le gros lot 
progressif Rubis (rouge) et le gros lot progressif Diamant (bleu). À chaque partie, une 
partie de l’argent de la mise est ajoutée à chaque gros lot. Chaque gros lot a sa propre 
valeur initiale. Les valeurs initiales des gros lots sont les suivantes. 

Gros lot progressif Émeraude : commence à 500  

Gros lot progressif Rubis : commence à 2 000  

Gros lot progressif Diamant : commence à 10 000 

 Les gros lots progressifs sont accordés durant le jeu boni Map. 

 Le gros lot progressif consiste en un montant initial auquel est ajouté un montant 
correspondant à un pourcentage fixe des mises placées dans ce jeu, et ce, jusqu’à ce qu’il 
soit gagné. Une fois gagnés, les gros lots progressifs sont réinitialisés à leur montant initial, 
puis ils se remettent à augmenter. 

 Les gros lots progressifs sont offerts en mode Jeu réel seulement. 

 Le gain d’un gros lot progressif ne contribue pas à la limite quotidienne des gains et n’est 
pas touché par celle-ci. 

 Un certain pourcentage de chaque mise des joueurs est ajouté au gros lot progressif à 
chaque partie. 

  



 

 

 Les gros lots progressifs sont constitués d’un montant initial de 500 pour le gros lot 
progressif Émeraude, de 2 000 pour le gros lot progressif Rubis et de 10 000 pour le gros 
lots progressifs Diamant.  

 Ces montant sont augmentés par des contributions de 1,8 % des mises du jeu, divisées 
comme suit dans les gros lots, et sans plafond : 0,9 % Émeraude, 0,54 % Rubis et 0,36 % 
Diamant. 

 Le taux de retour au joueur pour le gros lot progressif est de 2 %. Ce pourcentage est 
divisé de telle sorte que 1,8 % constitue la contribution au gros lot, et 0,2 % constitue une 
contribution au gros lot initial. Cela contribue au retour théorique au joueur du jeu, qui est 
calculé séparément. 

 Les gros lots progressifs sont disponibles pour tous les joueurs, à toutes les parties. 

 Deux joueurs ne peuvent pas gagner simultanément un gros lot progressif. Le gros lot 
progressif est verrouillé dès qu’il est gagné. Cela signifie qu’aucune autre mise ne sera 
acceptée pour ce gros lot progressif et qu’un seul joueur peut gagner ce gros lot. 

 Si le jeu ne répond pas ou si un problème survient pendant une partie, la partie non 
terminée sera répétée et les résultats seront affichés au joueur au prochain lancement du 
jeu. 

 Dans l’éventualité d’une panne d’équipement ou d’un arrêt planifié ou non planifié, les 
données relatives au lot progressif (notamment les valeurs des lots et les taux de 
contribution) seront exactement les mêmes lors du redémarrage. 

 Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

Bonis et jeux bonis 

 Vous pourriez gagner plusieurs jeux bonis dans une même partie. 

 Les symboles frimés Wild remplacent tous les autres symboles pour augmenter vos 
chances d’obtenir un gain sur ligne. Lorsqu’un symbole frimé Wild fait partie d’une 
combinaison gagnante, aucun multiplicateur supplémentaire n’est appliqué, à part le gain 
généré par le symbole qu’il remplace. Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison 
gagnante est accordé. Le symbole frimé Wild remplace tous les symboles, à l’exception 
des symboles bonis. 

 Si un symbole frimé apparaît sur le cylindre central (le cylindre 3), le symbole frimé JC 
Handcock wanted croît pour occuper toutes les positions du cylindre pour cette partie. 

 Plus d’un jeu boni, parmi les suivants, peut être déclenché durant une partie. Si cela se 
produit, les bonis seront joués l’un après l’autre. 

1. Symbole Sheriff Badge (symbole boni dispersé bleu ) : Trois symboles Sheriff Badge 
ou plus apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni Freespins. Trois 
symboles accordent 10 parties gratuites, quatre symboles accordent 20 parties 
gratuites et cinq symboles accordent 30 parties gratuites. Durant le jeu boni, deux 
symboles frimés sont verrouillés sur la rangée du milieu des cylindres 2 et 4.  

2. Jeu boni Mini Slot Bar (symbole boni dispersé rouge ) : Le symbole boni « mini 
machine à sous » jaune apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4. Trois symboles 
apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni Mini Slot. Trois, cinq ou dix 
parties vous sont accordées. La mini machine comporte trois roues contenant chacune 
neuf symboles (carreau, pique, cœur) occupant le même espace sur les roues 
respectives. Appuyez sur le poussoir à ressort situé en bas à droite de l’écran de jeu 
pour commencer la partie. Lorsque les roues s’immobilisent, les symboles alignés avec 
la flèche forment la combinaison gagnante. Le lot accordé correspond à la valeur de la 
mise multipliée par le multiplicateur indiqué par la séquence de symboles identiques 
dans la légende située à gauche. 

3. Jeu boni Map (symbole boni dispersé jaune ) : Trois symboles Boussole jaune ou 
plus apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni Map. Dans ce jeu boni, le 
vendeur est chassé de la ville. Les joueurs choisissent l’un des trois chemins. Sur 
chaque chemins, un coffre-fort apparaît contenant un lot en argent qui vous est 
accordé. Parfois, une gemme peut aussi être gagnée. Si vous amassez trois gemmes de 
la même couleur, vous gagnez le gros lot progressif associé. 

  



 

 

Jeux bonis Trail 

 Lorsqu’un symbole Canard (chemin bleu), Pépite d’or (chemin rouge) ou Roue (chemin 
vert) accompagné d’une balle de revolver apparaît sur les cylindres, un coup de revolver 
est tiré sur une cible du chemin de la couleur correspondante. Lorsque toutes les cibles 
d’un chemin ont été touchées, le jeu boni correspondant est déclenché. 

 Chemin vert : Jeu boni Wheel of Fortune  

Lorsque le chemin vert est complété, le jeu boni Wheel of fortune est déclenché. Appuyez 
sur le bouton Jouer, à droite de l’écran, pour lancer la roue. Lorsque la roue s’immobilise, 
le multiplicateur affiché dans le segment indiqué par la flèche du haut est accordé. La mise 
moyenne est multipliée par ce multiplicateur. Des symboles X (vous perdez) sont ajoutés à 
la roue, et vous devez lancer la roue de nouveau. Si la roue s’immobilise sur un symbole X, 
la partie prend fin. 

 Chemin rouge : Jeu boni Pan for gold  

Lorsque le chemin rouge est complété, le jeu boni Pan for gold est déclenché. Lorsque 
vous appuyez sur le bouton au centre de la batée, celle-ci est plongée dans l’eau, puis en 
remonte. Lorsque l’eau s’écoule de la batée, une pépite d’or peut être dévoilée, ou la 
batée peut être vide. Si une pépite d’or se trouve au fond de la batée, elle est placée sur le 
chemin des multiplicateurs, à droite de l’écran, et la batée est replongée dans l’eau. Si la 
batée est vide, le jeu boni prend fin et un lot correspondant à la mise moyenne multipliée 
par le multiplicateur associé sur le chemin des multiplicateurs est accordé. 

 Chemin bleu : Jeu boni Duck Shoot 

Lorsque le chemin bleu est complété, le jeu boni Duck Shoot est déclenché. Le jeu boni 
Duck Shoot comporte cinq manches. Vous devez tirer l’un des canards qui se déplacent à 
l’écran. Lorsque vous atteignez un canard, celui-ci dévoile un multiplicateur de la mise 
moyenne ou un symbole X. Si le canard dévoile un symbole X, le jeu boni prend fin. 

Table de paiement 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de 
paiement. 

 Vous pouvez gagner plus d’un jeu boni durant une même partie. 

 Les lots affichés sont des multiples de la mise.  

 Au moins trois symboles doivent apparaître de gauche à droite sur des cylindres adjacents 
et sur une ligne active pour gagner un lot, à l’exception des symboles boni et logo du jeu, 
qui accordent des lots pour deux symboles identiques.  

 Les symboles apparaissent de la même façon que sur les cylindres. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé. 

 Les gains sur ligne sont payés de gauche à droite, en commençant par le cylindre à 
l’extrême gauche. 

 Tous les gains sont multipliés par la mise sur ligne.  

 Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.  

 Toutes les combinaisons gagnantes sont affichées et ajoutées au gain total, puis celui-ci 
est payé. 

 Tous les gains du jeu boni All Trail sont multipliés par la mise moyenne, indiquée à chaque 
jeu boni ainsi qu’au bas de chaque chemin. 

 Le symbole frimé  remplace tous les symboles, à l’exception des symboles . 

  



 

 

 

Symboles Description 

Lots pour 

5, 4, 3, 2 symboles 
identiques 

 

Logo du jeu 500, 200, 20, 5 

 

Symboles Canard et Canard avec 
une balle de revolver  

250, 150, 20, 2 

 

Symbole Roue et Roue avec une 
balle de revolver 

200, 100, 15, 2 

 

Symbole Pépite d’or et Pépite d’or 
avec une balle de revolver 

120, 40, 20, 2 

 

As 80, 20, 5 

 
 

Roi 80, 20, 5 

 
 

Dame 60, 10, 2 

 
 

Valet 60, 10, 2 

 
 

Dix 60, 10, 2 

 

Le symbole frimé Affiche Wanted 
remplace tous les symboles, à 
l’exception des symboles bonis. 

500, 200, 20, 5 



Lignes de paiement 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

Renseignements généraux 

• Le taux de retour de ce jeu est de 94,86 %.

• Le gain maximal pour une seule partie est plafonné à 250 000 $.

• Toute défectuosité annule jeux et paiements.

• Toute partie en cours depuis plus de 35 jours sera annulée, et la mise correspondante sera 
remboursée.

• Les lots sont payés conformément à la table de paiement disponible à l’interface de jeu.
• Ce jeu est aléatoire.

• Le résultat de chaque partie, boni ou jeu boni n’est pas nécessairement celui indiqué par les 
probabilités affichées.

• En raison du contenu à valeur supérieure du jeu, de l’équipement de moindre qualité pourrait 
rencontrer des problèmes de compatibilité et, dans certains cas, empêcher le joueur de jouer.

Propriété intellectuelle 

 © Copyright 2020 HungryBear – Tous droits réservés.

 Toute reproduction non autorisée d’image ou de contenu de quelque façon que ce soit est
interdite.

Modalités - Reprise d’une partie interrompue 

 Dans le cas où une partie en argent réel serait interrompue (c.-à-d. que la partie est
commencée, mais non terminée en raison de problèmes de connexion ou en cas de fermeture
accidentelle du navigateur, etc.), elle reprendra au dernier lancer ou bien elle affichera le
résultat de la partie en cours, selon l’état de la partie avant son interruption.

 Tous les gains seront ajoutés au compte du joueur et correspondront au résultat précédant
l’interruption du jeu.


