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Le symbole dispersé Sac de pieces peut apparaitre sur les cylindres 1 et 6, et amasser les symboles
dispersés Piece .
Si deux symboles Sac de pieces apparaissent sur les cylindres, les symboles dispersés Piece sont accordés deux
fois.

Les symboles dispersés Piece peuvent afficher des multiplicateurs de 0,5; 1; 1,5; 2; 2,5; 3; 3,5; 4; 5; 8; 10; 12;
15; 20 et 25.

Si des symboles dispersés Piece apparaissent sans le symbole Sac de piéces, ils sont amassés dans le coffre.
La taille du coffre peut augmenter a mesure que des symboles Piece sont amassés.

Lorsqu’un symbole dispersé Piece est amassé aléatoirement durant la partie, le jeu boni Hold’n Spin peut étre
déclenché.

La taille du coffre ne correspond pas au lot.

oni Hold’n Spin

Durant le jeu boni Hold’n Spin, des symboles dispersés Piece apparaissent face cachée. Lorsque le jeu boni est
terminé, les pieces se retournent et dévoilent un multiplicateur de 1, 2, 3, 4, 5, 8, 10, 12, 15, 20, 25 ou 30.
Lorsqu’un symbole dispersé apparait, il se verrouille jusqu’a la fin du jeu boni Hold’'n Spin.

Trois relances sont accordées initialement.

Le compteur de relances est remis a trois chaque fois qu’au moins un symbole dispersé Piece apparait sur les
cylindres.

Si aucun symbole dispersé Pieéce n’apparait au cours d’une partie, le nombre de relances au compteur diminue
de 1.

Lorsque le jeu boni Hold'n Spin prend fin, vous pouvez encaisser votre gain ou le mettre en jeu.
ault Gamble

Ala fin du jeu boni Hold’n Spin, si vous choisissez Collect, votre gain total est payé, et le jeu principal reprend.
Si vous choisissez Gamble, le jeu Vault Gamble commence. Votre gain total du jeu boni Hold’n Spin sera mis en
jeu. Au cours de la partie, des symboles Piece double et Insigne de police @ peuvent apparaitre sur les
cylindres. Si le nombre de symboles Piéce double est supérieur au nombre de symboles Insigne de police, le

gain du jeu boni Hold’n spin est doublé. Si le nombre de symboles Insigne de police est supérieur au nombre
de symboles Piece, le gain total du jeu boni Hold’n Spin est perdu.

Vous pouvez mettre vos gains en jeu jusqu’a quatre fois.



Symboles frimés

Amassez des symboles dispersés Stéthoscope pour remplir le compteur Coffre et déverrouiller les symboles
frimés.

Chaque fois que six symboles dispersés Stéthoscope sont amassés, un nouveau symbole frimé est
déverrouillé.

Niveau 1 : symbole frimé régulier

Cing autres niveaux peuvent étre déverrouillés.

Niveau 2 : symbole frimé multiplicateur de 2, 3 ou 5

Niveau 4 : gros symbole frimé géant et gros symbole frimé géant multiplicateur de 1, 2, 3 ou 5, avec trois
relances.

Niveau 5

Symbole frimé géant qui se déplace : ce symbole se déplace vers la gauche a chaque relance, jusqu’a ce qu’il
sorte de la grille de jeu ou que 10 relances aient été jouées.

Symbole frimé géant multiplicateur qui se déplace : se déplace vers la gauche a chaque relance, jusqu’a ce
gu’il sorte de la grille de jeu ou que dix relances aient été jouées avec un multiplicateur de 1, 2, 3 ou 5.

Les symboles frimés peuvent remplacer tous les autres symboles, a I'exception des symboles dispersés.
Le nombre de symboles dispersés Stéthoscope est enregistré séparément pour chaque mise totale.

Modifier la mise totale crée un nouvel enregistrement de symboles dispersés Stéthoscope.

4 096 motifs de paiement

Les symboles des motifs gagnants doivent apparaitre de gauche a droite sur des cylindres adjacents, a partir
du cylindre a I'extréme gauche.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Parties incompleétes

Si votre partie est interrompue, toutes les informations de la partie et les mises engagées sont enregistrées
jusqu’a ce que vous réouvriez le jeu.

Vous pouvez poursuivre vos parties incomplétes a partir du moment de I'interruption.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Informations

Les motifs gagnants sont formés de combinaisons de symboles adjacents, selon les informations indiquées
dans la table de paiement et dans les régles du jeu.

Lorsque plusieurs motifs gagnants sont obtenus au cours d’'une méme partie, tous les gains sont additionnés.

Tous les gains des jeux bonis (comme les parties gratuites), des jeux bonis ou des symboles dispersés (lorsque
cela s’applique) sont également ajoutés aux gains des groupements.

Tous les gains sont payés a la fin de la ronde de jeu.

Le jeu boni de parties gratuites est joué avec la méme mise que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni,
a moins d’indication contraire.

La mise ne peut pas étre modifiée au cours d’une partie.



Veuillez vous référer aux regles du jeu pour obtenir toute I'information.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, a partir du cylindre a I'extréme
gauche, sans positions vides entre eux.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Regles du jeu

Le jeu Piggy Heist est un jeu vidéo de machine a sous a six cylindres, qui offre 4 096 motifs de paiement.

Le symbole dispersé Piece peut afficher des multiplicateurs de 0,5; 1; 1,5; 2; 2,5; 3; 3,5; 4; 5; 8; 10; 12; 15; 20
et 25. Si le symbole dispersé Sac de pieces amasse des symboles dispersés Piéce, un lot instantané
correspondant au multiplicateur multiplié par la mise est accordé. Si des symboles dispersés Piece
apparaissent sans le symbole Sac de piéces, ils sont amassés dans le coffre. Le symbole dispersé Sac de pieces
peut apparaitre uniquement sur les cylindres 1 et 6. Si deux symboles Sac de piéces apparaissent sur les
cylindres, les symboles dispersés Piece sont accordés deux fois. La taille du coffre peut augmenter a mesure
que des symboles Piece sont amassés. Cet effet a lieu a des fins de présentation visuelle seulement et
n’indique pas la probabilité de déclencher le jeu boni. L'effet peut s’activer aléatoirement durant la partie
lorsqu’un symbole dispersé Piece ou plus apparaissent sur les cylindres sans symbole Sac de pieces.

Si le coffre s’active, il déclenche le jeu boni Hold’n Spin. Durant ce jeu boni, trois relances initiales sont
accordées. Les symboles dispersés Piece affichant des multiplicateursde 1, 2, 3, 4, 5, 8, 10, 12, 15, 20, 25 et 30
peuvent apparaitre et se verrouiller sur les cylindres. Le compteur de relances est remis a trois chaque fois
gu’un symbole dispersé Piéce ou plus apparait sur les cylindres. La valeur au compteur diminue de 1
lorsqu’aucun symbole Piéce n’apparait sur les cylindres. Un maximum de 30 relances peuvent étre accordées.
Lorsque le jeu boni prend fin, vos gains sont affichés. Le gain total correspond au multiplicateur total des
symboles Piece multiplié par la mise. Ce montant peut étre encaissé ou mis en jeu dans le jeu Gamble. Si vous
encaissez votre gain, vous retournez au jeu principal et conservez votre gain du jeu boni Hold’n Spin. Si vous
mettez votre gain en jeu, le jeu Vault Gamble commence.

Durant le jeu Vault Gamble, Une partie est accordée. Des symboles Piece double ou Insigne de police peuvent
apparaitre durant cette partie. Si une majorité de symboles Insigne de police apparaissent, votre gain est
perdu, et vous retournez au jeu principal. Si une majorité de symboles Piece double apparaissent, votre gain
est doublé. La probabilité de doubler votre gain du jeu boni Hold’n Spin est de 50 % (une chance sur deux).
Vous pouvez mettre votre gain en jeu jusqu’a quatre fois d’affilée, ou jusqu’a un gain total de 11 520 fois votre
mise totale. Le jeu Vault Gamble n’a pas d’incidence sur le taux de retour théorique global.

Des symboles dispersés Stéthoscope sont amassés dans le compteur Coffre. Le compteur comprend six
niveaux, dont cing a déverrouiller. Le jeu commence au niveau 1, qui est toujours déverrouillé. Ces niveaux
demeurent actifs apres chaque partie. Chaque fois que six symboles dispersés Stéthoscope sont amassés, un
niveau est déverrouillé. Au niveau 1, le symbole frimé régulier peut apparaitre sur les cylindres. Au niveau 2, le
symbole frimé régulier et le symbole frimé multiplicateur (x2, x3, x5) peuvent apparaitre. Au niveau 3, le
symbole frimé régulier, le symbole frimé multiplicateur (x2, x3, x5) et le symbole frimé géant multiplicateur
(x1, x2, x3, x5) peuvent apparaitre. Au niveau 4, le symbole frimé régulier, le symbole frimé multiplicateur (x2,
x3, x5), le symbole frimé géant multiplicateur (x1, x2, x3, x5) et le gros symbole frimé géant multiplicateur (x1,
X2, X3, X5 avec trois relances sans relances supplémentaires) peuvent apparaitre. Au niveau 5, le symbole
frimé régulier, le symbole frimé multiplicateur (x2, x3, x5), le symbole frimé géant multiplicateur (x1, x2, x3,
x5), le gros symbole frimé géant multiplicateur (x1, x2, x3, x5 avec trois relances sans relances sans relances
supplémentaires) et le symbole frimé géant qui se déplace (x1, x2, x3, x5, se déplace vers la gauche a chaque
relance, jusqu’a ce qu’il sorte de la grille de jeu ou que 10 relances aient été jouées) peuvent apparaitre. Au
niveau 6, le symbole frimé régulier, le symbole frimé multiplicateur (x2, x3, x5), le symbole frimé géant
multiplicateur (x1, x2, x3, x5), le gros symbole frimé géant multiplicateur (x1, x2, x3, x5 avec trois relances sans
relances sans relances supplémentaires), le symbole frimé géant qui se déplace (x1, x2, x3, x5, se déplace vers
la gauche a chaque relance, jusqu’a ce qu’il sorte de la grille de jeu ou que 10 relances aient été jouées)
peuvent apparaitre et le méga symbole de 2x2 peuvent apparaitre. Un seul type de symbole frimé peut
apparaitre sur les cylindres a la fois. Les symboles frimés peuvent apparaitre sur les cylindres 2, 3, 4, 5 et 6. Un
maximum de deux méga symboles frimés de 2x2 peuvent apparaitre sur les cylindres. Si un symbole frimé
multiplicateur apparait sur les cylindres, les autres symboles frimés prennent le méme multiplicateur. Le
multiplicateur s’applique au gain du motif gagnant.

Le nombre de symboles dispersés Stéthoscope est en registré séparément pour chaque mise totale. Modifier
la mise totale crée un nouvel enregistrement de symboles dispersés Stéthoscope. La collecte de symboles est
enregistrée pour chaque mise et peut étre poursuivie chaque fois que vous jouez une partie avec la mise en
guestion. La collecte de symboles bonis est aussi enregistrée entre chaque session de jeu. Vous pouvez
continuer votre partie a tout moment. L’aspect visuel des symboles Personnage varie selon le niveau actif.

Les symboles frimés peuvent remplacer tous les symboles, a I’exception des symboles dispersés.

Si le mode de jeu automatique est activé et que le jeu boni Hold’n Spin est déclenché, le jeu Vault Gamble
n’est pas joué. Tous les gains du jeu boni Hold’n Spin sont automatiquement encaissés, et vous retournez au
jeu principal.

Le taux de retour théorique moyen de ce jeu est de 96,25 %. Le taux de retour théorique peut étre atteint en
fonction de la participation.

Vous pouvez choisir la mise en appuyant sur les boutons de mise. Appuyez sur les boutons + ou - pour faire
augmenter ou diminuer la mise une valeur a la fois. Le jeu comporte 4 096 motifs de paiement. Des gains sont
accordés pour des motifs de symboles adjacents apparaissant de gauche a droite sur les cylindres. Appuyez
sur Jouer pour commencer une partie. Lorsque les cylindres s'immobilisent, les symboles visibles déterminent
votre gain, en fonction de la table de paiement.



e Toute combinaison de gains résultant d’'un méme cycle de jeu, incluant les résultats de tout boni ou jeu boni,
est plafonnée a 70 000 fois la mise totale.

e La mise totale est automatiquement réduite au début d’'une nouvelle partie si le solde est trop bas pour
commencer une partie avec la mise en vigueur. La mise totale réduite sélectionnée sera la plus élevée
possible, et sera inférieure a la mise sélectionnée au commencement des parties automatiques. La mise sera
seulement diminuée et ne reviendra pas a son montant initial aprés tout gain permettant de rétablir la mise
initiale.

Boutons de jeu

OB

Jouer/arréter/ Commencer une partie/arréter les cylindres.

barre d’espacement

@ Afficher la table de paiement.
Table de paiement

@@ Activer ou désactiver le jeu automatique.
Jeu automatique

|:' Indiquer la mise.

Mise
qb Diminuer ou augmenter la mise.

Mise

E Afficher le menu des réglages.
Réglages

m Quitter le jeu.
Quitter

P

Afficher I'historique du jeu.

Historique du jeu

?

H Afficher les pages d’aide du jeu.
Aide du jeu
) [4x ver ou désact
Activer ou désactiver le son.
Son

e Tous les boutons désactivés ou inactifs signifient que I’option n’est pas disponible dans votre juridiction ou
que |'opérateur ne I'offre pas.

e Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement. Nonobstant ce qui précede, dans I'éventualité ol
une limite de gain maximale est indiquée, cette derniere s’applique. Il est toutefois possible que ladite limite
ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le jeu.

e Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed Spins,
ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne pas étre
offertes.



