LOUP-GAROU FRIME

MISES

Colt d'une mise : 0,10 $,0,20%$,0,50%,1%,2%,5%,10%0u20$%

Le montant misé pour chaque partie est indiqué dans le coin supérieur droit de I'écran.

COMMENT JOUER

e Sélectionnez le montant de votre mise a I'aide des boutons « + » ou « - ».
Cliquez sur JOUER pour déduire de votre solde le prix du billet et commencer a
jouer.

¢ Les symboles colorés se mettent en place dans la grille de jeu de 5 x 3. Si un groupe

de symboles gagnant est formé :
o Les symboles gagnants sont détruits;
o De nouveaux symboles cascadent sur la grille de jeu pour les remplacer.

e Siles nouveaux symboles permettent de former un autre groupe de symboles gagnant,
le processus se répéte jusqu’a ce que plus aucun groupe de symboles gagnant ne soit
formé. Lorsque plus aucun groupe de symboles gagnant n’est formé, le total des gains

vous est accordé.

e Obtenez le symbole spécial du loup-garou pour faire tomber dans la grille de jeu le
symbole situé au-dessus de la grille. Il peut s’agir de lots instantanés, de symboles

frimés ou de multiplicateurs de gain frimés.

e Obtenez 3 symboles PARTIES GRATUITES pour déverrouiller 10 parties gratuites.

e Obtenez trois symboles BONI pour déverrouiller le JEU BONI.

e Lorsque le jeu prend fin, tous vos gains, s'il y a lieu, sont versés a votre compte sur

lotoquebec.com.

DEBUT D’UNE PARTIE

e Sélectionnez le montant de votre mise, puis appuyez sur JOUER pour acheter le
billet et commencer une partie.

e Une fois que vous avez appuyé sur JOUER, le montant de la mise est déduit du
solde actuel et la partie commence.

FIN D’UNE PARTIE

e Lorsqu’une partie prend fin, tous les lots gagnés au cours de cette partie sont
indiqués dans GAINS TOTAUX.

¢ Pour commencer une nouvelle partie, appuyez sur le bouton JOUER.



GROUPES DE SYMBOLES GAGNANTS

Obtenez trois symboles identiques adjacents ou plus, disposés horizontalement ou
verticalement de fagon a former un groupe gagnant (les diagonales ne comptent pas), et
gagnez le lot correspondant, tel qu’il est indiqué dans le tableau des lots.

TABLEAU DES LOTS

Vous pouvez consulter le tableau des lots en appuyant sur le bouton TABLEAU DES LOTS.
Les lots indiqués dans le tableau des lots sont multipliés par le montant misé.

Seul le lot le plus élevé de chaque groupe de symboles gagnant est attribué.

LE SYMBOLE SPECIAL DU LOUP-GAROU

Si un symbole de loup-garou apparait dans la grille de jeu, il saisit le symbole situé au-
dessus de la grille et le fait tomber dans la grille.

Les symboles pouvant se trouver au-dessus de la grille de jeu sont les suivants :

e Lots instantanés : si un lot instantané est saisi et tombe dans la grille, il vous est
attribué.

e Symboles frimés : si un symbole frimé est saisi et tombe dans la grille, il remplace
tous les symboles, a I'exception du symbole Parties gratuites, du symbole Boni et du
symbole spécial du loup-garou. Par exemple, I'obtention d’'un symbole frimé au-
dessus, au-dessous, a gauche ou a droite d’un groupe de trois symboles J permet de
former un groupe de quatre symboles J. Les symboles frimés doivent faire partie
d’un groupe de symboles gagnant pour étre appliqués.

e Multiplicateurs de gain frimés : si un multiplicateur frimé est saisi et tombe dans la
grille, il agit comme un symbole frimé standard, mais il est assorti d’un multiplicateur.
Les lots des groupes de symboles gagnants dont il fait partie sont donc multipliés par
la valeur de ce multiplicateur frimé. Le multiplicateur frimé n’est appliqué qu’aux
groupes de symboles gagnants dont il fait partie, et non aux autres lots de la partie
en cours, le cas échéant.

PARTIES GRATUITES

Obtenez 3 symboles PARTIES GRATUITES dans la grille de jeu pour déverrouiller 10 parties
gratuites.

JEU BONI

Obtenez trois symboles BONI dans la grille de jeu pour déverrouiller le JEU BONI.

Appuyez sur JOUER et obtenez un nombre et une direction pour cette partie. Déplacez-vous
ensuite d’'une case a l'autre en fonction de ce nombre et dans la direction donnée. Par
exemple, le nombre « 4 » et une direction vers la droite, « — », signifient un déplacement de
quatre cases vers la droite. Aprés chaque partie, le symbole qui apparait est appliqué.



Les symboles suivants peuvent apparaitre :

e Un symbole multiplicateur (de 1, de 2, de 3, etc.) : il est ajouté au MULTIPLICATEUR
TOTAL. Le total indiqué dans GAINS BONIS est le résultat du colt du BILLET multiplié
par le MULTIPLICATEUR TOTAL. La partie suivante commence.

e Un symbole DOUBLER : il permet de doubler tous les multiplicateurs présents dans la
grille de jeu. Il ne double pas le MULTIPLICATEUR TOTAL déja collecté et il ne double
pas le total indiqué dans GAINS BONIS. La partie suivante commence.

e Un symbole COLLECTER : le JEU BONI prend fin et le total indiqué dans GAINS BONIS
vous est attribué.

JEU AUTOMATIQUE

Appuyez sur le bouton JEU AUTOMATIQUE pour accéder a l'interface de jeu automatique.
Les paramétres suivants sont disponibles pour définir le nombre de parties automatiques que
vous souhaitez jouer :

e Nombre de parties — nombre total de parties qui seront jouées avec la mise actuelle.

e Limite de pertes — le jeu automatique s’arréte lorsque vous atteignez votre limite de
pertes, qui peut étre établie comme un multiple de votre mise. Si vous ne voulez pas
fixer une limite de pertes, sélectionnez simplement le symbole « infini » a la fin de la
ligne.

e Limite de gains — le jeu automatique s’arréte lorsque vous atteignez votre limite de
gains, qui est établie comme un multiple de votre mise. Si vous ne voulez pas fixer
une limite de gains, sélectionnez simplement le symbole « infini » a la fin de la ligne.

Une fois que vous avez défini vos paramétres, appuyez sur le bouton JEU AUTOMATIQUE
pour commencer le jeu automatique avec la mise actuelle sélectionnée.

Appuyez sur le bouton ARRET & tout moment pour arréter le jeu automatique une fois la partie
en cours terminée.

GAGNER UN LOT

Vous gagnez un lot lorsque :

e Vvous obtenez un groupe de symboles gagnant dans la grille du jeu principal,

e vous obtenez le symbole spécial du loup-garou, au-dessus duquel se trouve un lot
instantané, qu’il saisit pour le faire tomber dans la grille;

e vous collectez des multiplicateurs dans le JEU BONI.

TAUX DE RETOUR

Ce jeu a un taux de retour théorique de 93 %.



RENSEIGNEMENTS GENERAUX

e Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Cejeuestun jeu de hasard. Le résultat de chaque partie est prédéterminé.

e L’habileté a jouer, les choix effectués dans le cadre du jeu et tous les éléments qui
composent le jeu n’ont aucune incidence sur le résultat d’'une partie ni sur les
chances de gagner un lot.

e Les lots sont payés conformément au tableau des lots, qui se trouve dans l'interface
de jeu.

STRUCTURE DE LOTS

Syrmiboles Syrmiboles identigues Lot X rrise
] X10
B x5
7 X2
] X1
5 Wil.S
/ w2
3 wi.1
] X220
B x5
7 X2
] X1
5 WS
/ w2
3 wi.1
] ¥30
B x5
7 X2
& x1
5 w5
1 wio.2
3 x0.1
] XAD
B x5
7 X2
& x1
5 w5
! wio.2
3 x0.1
] XS0
B X10
7 X5
B X2
5 1.5

x1
3 x0.5
] X100
B X220
7 xi0
] x5
5 %2
| %15
3 X1
] XS0
B X100
7 W20
B X10
5 xS

X2
3 x1.5
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