Gritty Kitty

The maximum win is based p on the maximum bet

LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Settings Réglages
Rules Régles
Promotions Promotions
Replay Reprise
Auto/Auto Spin Jeu automatique
Balance Solde
Bet Mise
Win up to [X] Gagnez jusqu’a [x]

Le gain maximal est basé sur la mise maximale

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Apergu

Cylindre boni et avalanche

e Lecylindre boni, situé en haut de la grille principale, est composé de trois rangées et de six cylindres,

et comprend des symboles bonis, des symboles vides et des cases vides.

e Les symboles bonis s’activent lorsqu’ils tombent sur la grille principale.

Symboles bonis

e Symbole Nitro Match
identique choisi au hasard.
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e Symbole TNT

& : remplace tous les symboles des cylindres Nitro par un symbole payant

: remplace tous les symboles des cylindres Nitro par des symboles

=8 : fait augmenter le nombre de symboles des cylindres Nitro.

: fait exploser tous les symboles payants des cylindres adjacents.

e Symbole frimé : remplace n’importe quel symbole payant.

e Symbole Piece géante
cylindre boni.

e  Cylindres Nitro ==

e Symboles géants &

e Rangées supplémentaires [

Parties Assassin

e Les parties Assassin sont déclenchées lorsque le symbole Assassin B ecouvre entierement le

cylindre boni.

: accorde un lot instantané lorsqu’il recouvre entierement le

: : contiennent jusqu’a 12 symboles 1x1. Les cylindres Nitro géants contiennent
jusgu’a six symboles payants 2x2.

&= : |es symboles peuvent avoir une dimension de 1x1, 2x2 ou 3x3.

: la taille des cylindres peut atteindre huit rangées.

e Les parties Assassin sont jouées uniquement avec des symboles Piece.

e Trois parties Assassin sont accordées.

e Obtenir un symbole Piece ou un cylindre Nitro ou plus remettent a trois le nombre de parties au

compteur.

e Le symbole Collecteur doré amasse la valeur de toutes les pieces de la grille de jeu.




Jeu boni

Trois symboles bonis ou plus déclenchent le jeu boni de parties gratuites.
- Six symboles bonis accordent quatorze parties;
- Cing symboles bonis accordent douze parties;
- Quatre symboles bonis accordent dix parties;
- Trois symboles bonis accordent huit parties.
Le jeu boni de parties gratuites peut étre redéclenché.

Les cylindres Nitro et I'augmentation du nombre de rangées sont demeurent actifs pendant les
parties gratuites.

Table de paiement et lignes de paiement

Consultez les écrans d’aide pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole et pour voir
une représentation graphique des lignes de paiement.

Regles du jeu

Activez le jeu automatique pour jouer les parties automatiquement. Maintenez le bouton Jouer ou
appuyez sur le bouton Auto Spin (jeu automatique) pour définir le nombre de parties a jouer
automatiquement.

Les gains et les combinaisons gagnantes sont payés selon la table de paiement.

Les gains sont affichés dans la I'unité monétaire du joueur ou en crédits. Vous pouvez modifier cette
option dans les parameétres du jeu.

Le jeu se joue en trois modes : Mode normal, Mode boni avec parties gratuites et Mode boni Pieces
avec parties gratuites.

Le symbole frimé peut remplacer tout symbole payant. Une combinaison gagnante composée
uniquement de symboles frimés accorde le lot correspondant au symbole le plus payant.

Le cylindre frimé, situé au-dessus de la grille de jeu principale, comprend trois rangées et six
cylindres, comprenant des symboles bonis, des symboles vides et des cases vides. Les symboles bonis
deviennent actifs lorsqu’ils tombent sur la grille principale.

Les rondes de jeu commencent en mode normal. De nouveaux symboles tombent sur la grille
principale, et arrivent de la droite sur le cylindre boni.

Le gain de chaque combinaison gagnante de la grille principale est payé, puis les symboles (sauf ceux
des cylindres Nitro) sont supprimés. La loi de la gravité s’applique. Chaque colonne sur laquelle un
symbole gagnant apparait augmente d’une rangée. Les symboles du cylindre boni situés au-dessus
de cases vides tombent sur la grille principale, puis de nouveaux symboles remplissent la grille. Les
nouveaux symboles du cylindre boni arrivent par la droite et poussent tous les symboles vers la
gauche. Toute nouvelle combinaison gagnante relance le cycle.

Un cylindre Nitro couvre toujours deux positions, et contient 4, 6, 8, 10 ou 12 symboles payants
identiques 1x1. Un cylindre Nitro géant couvre toujours six positions, et contient 2, 3,4, 50u 6
symboles payants identiques 2x2.

Le boni Nitro Upgrade fait augmenter le nombre de symboles des cylindres Nitro. Le boni Nitro
Upgrade s’applique aux cylindres Nitro du méme cylindre et des cylindres adjacents. Si aucun
cylindre Nitro n’est visible, le boni se met en attente jusqu’a ce qu’un cylindre Nitro apparaisse ou
que le jeu boni prenne fin.

Le boni Nitro Match remplace tous les symboles des cylindres Nitro en symbole payant identique
choisi au hasard. Le boni Nitro Match s’applique aux cylindres Nitro du méme cylindre et des
cylindres adjacents au symbole Nitro Match. Si aucun cylindre Nitro n’est visible, le boni se met en
attente jusqu’a ce qu’un cylindre Nitro apparaisse ou que le jeu boni prenne fin.

Le boni Nitro Wild remplace tous les symboles des cylindres Nitro par des symboles frimés. Le boni
Nitro Wild s’applique aux cylindres Nitro du méme cylindre et des cylindres adjacents au symbole
Nitro Match. Si aucun cylindre Nitro n’est visible, le boni se met en attente jusqu’a ce qu’un cylindre
Nitro apparaisse ou que le jeu boni prenne fin.

Le symbole TNT retire tous les symboles payants du cylindre ou il apparait des cylindres adjacents. Il
s’active lorsqu’aucune nouvelle combinaison gagnante n’est formée.

Le boni Rangées supplémentaires peut s’activer durant une partie et faire augmenter la taille de 1a 6
cylindres pour leur faire atteindre huit rangées de haut.

Les symboles payants et les symboles frimés peuvent apparaitre comme symboles géants 2x2 et 3x3.
Les symboles géants valent le nombre de symboles 1x1 qu’ils couvrent. Par exemple, le symbole
géant 2x2 vaut quatre symboles réguliers, et le symbole géant 3x3 vaut neuf symboles réguliers.

Si les symboles géants ne peuvent pas tomber complétement du cylindre boni, ils écrasent des
symboles 1x1 de la grille principale pour apparaitre sur la grille, ou ils se séparent en symboles 1x1
sur le cylindre boni et tombent partiellement sur les cylindres.

Si un symbole géant tombe dans une case vide sous laquelle il se trouve, il se copie et remplit les
cases vides de symboles 1x1 du méme type.

Lorsqu’un symbole Piéce recouvre entierement le cylindre boni (6x3), un lot instantané est accordé.



e Les parties Assassin sont déclenchées lorsque le symbole Assassin couvre entiérement le cylindre
boni (6x3). Les parties Assassin sont jouées uniquement avec des symboles Pieces, des cylindres
Nitro, des symboles TNT et des symboles bloqueurs.

e  Trois parties Assassin sont accordées. Un symbole Piece ou un cylindre Nitro ou plus remettent a
trois le nombre de parties au compteur.

e Tous les symboles Piece se verrouillent durant les parties Assassin. Un lot correspondant a la valeur
totale de toutes les pieces amassées sur la grille multipliée par la mise sélectionnée est accordé
lorsque les parties Assassin prennent fin.

e Le symbole Collecteur doré amasse la valeur de toutes les pieces de la grille de jeu.

e Trois symboles bonis ou plus déclenchent le jeu boni de parties gratuites. Les cylindres Nitro et
I’expansion des cylindres sont persistants pendant les parties gratuites.

- Trois symboles bonis accordent huit parties;

- Quatre symboles bonis accordent dix parties;
- Cing symboles bonis accordent douze parties;
- Six symboles bonis accordent quatorze parties.

e Trois symboles bonis ou plus apparaissant durant une partie en mode boni accordent des parties
gratuites supplémentaires. Le nombre de parties gratuites supplémentaires est déterminé de la
méme maniére qu’au déclenchement du jeu boni initial.

e Les gains sont payés a la fin de chaque ronde de jeu.

e  Le gain total maximal par ronde de jeu correspond a 25 000 fois la mise.

e Sj cette limite est atteinte, la ronde de jeu prend fin immédiatement, et les gains sont payés.
e Aucune mise ne peut étre modifiée au cours d’'une partie.

e Le taux deretour théorique est de 94,0 %.

e Encas de dysfonctionnement, toutes les mises et tous les gains sont annulés.
Fonctionnalité X-Iter™

e La fonctionnalité X-Iter offre plusieurs modes de jeu.

e Super parties Assassin: Achetez une partie qui déclenchera les parties Assassin avec le nombre
maximal de rangées. Cette fonctionnalité est offerte au colt de 500 fois la mise sélectionnée.

e Boni: Achetez une partie qui déclenchera le jeu boni. Cette fonctionnalité est offerte au colt de 100
fois la mise sélectionnée.

o Nitrofest : Achetez une partie qui accordera un cylindre Nitro sur la grille de jeu principale et sur le
cylindre boni. Cette fonctionnalité est offerte au co(t de 25 fois la mise sélectionnée.

e  Symboles géants : Achetez une partie durant laquelle vous étes assuré d’obtenir un symbole géant
sur la grille de jeu principal et sur le cylindre boni. Cette fonctionnalité est offerte au colt de 10 fois
la mise sélectionnée.

e Boni Bonus Hunt : Achetez une partie qui triple la probabilité de déclencher le jeu boni. Cette
fonctionnalité est offerte au co(t de 3 fois la mise sélectionnée.

e Appuyez sur le bouton X-iter et sélectionnez un mode X-iter pour acheter une fonctionnalité X-iter,
puis appuyez sur le bouton Jouer. Le mode X-iter affiche le colt de la fonctionnalité.

e La fonctionnalité X-Iter peut étre activée uniquement au cours du jeu principal.

e Lorsque la fonctionnalité X-Iter est activée, le taux de retour théorique de tous les modes du jeu est
de 94,0 %.

e Le coOt minimal de la fonctionnalité X-Iter est de 0,60 S, et son colt maximal est de 50 000,00 S.
e Toutes les regles du jeu s’appliquent lorsque la fonctionnalité X-lter est activée.

e Toute partie en cours sera complétée apres 10 minutes et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera
déposé dans le compte.

e Selon les configurations certifiées, la limite de gain maximale indiquée dans les regles ou les écrans
d’aide du jeu pourrait ne pas étre atteignable.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement. Nonobstant ce qui précede, dans
I’éventualité ou une limite de gain maximale est indiquée, cette derniere s’applique. Il est toutefois
possible que ladite limite ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le
jeu.

e Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed
Spins, ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne
pas étre offertes.



