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Red Alert

Table de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de
paiement.

e Dans cette représentation graphique :

e ANY 3 SEVENS = TROIS SYMBOLES SEPT

e ANY [x] WILD(S) = [x] SYMBOLE(S) FRIME(S)
e ANY 3 BARS =TROIS SYMBOLES BAR

e Tous les lots sont affichés en crédits.

Regles du jeu

Symboles multiplicateurs fixes

e Le symbole apparait uniquement sur le cylindre 3, il est frimé et remplace tous les
symboles qui ne sont pas des symboles Red Alert. Il double le lot des combinaisons
gagnantes.

e Le symbole IELIMM apparait uniquement sur le cylindre 2, il est frimé et remplace tous les
symboles qui ne sont pas des symboles Red Alert. Il triple le lot des combinaisons
gagnantes.

e Lesymbole apparait uniquement sur le cylindre 1, il est frimé et remplace tous les
symboles qui ne sont pas des symboles Red Alert. Il multiplie par cing le lot des
combinaisons gagnantes.

e Lesymbole apparait uniquement sur le cylindre 1, il est frimé et remplace tous les
symboles qui ne sont pas des symboles Red Alert. Il multiplie par 10 le lot des
combinaisons gagnantes.

e Lorsqu’une combinaison gagnante est formée uniquement de symboles multiplicateurs,
un lot est accordé, comme indiqué dans la table de paiement, et aucun gain n’est
multiplié.

e Lorsqu’une combinaison formée de deux symboles multiplicateurs et de symboles Barre
ou Sept apparait sur une ligne de paiement active, les multiplicateurs sont multipliés entre
eux, puis appliqués (un multiplicateur de 5 et un multiplicateur de 3 apparaissant sur une
ligne de paiement donnent un multiplicateur de 15, qui s’applique sur le lot de la
combinaison gagnante).

e Les symboles multiplicateurs fixes apparaissant sur les 3 cylindres, sur n’importe quelle
ligne de paiement, accordent les gros lots (voir table de paiement).

e Le multiplicateur maximal est de 30.



Jeu boni Respin

e Le jeu boni Respin est déclenché au hasard lors de certaines parties gagnantes.

e Lescylindres peuvent étre relancés jusqu’a neuf fois et créer des combinaisons gagnantes
différentes.

e Chaque partie additionnelle accorde un lot supérieur ou égal a celle de la partie
précédente.

e Lescylindres se comportent différemment durant le jeu boni Respin.
Lignes de paiement

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de
paiement.

Renseignements supplémentaires

Boutons du jeu principal

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir ou fermer le menu de réglages et
pour voir les informations sur le jeu.

Menu

Appuyez sur ce bouton pour accéder au réglage de la mise sans ouvrir le
menu.

Mise

Appuyez sur ce bouton pour accéder aux parameétres de jeu
automatique sans ouvrir le menu.

-

Jeu automatique

Appuyez sur ce bouton pour commencer une partie avec la mise en
vigueur.

Vous pouvez également appuyer sur la barre d’espacement, le cas
échéant, pour commencer une partie avec la mise actuelle.

Arrét rapide : appuyez de nouveau pour arréter rapidement les

Jouer .
cylindres.

Appuyez sur ce bouton pour retourner a I'accueil.

Accueil




Appuyez sur ces boutons pour activer ou désactiver la sourdine.

Réglages

Appuyez sur ce bouton pour accéder aux réglages du jeu.

El

Mise

Appuyez sur ce bouton pour accéder aux réglages de la mise.

Table de paiement/aide

Appuyez sur ce bouton pour accéder a la table de paiement et aux
informations sur le jeu.

Historique

Appuyez sur ce bouton pour consulter I’historique du jeu.

e Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaitre sur des cylindres adjacents,
a partir du cylindre a I'extréme gauche.

e Tous les gains doivent apparaitre sur des lignes actives.

e Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

e Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a I'interface de jeu.

e Toute utilisation inappropriée et toute défectuosité annulent jeux et paiements.

e Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera complétée et le lot correspondant,
s’il y a lieu, sera déposé dans le compte.




