Flame

Flame est un jeu a 5 cylindres doté d’un bonus de parties gratuites qui vous permet d’augmenter vos gains.
Pendant la partie standard, I'objectif est d’obtenir une combinaison gagnante de symboles sur n’importe laquelle
des 20 lignes. Les gains dépendent de la mise et de la combinaison gagnante de symboles obtenue.

Le taux de retour théorique est de 95,51%.
Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a I'interface de jeu.
Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

REGLES DU JEU

15 pigces permettent de jouer 20 lignes.

Les paiements sont versés conformément au tahleau des gains.

Les lignes de paiement et gains Scatter sont multipliés par la valeur de |a piéce.

Les gains Scatter s'ajoutent aux gains des lignes de paiement.

Seul le gain le plus élevé de chaque ligne de paiement est versé.

Les gains sur plusieurs lignes de paiement sont curmulés.

Seuls les gains sur des lignes de paiement distinctes sont versés, sauf si des symboles Scatter sont présents.
Les gains sont calculés de gauche & droite sur des rouleaux adjacents, a partir du rouleau le plus & gauche, sauf
pour les symbaoles Scatter, qui rapportent des gains sur tous les rouleaux.

Le symbole BONUS apparait uniguement sur les rouleaux 2, 3 et 4.

Les symboles WILD apparaissent uniguement sur les rouleaux 2, 3 et 4 et remplacent tous les symbaoles, a
|"exception des symboles Bonus et WILD-BOMUS.

Tout défaut de fonctionnement annule tous les paiements et lancers

MINI-BONUS

CROSS FLARE

Le mini-bonus CROS5 FLARE peut se déclencher aléatoirement a la fin d’'un lancer de rouleaux.

Les gains de |la partie actuelle sont calculés de gauche & droite en commencant par le rouleau le plus 3 gauche, et
de droite & gauche en commencant par le rouleau le plus 3 droite sur toutes les lignes de paiement.

Seul le gain le plus élevé de chagque ligne de paiement est versé dans les deux sens.

5 symbaoles identigues rapportent un gain dans les deux sens.

Les gains Scatter sont accordés une seule fois.

FLARE UP
Le mini-banus FLARE UP peut se déclencher aléatoirement a chague lancer de rouleaux gagnant.
Tous les gains de |a partie actuelle sont multipliés aléatoirement par 2, 3, 5, 7 ou 10.

Une fois le multiplicateur de valeur révélg, les gains ne sont versés qu’une seule fois.

FIRE WHIRL

Le mini-banus FIRE WHIRL peut se déclencher aléatoirement a chaque lancer de rouleaux.

FLAME couvre aléatoirement 1, 2, 3, 4 ou 5 rouleaux.

Tout symbale LION, LOUP ou AIGLE apparaissant sur les rouleaux couverts par FLAME octroie un PRIX BONUS.
Le symbaole WILD ne remplace pas les symboles LION, LOUP ou AIGLE lors de 'attribution de PRIX BOMUS.
Chague PRIX BONUS octroie aléatoirement 1, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 10, 15 ou 20 fois la mise totale.

Les PRIX BOMUS sont ajoutés aux lignes de paiement et aux gains Scatter.



LIVE EMBERS

Le mini-bonus LIVE EMBERS peut se déclencher aléatairement pendant un lancer de rouleaus.

Tous les symboles CEEUR, CARREAL, TREFLE et PIQUE sur les rouleaux 2, 3 etfou 4 deviennent WILD pour le lancer
de rouleaux actuel.

Les rouleaux sur lesguels les symboles COEUR, CARREAU, TREFLE et PIQUE deviennent WILD sont aléatoirement
déterminés

Les gains sont versés une seule fois aprés la transformation de tous les symboles CCEUR, CARREAL, TREFLE et
PIQUE applicables en symboles WILD.

SPONTANEOUS COMBUSTION

Le mini-bonus SPONTANECUS COMBUSTION peut se déclencher aléatoirement & chague lancer de rouleaux.
Les symboles FEU, ECLAIR, EAU et FEUILLE sur tous les rouleaux se transforment aléatoirement en un symbole
LION, LOUP ou AIGLE.

Les symboles FEU, ECLAIR, EAU et FEUILLE se transforment tous en un symbole aléatoire identigue.

Les gains sont versés une seule fois aprés la transformation de tous les symboles FEU, ECLAIR, EAU &t FELNLLE.

WILD INFERNO

Le mini-bonus WILD INFERNC peut se déclencher aléatoirement pendant un lancer de rouleaux lorsqu’au moins un
symbaole WILD apparait & I'écran

Lorsque le mini-bonus WILD INFERNO est déclenché, tous les gains applicables pour le lancer de rouleaux actuel
50Nt versés et une relance est octroyée pour chague symbole WILD & I'écran

Les rouleaux sur lesquels des symbales WILD apparaissent deviennent WILD pendant toutes les relances

Une relance supplementaire est octroyée pour chague nouveau symbole WILD apparaissant a I'écran pendant les
relances

Les rouleaux sur lesquels de nouveaux symboles WILD apparaissent pendant les relances deviennent également
WILD jusgu’a la fin des relances.

Ces rouleaux deviennent WILD uniquement aprés e versement des gains applicables pour 1a relance actuelle.

FIRESTORM

Le mini-benus FIRESTORM peut se déclencher aléatoirement au début d'un lancer de rouleaus.

Tous les symboles WILD et BOMUS sur les rouleaux 2, 3 et 4 se transforment en un symbole mixte WILD-BONUS
pour le lancer de rouleaux actuel

Le symbole mixte WILD-BONUS remplace tous les symboles

BOMUS DE PARTIES GRATUITES

3 symboles BONUS dispersés rapportent 15 parties gratuites.

Les mini-bonus FLAME s& déclenchent plus souvent pendant le bonus PARTIES GRATUITES.

Des parties gratuites peuvent étre accordées au cours de ce bonus.

Les lignes de paiement et la valeur en piéces des parties gratuites correspondent & celles de la partie a l'origine du
bonus.

Les gains des parties gratuites sont ajoutés aux lignes de paiement et aux gains Scatter.

Comment jouer
1: Choisissez votre MISE
2 LAMCEZ



BOUTONS DE L’'ECRAN DE JEU PRINCIPAL :
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Lancer:
Permet de lancer les rouleaux.

Arréter lancer :

Si le JEU AUTO n'est pas activé, 'option ARRETER
LANCER interrompra la rotation des rouleaux dés
que possible.

Jeu auto : Sélectionnez Iicone JEU AUTO et

configurez le nombre de tours. Si le nombre de
JEUX AUTO est supérieur a 0, le bouton LANCER
affichera I'icone JEU AUTO sur laquelle vous pourrez
cliquer pour démarrer.

Arrét . Une fois que le jeu automatigue commence,
le bouton LANCER se transforme en ARRETER LE JEU
AUTO.

Continuer : Pendant les parties gratuites, ce bouton
{lorsqu’il s’affiche)} permet d'accéder directement a la
prochaine partie gratuite.
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Mise Plus: Permet de régler la MISE. Le bouton PLUS (=)
augmente la MISE
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Mise Mains : Permet de régler la MISE. Le bouton
MOINS |-) diminue la MISE
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Menu :
Permet d'accéder  la page PARAMETRES ol sont
regroupees les options QUALITE DES EFFETS,

’._i‘ EMPLACEMENT DES BOUTONS JOUER, MISE et JEU

AUTO.

= ACCUEIL [ﬁ] est accessible par cette option (et vous
envoie au menu du casing).

Menu BOUTONS :
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Parametres : Permet d'accéder a la page des PARAMETRES, ol sont regroupées les options QUALITE DES
EFFETS et EMPLACEMENT DU BOUTOM JOUER.
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Parier :
Permet d'accéder aux parameétres de mise pour la configuration de la mise.
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leuw Auto : Permet de lancer automatiguement les rouleaux plusieurs fois d'affilée pour des parties standard. Le
curseur permet d'augmenter ou de diminuer le nombre de jeux auto pour 0, 10, 25, 50 100
parties daffilée.

L
Infos - Permet d'accéder aux prix attribués selon les combinaisons gagnantes de symbaoles. Permet également

d'accéder aux régles du jeu.
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Active MUET si vous cliguez sur cette option pendant un TOUR.
Active les SOMS si ceux-ci ne sont pas charges au lancement du jeu ou si MUET est active.
Permet d'accéder aux contrdles du wolume et aux options sonores [si vous cliguez sur cette option quand le son est
activé et gue les rouleaux sont a I'arrét).
Raccourcis clavier :
Barre d'espacement : Appuyez sur la barre d'espacement ou sur la touche Entrée pour lancer |a partie.

Pendant le jeu, toutes vos informations sont affichées dans les champs suivants -
Solde : Somme totale disponible sur votre compte

Mise totale : Somme totale

Gains (affichés dans la barre de messages) : Somme gagnée lors du tour



