Slingo Fire and Ice

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Stake / Total staked Mise / Mise totale
Win / Last win Gain / Dernier gain
Balance Solde
Start Game Commencer la partie

Spin Fire for $[x]

Lancer coté Feu pour [x] $

Spin Ice for S[x]

Lancer coté Glace pour [x] $

Collect $[x]

Encaissez [x] $

Fire Jackpot

Gros lot Feu

Ice Jackpot Gros lot Glace
Spins Lancers
Play Jouer

Jackpot active

Gros lot activé

End game

Mettre fin a la partie

Spin Fire for $[x]

Jouez cété Feu pour [x] S

Spin Ice for S[x]

Jouez cété Glace pour [x] S

Spin Blue and you could win S[x]

Jouez cété Bleu et vous pourriez gagner [x] $

Spin Red and you could win $[x]

Jouez c6té Rouge et vous pourriez gagner [x] S

Game over Partie terminée
Free spin Partie gratuite
Results Résultats

A\ A\
T S[x] TN S

- .

X [X] X [x)

Win: $[x] Gain:[x] S
Full house Grille complete
Wild Frimé

Select any highlighted number

Sélectionnez un numéro en surbrillance.

Extra Spin(s)

Lancer(s) supplémentaire(s)

Big win

Gain important

Spin [x] of [y]

Lancer [x] de [y]

Something went wrong

There has been an error. Please refresh to continue
playing.

OK

Une erreur est survenue

Une erreur est survenue. Veuillez recharger la page
pour continuer a jouer.

OK

Incomplete game
You have an incomplete game. Click OK to continue

Partie incompléte
Une partie incomplete est en cours. Cliquez sur OK

playing. pour continuer.
OK OK
Info message Message

The spin price is S[x]. Are you sure?
No / Yes

Le prix du lancer est [x] $. Etes-vous certain?
Non / Oui

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.




Introduction

e Lejeu Slingo Fire and Ice comporte deux grilles Slingo.

e Progressez sur I'échelle du coté Feu pour augmenter les lots en argent du c6té Glace. Les Slingos
obtenus du c6té Feu augmentent le multiplicateur des lots du c6té Glace.

e  Progressez sur I'échelle du cOté Glace pour gagner des lots en argent.

e Sélectionnez votre mise et appuyez sur Start Game pour commencer la partie.
Comment jouer

e Vous avez 10 lancers pour faire correspondre les numéros des cylindres a ceux de la grille de jeu.

Les symboles Feu agissent sur la grille Feu.

Les symboles Glace agissent sur la grille Glace.

Les symboles mixtes agissent sur les deux grilles de jeu.

Complétez des Slingos pour progresser sur les échelles de lots.

Les symboles frimés vous permettent de marquer n’importe quel numéro adjacent a I’endroit ou ils
surviennent.

Le symbole frimé Feu vous permet de marquer la grille Feu.

Le symbole frimé Glace vous permet de marquer la grille Glace.

Le symbole frimé Mixte vous permet de marquer les deux grilles.

Le symbole Free Spin accorde un lancer des cylindres gratuit.

e Le symbole de blocage n’a aucun effet.
Gros lots

e Complétez un Slingo double réparti sur les deux grilles pour activer la roue Jackpot.

e Vous gagnez le gros lot Feu lorsque vous obtenez une gemme Feu.

e Vous gagnez le gros lot Glace lorsque vous obtenez une gemme Glace.

e Suite a un Slingo double, la roue des gros lots est active pour tous les lancers restants.

e lLaroue des gros lots peut contenir des gemmes Feu, des gemmes Glace ou des symboles perdants.
Gains potentiels

e Les gains potentiels sont affichés avant chaque lancer.
e Les numéros nécessaires sont mis en évidence sur la grille de jeu (jaune pale).

e Appuyez sur Collect (encaisser) pour mettre fin a la partie.
Parties supplémentaires

e Des lancers supplémentaires sont offerts a la fin de chaque partie.

e Le prix d’un lancer supplémentaire peut étre supérieur a votre mise de base. Utilisez le bouton
Gamble (mettre en jeu) de maniére responsable.

e  Choisissez Spin Fire (lancer coté Feu) pour tenter d’obtenir des correspondances uniquement sur la
grille de jeu Feu.

e  Choisissez Spin Ice (lancer coté Glace) pour tenter d’obtenir des correspondances uniquement sur la
grille de jeu Glace.

Lignes de paiement Slingo

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement. Dans
cette représentation graphique :
WIN LINES = LIGNES DE PAIEMENT

e Lejeu comporte 12 lignes de paiement, et |a table de paiement comporte 11 lots puisque le dernier
numeéro de la grille crée toujours au moins deux lignes gagnantes.



Meilleure stratégie

La meilleure stratégie consiste a sélectionner des positions pour les symboles Frimé et Super frimé
qui vous rapprochent le plus d’un Slingo complet.

Lorsque plusieurs positions semblent équivalentes, il est préférable de choisir les positions par
lesquelles passent le plus grand nombre de Slingos.

Par exemple, le carré central serait le meilleur choix puisqu'il est inclus autant dans une ligne
horizontale que dans une ligne verticale et dans les deux diagonales.

Lorsque plusieurs scénarios égaux se présentent, vous pouvez effectuer un choix aléatoire.

Général

Lorsque vous utilisez la meilleure stratégie, ce jeu présente un taux de retour théorique de 96,04 %.

Lorsque vous utilisez la meilleure stratégie, chaque lancer supplémentaire présente un taux de
retour théorique de 95,05 %.

Le symbole Free Spins est retiré des cylindres pour les lancers supplémentaires.

Durant les lancers supplémentaires, certains lots potentiels peuvent étre obtenus uniqguement grace
au symbole Super frimé.

Un lancer supplémentaire n’est offert que s'il est possible d’obtenir un lancer gagnant.

Les prix des lancers supplémentaires sont arrondis a la valeur entiére la plus pres, ce qui peut avoir
une incidence sur le calcul du taux de retour au joueur.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

Jeu boni Free Games

Lorsque vous obtenez une partie gratuite, vous jouez gratuitement une partie du jeu principal avec
une mise prédéterminée.

Lorsque le jeu principal est terminé, vous avez I'option d’encaisser vos gains ou de continuer la
partie en achetant des lancers supplémentaires avec les fonds disponibles ou avec votre solde boni
ou en argent.

La mise des lancers gratuits est considérée comme une mise en argent boni.

Parties en attente

Toute partie en cours depuis plus de 3 heures sera complétée et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera
déposé dans le compte. Dans I'éventualité ol un choix pouvant avoir une incidence sur le résultat de la
partie doit étre effectué, la partie sera complétée selon un choix déterminé aléatoirement parmi ceux
offerts.



