
Wild Showdown 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaître.  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Land the multiplier gun chamber on reel 2 to multiply 
all wins on current spin 

Obtenez le symbole Chambre d’arme à feu des 
multiplicateurs sur le cylindre 2 pour multiplier tous 
les gains de la partie en cours. 

Land the wild gun chamber on reel 4 to add wilds on 
current spin 

Obtenez le symbole Chambre d’arme à feu des 
symboles frimés sur le cylindre 4 pour ajouter des 
symboles frimés sur les cylindres de la partie en 
cours. 

Land the Bonus symbol on reel 3 to trigger free spins Obtenez le symbole Bonus sur le cylindre 3 pour 
déclencher le jeu boni Free Spins. 

During Free Spins, the gun chambers  lock to the 
reels and activate on every spin. 

 

Durant les parties gratuites, les symboles Chambre 

d’arme à feu  se verrouillent, et ils s’activent à 
chaque partie. 

Click anywhere to continue Cliquez n’importe où pour continuer. 

Buy PassTM 

Buy PassTM is a premium feature that allows entry 
directly into the Bonus round! 

Total Cost 

Buy 

Changing Stake here will also change Stake for main 
Game. 

Fonctionnalité Buy PassTM 

La fonctionnalité Buy PassTM vous permet d’accéder 
directement au jeu boni. 

Coût total 

Acheter 

Changer la mise ici changera également la mise du 
jeu principal. 

Balance Solde 

Win Gain 

Autoplay 

Number of autospins 

Stop when lost more than 

Stop on single win over 

Never 

Cancel 

Start 

Jeu automatique 

Nombre de parties automatiques 

Arrêter si la perte dépasse 

Arrêter après un gain unique de plus de 

Jamais 

Annuler 

Commencer 

Congratulations 

Bonus has been triggered 

[x] free spins 

Gun chamber symbols will lock to the reel! 
 

Start 

[x] ways pay $[y] x [w] = [z] 

Félicitations 

Le jeu boni a été déclenché 

[x] parties gratuites 

Les symboles Chambre d’arme à feu se verrouillent 
sur les cylindres! 

Commencer 

[x] façons rapportent [y] $ x [w] = [z] 

Spins  

[x] of [y] 

Parties 

[x] de [y] 

Total win $[x] Gain total [x] $ 

Bonus complete 

You have won $[x] 

Jeu boni terminé 

Vous avez gagné [x] $ 

Paytable Table de paiement 

Settings 

Music 

Sound effects 

Spacebar to spin 

Skip intro 

Fast play 

Réglages 

Musique 

Effets sonores 

Barre d’espacement pour jouer 

Sauter l’intro 

Jeu rapide 

Game rules Règles du jeu 

Autoplay stopped. Loss limit reached Jeu automatique arrêté. La limite de perte est 
atteinte 

Autoplay stopped. Gain limit reached Jeu automatique arrêté. La limite de gain est atteinte. 



Table de paiement 

• Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.  

• Les symboles des façons de gagner doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, à partir du cylindre à 
l’extrême gauche. 

• Tous les gains obtenus pour des façons de gagner différentes sont additionnés. 

• Le jeu comprend jusqu’à 1 024 façons de gagner. 

• Les lots affichés dans la table de paiement reflètent la configuration de mise en vigueur. 

• Les choix que vous effectuez durant le jeu n’ont aucune incidence sur le résultat de la partie. 

• Les lots sont accordés en fonction des symboles obtenus. 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu. 

• Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée. 

Symbole frimé 

• Le symbole frimé  remplace tous les symboles, à l’exception du symbole boni et des deux symboles 
Chambre d’arme à feu, et il apparaît uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.  

Symbole Chambre d’arme à feu des multiplicateurs 

• Le symbole Chambre d’arme à feu des multiplicateurs  apparaît uniquement sur le cylindre 2 et agit 
comme un symbole frimé. 

• À la fin de la partie, le symbole ressort légèrement des cylindres, puis il tourne pour dévoiler le 
multiplicateur. 

• Chaque symbole Chambre d’arme à feu des multiplicateurs  contient un multiplicateur de 2 ou de 3, 
qui sont affichés. 

• La balle dorée dévoile un multiplicateur de 4, 5, 6 ou 10. 

• La valeur de la balle dorée peut changer lorsque le multiplicateur est dévoilé. 

• Le multiplicateur dévoilé est appliqué à tous les gains obtenus durant la partie en cours. 

• En tout temps, un seul symbole Chambre d’arme à feu des multiplicateurs  peut apparaître sur les 
cylindres. 

Symbole Chambre d’arme à feu des symboles frimés 

• Le symbole Chambre d’arme à feu des symboles frimés  apparaît uniquement sur le cylindre 4 et agit 
comme un symbole frimé. 

• À la fin de la partie, le symbole ressort légèrement des cylindres, puis il tourne pour dévoiler un nombre 
de symboles frimés. 

• Chaque symbole Chambre d’arme à feu des symboles frimés contient le chiffre 1, le chiffre 2 ou une balle 
dorée qui peut dévoiler une valeur de 3, 4 ou 5 choisie au hasard. 

• La valeur de la balle dorée peut changer lorsque le nombre de symboles frimés est dévoilé. 

• Le nombre de symboles frimés dévoilés est ajouté aux cylindres de la partie en cours. 

• En tout temps, un seul symbole Chambre d’arme à feu des symboles frimés  peut apparaître sur les 
cylindres. 

Symbole dispersé 

• Le symbole Bonus est un symbole dispersé et apparaît uniquement sur le cylindre 3. 

• Lorsque le symbole Bonus apparaît sur le cylindre 3, le jeu boni Free Spins est déclenché. 

• Le symbole Bonus agit comme un symbole frimé durant les parties gratuites si la partie ayant déclenché le 
jeu boni contient uniquement le symbole Bonus (sans aucun symbole Chambre d’arme à feu). 

• Le symbole dispersé demeure verrouillé jusqu’à la fin du jeu boni. 

• Si le symbole Bonus apparaît sur les cylindres avec l’un des symboles Chambre d’arme à feu, le symbole 
Bonus disparaît durant la première partie gratuite et ne réapparaît pas durant le jeu boni Free Spins. 

• Le symbole Bonus agit également comme un symbole frimé et se verrouille pour toute la durée du jeu 
boni Free Spins lorsque l’une des trois options Buy Pass est sélectionnée. 

  



Jeu boni Free Spins 

• Huit parties gratuites sont accordées. 

• Si un symbole Chambre d’arme à feu ou plus apparaissent sur les cylindres durant la partie qui déclenche 
le jeu boni Free Spins, ils se verrouillent pour toute la durée des parties gratuites. 

• Durant les parties gratuites, si un symbole Chambre d’arme à feu ou plus apparaissent sur les cylindres 2 
ou 4, ils se verrouillent pour toute la durée des parties gratuites. 

• À la fin de chaque partie, le symbole Chambre d’arme à feu tourne et un multiplicateur ou un nombre de 
symboles frimés est déterminé, selon le ou les symboles Chambre d’arme à feu présents. 

• Les parties gratuites ne peuvent pas être redéclenchées. 

• Les parties gratuites sont jouées avec la même mise totale que la partie du jeu principal ayant déclenché 
le jeu boni, les mêmes lots sont accordés, et les combinaisons gagnantes sont les mêmes. 

• Le jeu boni Free Spins prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite. 

Fonctionnalité Buy PassTM 

• La fonctionnalité Buy PassTM vous permet d’accéder directement aux parties gratuites avec des symboles 
Chambre d’arme à feu verrouillés. 

• Toutes les parties sont jouées avec la mise sélectionnée lorsque vous avez activé la fonctionnalité Buy 
PassTM. 

Renseignements supplémentaires 

• Le taux de retour théorique de ce jeu est de 95,96 %. 

• Le taux de retour théorique du jeu lorsque la fonctionnalité Buy Pass est activée varie de 95,75 % à 
95,88 %. 

• Cela reflète le taux de retour sur plusieurs parties. 

• Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chacune des parties est 
entièrement indépendant de celui des autres parties. 

• La probabilité d’obtenir un résultat en particulier est toujours la même au début de chaque partie.  

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu. 

• Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée. 

• L’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions graphiques sont 
des présentations propriétés de Scientific Games Corp. et de ses sociétés affiliées. 

• MC et © 2022, Scientific Games Corp. et ses sociétés affiliées. Tous droits réservés. 


