Buffalo Canyon Jackpot

Stake per Play

Number of Spins

Turbo Spins

Advanced Settings

Set Loss Limit

Stop if cash increased by

Stop on a single win of at least
Stop when entering Bonus Game

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Bet Mise
Balance Solde
Win/Total Win Gain/Gain total
Jackpot Gros lot
AutoPlay Jeu automatique

Mise par partie

Nombre de parties

Parties en accéléré

Réglages avancés

Définir la limite de perte

Arréter si le solde augmente de

Arréter aprés un gain unique d’au moins
Arréter lorsqu’un jeu boni commence

On/Off Activé/Désactivé

Start Jouer

Play now Jouer maintenant
Bonus Regles du jeu boni
Base Régles du jeu principal

Free games awarded

Jeu boni de parties gratuites accordé

Spins remaining [x]

[x] lancers restants

Bonus won

Vous gagnez le jeu boni

Free Game [x] of [y]

Partie gratuite [x] de [y]

Bonus win pays [x]

Le jeu boni rapporte [x]

Game pays S[x]

La partie rapporte [x] S

Jackpot win pays [x]

Le gros lot rapporte []x[

You've won the [x] jackpot

Vous avez gagné le gros lot [x]

Game over Partie terminée
Big win Gain important
Huge win Enorme gain
Super win Super gain
Mega win Méga gain
Ultra win Ultra gain

Reminder: Changing your bet now will forfeit your
remaining spins.

Would you like to continue?

Yes continue/No, go back

Rappel : Modifier votre mise maintenant annulera
les parties restantes.

Voulez-vous continuer?

Oui, continuer/Non, retourner

Error — We are having a problem connecting.
Please check your connection and try again.

Erreur — Un probleme de connexion est survenu.
Veuillez vous connecter de nouveau et réessayer.

Error — Connection was lost due to inactivity

Erreur — La connexion a été perdue en raison de
I'inactivité.

You do not have sufficient funds to place this bet.
Please deposit money in your account before
initiating your bet.

Votre solde est insuffisant pour engager cette mise.
Veuillez déposer de I'argent dans votre compte
avant d’engager votre mise.

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Jeu boni

Déclenchement du jeu boni de parties gratuites

s S
e Durant le jeu principal, lorsque trois symboles E:’ﬁ ou plus recouvrent la grille de pixels, le jeu boni

de parties gratuites est déclenché.

O
- Trois symboles Eﬂ accordent douze parties gratuites.

Cn
- Quatre symboles E.:ﬁ accordent seize parties gratuites.

O
- Cing symboles E—Zﬁ accordent vingt parties gratuites.

Reégles du jeu boni de parties gratuites

e Aucommencement du jeu boni de parties gratuites, tous les pixels sont au niveau 1.

e Durant le jeu boni de parties gratuites, les pixels ne peuvent pas passer au niveau inférieur.

e Les parties gratuites sont automatiquement jouées avec le méme multiplicateur de mise que celui de
la partie ayant déclenché le jeu boni de parties gratuites.

e Le jeu boni de parties gratuites n’accorde pas de parties gratuites supplémentaires.

e Le jeu boni de parties gratuites prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite.

e Apres le jeu boni de parties gratuites, tous les pixels retournent au niveau ou ils se trouvaient au
moment du déclenchement du jeu boni de parties gratuites.




Jeu principal et jeu boni

Jeu boni Megapixel Pays

Ce jeu se joue sur une grille comprenant 2 400 pixels.

A chaque partie, des symboles sont placés aléatoirement a certaines positions de I’écran et peuvent
recouvrir des portions de la grille comprenant des pixels.

Tous les symboles, a I’exception du symbole E.J peuvent apparaitre en gris, bleu pdle ou mauve.

L
Apreés chaque partie, tous les pixels recouverts d’un symbole, a I’exception du symbole E:ﬂ montent
de deux, trois ou quatre niveaux, sans dépasser le niveau 7, qui est le niveau maximal.

- Tous les pixels recouverts d’un symbole gris montent de deux niveaux.
- Tous les pixels recouverts d’'un symbole bleu pale montent de trois niveaux.
- Tous les pixels recouverts d’un symbole mauve montent de quatre niveaux.

Apreés chaque partie du jeu principal, tous les pixels qui ne sont recouverts d’aucun symbole autre

que le symbole E_ﬂ descendent d’un niveau, sans dépasser le niveau 1, qui est le niveau minimal.
Les pixels du niveau 1 sont de la couleur suivante :.

Les pixels du niveau 2 sont de la couleur suivante :

Les pixels du niveau 3 sont de la couleur suivante : .

Les pixels du niveau 4 sont de la couleur suivante :.

Les pixels du niveau 5 sont de la couleur suivante : .

Les pixels du niveau 6 sont de la couleur suivante : .

Les pixels du niveau 7 sont de la couleur suivante :

Une fois que tous les pixels ont monté ou descendu de niveau, tous les symboles, a I'exception du
1'

symbole , qui apparaissent entierement sur la grille, accordent un lot.

Tous les pixels recouverts d’un symbole payant accordent des points en fonction du niveau des
pixels.

- Les pixels du niveau 3 accordent un point chacun.

- Les pixels du niveau 4 accordent trois points chacun.

- Les pixels du niveau 5 accordent dix points chacun.

- Les pixels du niveau 6 accordent vingt-cing points chacun.

- Les pixels du niveau 7 accordent cent points chacun.

Ly
Tous les symboles, a I’exception du symbole E.“.’ﬁ sont associés a un multiplicateur de points.

Les points accordés par chaque pixel sont multipliés par le multiplicateur de points du symbole
payant.

Le lot total accordé pour chaque symbole correspond a la somme de tous les points accordés par les
pixels recouverts par ce symbole, divisée par 100, arrondie vers le bas, puis multipliée par le
multiplicateur de mise.

Pour plus d’informations concernant un gain, cliquez sur un symbole gagnant pour voir le détail du
paiement et la valeur du multiplicateur.

Tous les passages de pixels a des niveaux supérieurs ou inférieurs s’effectuent indépendamment
pour chaque niveau de mise.
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e Dans les tableaux ci-dessus :
OVERLAPS UP TO [x] DOTS = PEUT RECOUVRIR JUSQU'A [x] PIXELS
[x]x POINT MULTIPLIER = MULTIPLICATEUR DE POINTS DE [x]

Jeu principal

Gros lots progressifs

Un lancer de la roue du gros lot est accordé lorsque vous obtenez trois symboles -QI’ a

n’importe quelles positions des cylindres.

La roue du gros lot comprend trois gros lots : Minor, Major et Grand.

Lorsque vous lancez la roue du gros lot, vous obtenez I'un des trois gros lots.

Les gros lots progressifs peuvent étre accumulés au cours des parties.

La valeur des gros lots augmente si vous augmentez votre mise.

La probabilité de gagner un gros lot Minor ou Major varie de fagon non linéaire en fonction de la
mise totale.

Si une minuterie de gros lot apparait a I’écran, le temps affiché correspond au temps restant avant
gu’un gros lot ne soit accordé.

La valeur totale du gros lot accordé est affichée au compteur de gros lot.

La valeur au compteur de gains n’inclut pas le montant du gros lot.
Informations générales

Régles générales

Ce jeu utilise le systeme d’évaluation MegaPixel Pays.

Les gains sont affichés en crédits, a moins d’indication contraire.

Les valeurs affichées dans les écrans d’aide n’ont pas été multipliées a I'avance, a moins d’indication
contraire.

Les gains sont sujets a vérification.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

Les probabilités d’obtenir chacun des secteurs de la roue du gros lot ne sont pas équiprobables.
Taux de retour au joueur
e Arréter I'animation en utilisant le bouton Spin ou le bouton Stop n’a aucune incidence sur le résultat
de la partie.
e Le taux deretour théorique de ce jeu est de 95,00 %.

e En accédant au jeu par ce site Internet, vous étes soumis aux restrictions de tous les éléments
configurables du jeu de ce site Web, selon les conditions de I'opérateur.

e Lorsque les gros lots sont en mode Maintenance et ne peuvent pas étre accordés, le taux de retour
théorique du jeu est de 92,0 %.

Compteurs
PLAYING 000 DOTS IndlqueA le nombre de pixels sur lesquels les symboles gagnants peuvent
apparaitre.
MULTIPLIER: x0000 Indique le multiplicateur de mise.
o D Appuyez sur ces fleches pour sélectionner le montant qui est mis en jeu
0000000

lorsque vous appuyez sur le bouton Jouer.

003%'8‘600 Indigue le gain total de la partie en cours.

33&33‘0%% Indique votre solde disponible pour engager des mises.

Reprise en cas d’interruption

e Toute partie en cours sera automatiquement complétée et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera
déposé dans le compte. Dans I'éventualité ou un choix pouvant avoir une incidence sur le résultat de
la partie doit étre effectué, la partie sera complétée selon le choix qui est proposé en haut a gauche.

Ecran de jeu boni complété

e |’écran du jeu boni complété n"affiche pas le montant gagné, a moins que le gain total soit supérieur
a la mise totale.

Accélération des cylindres (pourrait ne pas étre offert dans votre juridiction)

e Maintenez le bouton Jouer enfoncé pour activer I’accélération des cylindres.

e Vos parties défileront plus rapidement jusqu’a ce que vous relachiez le bouton.



Avis juridiques
e Le jeu Buffalo Canyon Jackpot a été créé par High 5 Games (H5G).

e Lamarque de commerce et les droits d’auteur de Buffalo Canyon Jackpot sont la propriété de H5G
ou sont enregistrés par H5G aux Etats-Unis ou dans d’autres pays.

e Lamarque de commerce MegaPixel Pays est la propriété de H5G ou est enregistrée par H5G aux
Etats-Unis ou dans d’autres pays.



