
Multiplayer Roulette Euro 

Comment jouer 

 

But du jeu 

 

Le but du jeu de Roulette européenne est de prédire correctement dans quelle case numérotée 

la bille va entrer après avoir tourné dans la roulette. Les joueurs engagent une mise ou plus sur 

les numéros de la table de la roulette, en tentant de prédire le résultat de la roulette. 

 

 

Règles du jeu 

Dans le jeu de Roulette européenne, la roue comprend les numéros de 1 à 36, en plus du 

0 simple. La période de mises, durant laquelle vous pouvez placer vos mises sur la table, 

commence au début de chaque partie. 

Vous pouvez placer vos mises durant la période de mises, au début de chaque partie. Lorsque la 

période de mises prend fin, la bille est lancée sur la roulette. 

 

La bille tourne quelques fois sur la roulette, puis s’immobilise dans l’une des cases 

numérotées. Vous gagnez si vous avez engagé une mise sur le numéro obtenu. 

 

 

Types de mises 

Vous pouvez placer plusieurs types de mises sur la table de la Roulette. Les mises peuvent 

couvrir un seul numéro ou une combinaison de numéros, et chaque type de mise offre des lots 

distincts. 

 
Les mises placées sur les cases numérotées du tapis de mises ou sur les lignes entre les 

cases sont appelées les mises intérieures, alors que les mises placées sur les cases sous la 

grille principale et à côté de la grille principale sont appelées les mises extérieures. 

 
MISES INTÉRIEURES 

● Mise en plein : placez votre mise sur l’un des numéros simples, incluant le zéro. 

● Mise à cheval : placez votre mise sur deux numéros adjacents verticalement ou 
horizontalement. 

● Mise transversale : placez votre mise au bout d’une rangée. La mise couvre les trois 

numéros adjacents de cette rangée. 

● Mise en coin : placez votre mise à l’intersection de quatre numéros. La mise couvre 

les quatre numéros qui se rencontrent à cette intersection. 

● Mise sizain : placez votre mise sur la ligne entre deux rangées, au bout de ces rangées. 

La mise couvre les six numéros de ces deux rangées adjacentes. 

 
  



MISES EXTÉRIEURES 

● Mise colonne : placez votre mise dans l’une des cases affichant «2 à 1» au bout 

d’une colonne. La mise couvre les 12 numéros de cette colonne. 

● Mise douzaine : placez votre mise sur l’une des cases affichant «1re 12», «2e 12» ou 

«3e 12». La mise couvre les 12 numéros adjacents à la case. 

● Mise rouge/noir : placez votre mise sur la case rouge ou sur la case noire. La mise 

couvre les 18 numéros rouges ou les 18 numéros noirs de la table. 

● Mise pair/impair : placez votre mise sur la case Pair ou sur la case Impair. La mise 

couvre les 18 numéros pairs ou les 18 numéros impairs de la table. 

● Mise manque/passe : placez votre mise sur la case affichant «1-18» ou «19-36». 

Ces mises couvrent respectivement la première et la deuxième moitié de la table. 

 
Remarque : Le zéro n’est couvert par aucune mise extérieure. 

 

Mises voisine et française 

Appuyez sur le bouton de la mise voisine dans l’interface de l’utilisateur pour accéder aux mises 
voisine. 
 

 

 
Une représentation spéciale de la table de jeu s’affichera, vous permettant de placer des mises 

voisine ou d’autres mises spéciales, sur les 37 numéros de la roulette. 

Chaque mise de cette table couvre un ensemble de numéros différent, dont les lots varient en 
fonction du type de mise. 

 

 
Tiers du cylindre 

Un total de 6 jetons sont placés, couvrant 12 numéros : 

● un jeton à cheval sur 5/8 

● un jeton à cheval sur 10/11 

● un jeton à cheval sur 13/16 



● un jeton à cheval sur 23/24 

● un jeton à cheval sur 27/30 

● un jeton à cheval sur 33/36 

 
Voisins du Zéro 

Un total de 9 jetons sont placés, couvrant 17 numéros : 

● un jeton à cheval sur 4/7 

● un jeton à cheval sur 12/15 

● un jeton à cheval sur 18/21 

● un jeton à cheval sur 19/22 

● un jeton à cheval sur 25/28 

● un jeton à cheval sur 26/29 

● un jeton à cheval sur 32/35 

● deux jetons en transversale sur 0/2/3 

 
Orphelins à cheval 

Un total de 5 jetons sont placés, couvrant 8 numéros : 

● un jeton sur le numéro 1 

● un jeton à cheval sur 6/9 

● un jeton à cheval sur 14/17 

● un jeton à cheval sur 17/20 

● un jeton à cheval sur 31/34 

 
Jeu du zéro 

Un total de 4 jetons sont placés, couvrant 7 numéros : 

● un jeton à cheval sur 0/3 

● un jeton à cheval sur 12/15 

● un jeton sur le numéro 26 

● un jeton à cheval sur 32/35 

 
Mises voisines 

Une mise voisine couvre un numéro sélectionné ainsi que les numéros adjacents sur la 

roulette. Pour engager une mise voisine, sélectionnez un numéro sur la table spéciale. Un 

jeton est placé sur le numéro sélectionné ainsi que sur les numéros à sa droite et à sa gauche. 

Appuyez sur le bouton « + » ou sur le bouton « - » pour faire augmenter ou diminuer 

l’ensemble de numéros à droite et à gauche lorsqu’un numéro est sélectionné. 

 

 

Mises favorites 

Appuyez sur le bouton des mises favorites dans l’interface de l’utilisateur pour accéder aux mises 
favorites. 

 



Le menu de mises favorites vous permet d’enregistrer vos mises favorites ou des 

combinaisons de différents types de mises, pour engager des mises plus facilement. Vous 

pouvez enregistrer jusqu’à 10 mises favorites. 

 
ENREGISTRER UNE MISE FAVORITE 

Lorsque toutes vos mises ou vos combinaisons de mises ont été placées sur la table de la 

roulette, ouvrez le menu des mises favorites et appuyez sur le bouton «Enregistrer une mise 

favorite». 

 
SUPPRIMER UNE MISE FAVORITE 

Ouvrez le menu des mises favorites et appuyez sur le bouton Supprimer à côté de l’une des 

mises précédemment enregistrées. Cela supprime définitivement la mise favorite de la liste. 

 

Numéros gagnants 

Les numéros gagnants affichent le résultat des plus récentes parties de roulette. Le numéro de 

gauche est le résultat de la partie précédente. 

 
 

Statistiques 

Appuyez sur le bouton des statistiques dans l’interface de l’utilisateur pour accéder aux 
statistiques. 

 

 
Le menu des statistiques affiche une large variété d’informations sur les 200 parties de roulette 

précédentes. 

 

Lots 

Les lots varient en fonction du type de mise engagée.  

  

 



MISES INTÉRIEURES 

 
 
MISES EXTÉRIEURES 

 

MISE RAPPORTE 

Mise colonne 2:1 

Mise douzaine 2:1 

Mise rouge/noir 1:1 

Mise pair/impair 1:1 

1-18/19-36 1:1 

 
Veuillez noter que toute défectuosité annule la partie et tous les gains éventuels de la partie 

sont retournés. 

 

Taux de retour 

Le taux de retour théorique au joueur optimal du jeu de Roulette européenne est de 97,30 %. 

 

Comment miser 

Ouvrez le menu des limites de la table en appuyant sur le bouton Limites de la table pour voir 

les limites de mises minimale et maximale autorisées à cette table. 

 

MISE LIMITE MIN. LIMITE MAX. 

Mises intérieures 0,10 10,00 

Mises extérieures 0,10 500,00 

Total de la table 0,10 1 000,00 

MISE RAPPORTE 

En plein 35:1 

Mise à cheval 17:1 

Mise transversale 11:1 

Mise en coin 8:1 

Ligne 5:1 



 

 

Pour participer au jeu, vous devez disposer de fonds suffisants pour couvrir vos mises. Vous 

pouvez consulter votre solde actuel sur le compteur SOLDE dans la zone d’informations du jeu. 

 
Le jeu affiche une minuterie pour vous informer du temps alloué pour engager vos mises. Une 

fois ce temps écoulé, les mises sont fermées et aucune autre mise n’est autorisée. 

 

 
Le sélecteur de jetons vous permet de sélectionner la valeur de chaque jeton que vous souhaitez 

placer. Une fois un jeton sélectionné, engagez votre mise en appuyant sur l’emplacement de 

mise voulu sur la table de la roulette. 

 

 
Chaque fois que vous engagez une mise, la valeur augmente de la valeur du jeton sélectionné, 

jusqu’à la limite maximale pour le type de mise choisi. Aucune mise n’est engagée si la valeur 

du jeton sélectionné ne répond pas au critère de limite minimale de la table. Une fois la limite de 

mise maximale atteinte, aucune valeur supplémentaire n’est acceptée pour cette mise. Dans les 

deux cas, un message apparaîtra au-dessus de votre mise pour vous informer des limites 

minimales et maximales de la table. 

 
REMARQUE : Veuillez ne pas réduire la fenêtre de votre navigateur ou ouvrir un autre onglet 

dans votre navigateur tant que le temps de mise n’est pas écoulé et que vous n’avez pas placé 

de mises sur la table. De telles actions peuvent entraîner le refus de vos mises pour cette partie. 

  



BOUTON EFFET 

 

 

Appuyez sur le bouton ANNULER pour retirer la dernière mise engagée. 

 

 

Appuyez sur le bouton RÉPÉTER LA MISE pour répéter toutes les mises 

de la partie précédente. 

 

 

Le bouton DOUBLER vous permet de doubler toutes les mises 

précédentes, jusqu’à la limite maximale. Notez que vous devez disposer 

d’un solde suffisant pour doubler toutes vos mises. 

 
Le compteur MISE TOTALE affiche la valeur totale de toutes les mises engagées durant la partie 
en cours. 

 

 

Raccourcis clavier 

Lorsque vous jouez sur un ordinateur, les raccourcis clavier suivants sont offerts : 

 

TOUCHE DESCRIPTION 

Barre d’espacement Répéter votre dernière mise. 

Maj + D Doubler les mises de la table. 

Effacement arrière Retirer le dernier jeton de la table. 
Maintenir pendant 3 secondes pour retirer toutes les mises de 
la table. 

Maj + un numéro Utilisez Maj + un numéro à partir de 1 pour engager la mise 
favorite correspondante, si elle existe. 

 

 

Clavardage 

Utilisez le bouton CLAVARDAGE pour ouvrir ou fermer le widget de clavardage.  Vous pouvez 

envoyer des réactions à tous les joueurs de la salle en ouvrant la fenêtre de clavardage et en 

sélectionnant l’une des réactions répertoriées. 



 

 
Si vous préférez masquer les réactions du clavardage, vous pouvez les désactiver dans le menu 
Paramètres. 

 

ID du Jeu et ID de la table 

Chaque partie est identifiée par un identifiant de jeu unique.  De plus, chaque table est identifiée 

par un identifiant de table unique. 

 
 

 
Veuillez utiliser ces identifiants de jeu ou de table comme références si vous souhaitez contacter 

le service client concernant une partie en particulier. 

 

 

Menu du jeu 

Appuyez sur le bouton MENU DU JEU pour afficher une liste des réglages du jeu et des options 
de soutien. 

 

 
Les paramètres que vous choisirez seront appliqués en même temps et enregistrés dans votre 

profil. Les paramètres enregistrés seront lancés automatiquement lorsque vous vous 

connecterez depuis n’importe quel appareil. 

  



BOUTON DU MENU DESCRIPTION 

 

Ouvrir la page d’accueil. 

 

 

Ouvrir la fenêtre des réglages. 

 

 

Ouvrir la fenêtre de l’historique. 

 

 

Ouvrir la fenêtre des règles du jeu. 



Ouvrir la fenêtre des limites de la table. 

Rapidement mettre en sourdine et annuler la sourdine de tous les 
sons du jeu. 

Quitter le jeu et retourner à l’accueil. 

Historique de jeu 

Le bouton HISTORIQUE ouvre une fenêtre affichant toutes les parties que vous avez jouées, et 

les résultats de ces parties. 

Vous pouvez revoir votre activité de jeu sur la page de votre profil joueur. 

Réglages 

Le menu des réglages vous permet de configurer différentes options pour la table de jeu active. 

SON 

Activer ou désactiver les effets sonores du jeu. 



MUSIQUE 

Activer et désactiver la musique du jeu. 

VOIX DU CROUPIER 

Activer ou désactiver la voix du croupier. 

CLAVARDAGE 

Activer ou désactiver les réactions du clavardage. 

COULEUR DE LA TABLE 

Sélectionner la couleur du tapis de jeu. 

COULEUR DES JETONS 

Sélectionner la couleur des jetons. 

Dépôt et retrait 

Le bouton «+» dans la zone d’informations de l’accueil permet d’ouvrir la fenêtre de 

caisse/banque pour les dépôts et les retraits. 

Gestion des erreurs 

En cas d’erreur dans le jeu, dans le système ou dans la procédure du jeu, la partie sera 

temporairement interrompue pendant que le serveur de jeu retrouve ses fonctions normales.  

Vous et les autres joueurs serez informés par un message à l’écran que le problème est en 

cours d’investigation. Si une résolution immédiate n’est pas possible, la partie sera annulée et 

les mises initiales seront remboursées à tous les joueurs ayant participé à la partie. 

Politique de déconnexion 

Si vous êtes assis dans une salle et que vous n’engagez pas de mise après 3 parties 

consécutives, vous serez retiré du siège.  Si vous êtes retiré du siège et que vous n’engagez pas 

de mise après 15 parties consécutives ou après 10 minutes, selon ce qui se produit en premier, 

vous serez expulsé de la salle. 

Si vous êtes déconnecté en cours de partie, toutes les mises placées demeurent valides et sont 

réglées en votre absence.  Lors de la reconnexion, vous pouvez consulter les résultats des 

mises dans la page Historique de votre profil joueur. 

Autres jeux 

Le bouton ACCUEIL peut être sélectionné à tout moment à partir de n’importe quel jeu.  Il vous 

permet de revenir à l’accueil pour changer de table de jeu ou sélectionner un autre type de jeu. 

Jeu multitable 

Sur ordinateur seulement, vous pouvez rejoindre plusieurs jeux simultanément et y jouer dans la 

même fenêtre de navigateur. 



 

Une fois que vous avez rejoint au moins un jeu, ouvrez le Menu principal et appuyez sur le 

bouton Ajouter un jeu.  Cela ouvrira une fenêtre supplémentaire qui affichera l’accueil, d’où 

vous pourrez sélectionner le jeu auquel vous souhaitez participer.  Certains jeux pourraient ne 

pas être disponibles en jeu multitable et vous pourriez donc ne pas pouvoir les sélectionner. 

 
Une fois que vous avez rejoint plusieurs jeux, vous pouvez redimensionner votre fenêtre de 

navigateur dans son ensemble, mais vous ne pouvez pas redimensionner chaque fenêtre de 

jeu séparément. 

 

Vous pouvez quitter tout jeu sans modifier votre présence aux autres jeux auxquels vous 

participez. Pour quitter un jeu, ouvrez le menu principal et appuyez sur le bouton Quitter. 

 
REMARQUE : 

● Vous quitterez automatiquement un jeu si vous rejoignez le même jeu avec un 

autre appareil ou navigateur. 

● Si vous vous déconnectez de votre compte joueur, toutes les fenêtres de jeu actives 

seront automatiquement fermées. 

 
Nous vous conseillons de rejoindre seulement le nombre de tables que votre écran peut contenir 

tout en vous permettant de placer des mises de manière délibérée et précise. 

 

Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du 

jeu. 

Toute partie en cours sera complétée après 24 heures et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera 

déposé dans le compte. Dans le cas d'une ronde boni, seul le total des gains des parties dûment 

complétées par le joueur à ce moment-là sera déposé dans le compte. Dans l’éventualité où un 

choix pouvant avoir une incidence sur le résultat de la partie doit être effectué, la partie sera 

complétée en utilisant l'option « rester ». 


