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* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Apergu

Multiplicateur
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Tous les gains obtenus aprés une évaluation de gains sont multipliés par le multiplicateur affiché.

o Durant le jeu boni, le multiplicateur Loki se combine aux multiplicateurs enregistrés.

Tempéte de symboles Lance

e Ce symbole transforme un nombre aléatoire de symboles en symboles Lance.

Symbole Deux directions

P

e Ce symbole évalue les combinaisons gagnantes a partir de la gauche et a partir de la droite.

Symbole Hache
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e Ce symbole améliore un certain nombre de symboles en symboles du méme type.

Symbole Thor

v
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e La taille du symbole frimé Thor est de 2x2.

e Ce symbole se verrouille durant une seule cascade.

Symbole Corbeau d’Odin

e Deux symboles Corbeau d’Odin ou plus apparaissant sur les cylindres se transforment en symboles

frimés.

Symbole Lance

e Un symbole Lance faisant partie d’une combinaison gagnante se duplique dans la direction de la

lance.

Symbole frimé

e Le symbole frimé peut remplacer tous les symboles, a I’exception du symbole boni, du symbole Loki,

du symbole Corbeau d’Odin inactif et du symbole frimé Thor.




Avalanche

e Tous les symboles faisant partie d’'une combinaison gagnante explosent et laissent des espaces vides,
ol de nouveaux symboles peuvent tomber.

e Une rangée supplémentaire est ajoutée en haut de la grille. La grille peut contenir un maximum de
huit rangées.

e |’avalanche se poursuit aussi longtemps que de nouvelles combinaisons gagnantes sont formées.

e Une neuviéme rangée peut étre déverrouillée si un symbole géant apparait.

Symboles géants

e Les symboles Super, Mega et Epic, dont la taille est de 2x2, 3x3 et 4x4, respectivement, peuvent
tomber sur la grille durant les avalanches.

Symbole boni

e  Trois symboles bonis ou plus apparaissant sur les cylindres déclenchent le jeu boni, qui accorde des
cascades gratuites.

e  Plus vous obtenez de symboles frimés, plus vous gagnez de cascades gratuites.
Niveau de sécurité

e Durant le jeu boni, le niveau de sécurité avance d’une rangée a chaque nouvelle cascade gagnante.

e Chaque nouvelle cascade commence au niveau de sécurité en vigueur.
Réserve de Loki

e Un gain obtenu a l'aide d’un élément boni Loki active le cylindre de I'inventaire de Loki.

e Le gain suivant obtenu a I'aide du méme élément boni enregistre cet élément dans l'inventaire.
L’élément se verrouille ensuite pour le reste des cascades gratuites.

o Les multiplicateurs Loki enregistrés s’additionnent.
Régles du jeu
e Lejeu Valhall Gold est un jeu a six cylindres et quatre rangées durant lequel des symboles tombent
sur les cylindres.
e La hauteur des colonnes peut atteindre neuf positions de haut.

e Chaque cascade supplémentaire ajoute une rangée de symboles. La grille peut comprendre un
maximum de 9 rangées, ce qui fait augmenter le nombre de motifs de paiement.

e Le nombre de motifs augmente en fonction du nombre de rangées.
- 4rangées : 4 096 motifs de paiement
- 5rangées : 15 625 motifs de paiement
- 6 rangées : 46 656 motifs de paiement
- 7 rangées : 117 649 motifs de paiement
- 8rangées : 262 144 motifs de paiement
- 9rangées : 531 441 motifs de paiement
e Toutes les cascades en mode normal commencent avec 4 rangées et 4 096 motifs de paiement.
e Lamise minimale est de 0,40 S, et la mise maximale est de 200,00 S.
e Chaque mise vaut 100 crédits.

e Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, sans cases vides entre eux, a partir du cylindre a I'extréme gauche. Seule la combinaison la
plus longue par ligne de paiement accorde un lot.

e Le jeu commence avec la mise sélectionnée, lorsque vous appuyez sur le bouton Jouer.

e Vous pouvez activer le mode automatique pour que les parties se jouent automatiquement.
Maintenez le bouton Jouer enfoncé ou appuyez sur le bouton Auto Spin pour sélectionner le nombre
de parties automatiques.

e Les gains et les combinaisons gagnantes sont indiqués dans la table de paiement.

e Les gains sont affichés en argent, dans votre devise, ou en crédits. Vous pouvez modifier vos
préférences dans les réglages.

e Lejeu Valhall Gold peut se jouer en mode Normal ou en mode Boni avec parties gratuites.

e Tous les symboles de haute, moyenne et basse valeur peuvent apparaitre en 4 formats : standard
(1x1), Super (2x2), Mega (3x3) et Epic (4x4). Tous les symboles géants comptent comme le nombre
de symboles 1x1 qu'’ils couvrent. Par exemple, un symbole 2x2 compte comme 4 symboles 1x1.



Tous les symboles frimés normaux peuvent apparaitre en 4 formats : 1x1, 2x2, 3x3 et 4x4.

La taille du symbole Corbeau d’Odin est de 1x2, et ce symbole est considéré comme un bloqueur.
Lorsqu’au moins deux de ces symboles sont visibles en méme temps, ils s’activent et se transforment
en symboles frimés. Un symbole Corbeau d’Odin actif accorde les mémes lots qu’un symbole régulier
1x1.

Les espaces vides apparaissant sous les symboles géants se remplissent de symboles 1x1 du méme
type que le symbole géant pour créer une assise stable.

Les espaces vides apparaissant sous le symbole frimé Thor et le symbole Loki se remplissent de
symboles frimés réguliers 1x1.

Tous les symboles qui dépassent les rangées accordent un remplissage jusqu’a la rangée la plus
haute atteinte grace aux symboles géants. Les remplissages se poursuivent, jusqu’a I'atteinte d’un
nombre maximal de neuf rangées. La neuvieme rangée peut étre ajoutée uniquement si un symbole
géant dépasse de la rangée du haut.

Le symbole frimé peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole boni, du symbole Loki,
du symbole Corbeau d’Odin inactif et du symbole frimé Thor. Une ligne de paiement comprenant
uniquement des symboles frimés accorde le lot de la combinaison de symboles les plus payants.

Les symboles Lance sont des symboles réguliers et des symboles frimés avec un cadre de Lance. Les
lances peuvent pointer du bord d’un symbole vers le centre d’une colonne ou d’une rangée, ou du
coin d’'un symbole vers le centre d’'un symbole 1x1 adjacent en diagonale ou vers un symbole géant.

Les combinaisons gagnantes comprenant des symboles Lance peuvent se croiser plusieurs fois, ce qui
crée des évaluations supplémentaires, qui vident chaque fois les symboles gagnants de leur effet, a
I’exception des symboles frimés.

Les cadres de Lance demeurent sur les symboles vidés.

Les duplications de symboles Lance qui passent dans un symbole géant pourraient créer une ligne
décalée pour s’adapter aux cotés et aux bords du symbole géant.

La duplication de symboles Lance peut passer par les symboles Loki, Thor et Corbeau d’Odin, mais
ces symboles ne se transforment pas en symboles Lance.

Le symbole Loki est un symbole bloqueur de 2x2, qui offre des fonctionnalités différentes a chaque
évaluation de gains. Un gain doit étre obtenu pour que le symbole Loki s’active, mais une fois activé,
le symbole demeure actif pour le reste de la ronde de jeu. Loki active son effet avant I'évaluation des
gains.

Le jeu offre quatre éléments bonis Loki : multiplicateur, Deux directions, Tempéte de symboles Lance
et Hache.

Multiplicateur Loki : pour I’évaluation de gains en cours, un multiplicateur de 2, 3, 5 ou 10 s’applique
au gain du jeu principal. Le multiplicateur Loki s’ajoute aux multiplicateurs enregistrés durant le jeu
boni.

Deux directions : cet effet active une évaluation des gains a partir de la gauche et de la droite.

Tempéte de symboles Lance : ce boni ajoute un nombre aléatoire de symboles Lance sur des
symboles de la grille, les transformant en symboles Lance.

Hache : ce boni améliore un nombre aléatoire de symboles de |a grille en un méme symbole.

La taille du symbole frimé Thor est de 2x2. Ce symbole demeure sur les cylindres pendant une seule
cascade.

Un gain obtenu grace a un élément boni Loki durant le jeu boni active le cylindre boni de I'inventaire
Loki. Le gain suivant obtenu a I'aide du méme élément boni enregistre cet élément dans I'inventaire.
L’élément se verrouille ensuite pour le reste des cascades gratuites. Les multiplicateurs Loki
enregistrés s’additionnent.

Lorsqu’un multiplicateur Loki est enregistré dans l'inventaire de Loki, tous les gains suivants sont
multipliés par le multiplicateur enregistré.

Loki peut accorder des multiplicateurs supplémentaires apres que le premier multiplicateur a été
enregistré. Les gains sur lesquels I'effet du multiplicateur Loki enregistré et le multiplicateur de
I'inventaire de Loki s’appliquent sont multipliés par la somme des deux multiplicateurs.

Chaque multiplicateur Loki suivant s’ajoute au multiplicateur Loki enregistré dans I'inventaire de Loki
une fois que le cylindre du multiplicateur Loki est activé.

Le boni Deux directions demeure actif pour le reste du jeu boni une fois qu’il a été enregistré dans
I'inventaire de Loki. Cela active I’évaluation des gains de droite a gauche dans toutes les évaluations
de gains suivantes.

Loki n’accorde plus de boni Deux directions apres que ce boni a été enregistré.

Chaque cascade gratuite restante obtient I’activation d’une tempéte de lances apres que le premier
ensemble de symboles a tombé, une fois que le boni Tempéte de lances a été enregistré dans
I'inventaire de Loki. Le boni Tempéte de lances peut étre enregistré une seule fois dans I'inventaire
de Loki.

Loki peut accorder des tempétes de lances supplémentaires aprés que la tempéte de lances a été
enregistrée dans l'inventaire de Loki.

Chaque cascade restante obtient une activation de la hache aprés que le premier ensemble de
symboles a tombé, une fois que le boni Hache a été enregistré dans I'inventaire de Loki. Le boni
Hache peut étre enregistré une seule fois dans I'inventaire de Loki.



e  Loki peut accorder des bonis Hache supplémentaires aprés que le boni Hache a été enregistré dans
I'inventaire de Loki.

e Une combinaison d’au moins trois symboles bonis en mode régulier active le jeu boni et accorde des
parties gratuites.

- 3 symboles bonis accordent 10 parties gratuites
- 4 symboles bonis accordent 15 parties gratuites
- 5symboles bonis accordent 20 parties gratuites
- 6 symboles bonis accordent 25 parties gratuites

e Lejeu boni commence toujours au niveau de sécurité a 5 rangées apres la premiére cascade gratuite
gagnante.

e Chaque cascade gratuite fait augmenter le niveau de sécurité d’une rangée. La grille peut contenir un
maximum de 8 rangées.

e Laneuvieme rangée peut étre obtenue uniquement lorsqu’un symbole géant y apparait. Dans ce cas,
le reste des cascades gratuites se joue sur 9 rangées.

e |’activation des niveaux de sécurité et 'augmentation du nombre de rangées s’appliquent entre les
cascades gratuites.

e Trois symboles bonis ou plus apparaissant durant les parties gratuites accordent des cascades
gratuites supplémentaires. Le nombre de cascades gratuites supplémentaires est déterminé de la
méme maniére qu’au déclenchement initial du jeu boni.

e Le jeu boni de cascades gratuites prend fin lorsqu’il ne reste aucune cascade ou lorsque le gain
maximal a été atteint.

e Les gains sont payés a la fin du mode boni.

e Aucune mise ne peut étre modifiée durant une ronde de jeu en cours.

e Uneronde de jeu prend fin immédiatement lorsque le gain maximal est atteint, et les gains amassés
jusque-la sont payés.

e Le taux deretour théorique du jeu Valhall Gold est de 94,0 %.

e Le gain maximal total d’'une ronde de jeu est de 25 000 fois la mise engagée.

e  Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Fonctionnalité X-lter™

e La fonctionnalité X-Iter offre plusieurs modes de jeu.

e Super jeu boni : garantit une ronde de jeu qui déclenchera le Super jeu boni et accordera au moins
dix cascades gratuites, durant lesquelles I'inventaire de Loki sera entierement actif, au colt de 500
fois la mise sélectionnée.

e Jeu boni: garantit une ronde de jeu qui déclenchera le jeu boni, au colt de 100 fois la mise
sélectionnée.

e Lokil’'escroc : une cascade avec la garantie d’obtenir un symbole Loki, au colt de 25 fois la mise
sélectionnée.

e Blocs géants : une cascade avec la garantie d’obtenir un symbole géant, au co(t de 5 fois la mise
sélectionnée.

e Chasse boni : une cascade durant laquelle vous avez plus que le double des chances de déclencher le
jeu boni, au colt de 2 fois la mise sélectionnée.

e La fonctionnalité X-Iter peut étre activée uniquement au cours du jeu principal.
e Le colt minimal de la fonctionnalité X-Iter est de 0,80 S, et son colt maximal est de 100 000,00 S.

e Lorsque la fonctionnalité X-Iter est activée, le taux de retour théorique de tous les modes du jeu
Valhall Gold est de 94,0 %.

e Toutes les regles du jeu s’appliquent lorsque la fonctionnalité X-lter est activée.

e Toute partie en cours sera complétée apres 10 minutes et le lot correspondant, s’il y a lieu, sera
déposé dans le compte.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement. Nonobstant ce qui précede, dans
I’éventualité ou une limite de gain maximale est indiquée, cette derniere s’applique. Il est toutefois
possible que ladite limite ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le
jeu.

e Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed
Spins, ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne
pas étre offertes.



