Apercu

Super Fun 21 Extreme est une variante du jeu Blackjack de casino classique.

Dans Super Fun 21 Extreme, le joueur joue contre la maison pour s'approcher le
plus possible de 21 sans faire de trop.

Ce jeu est joué avec un ensemble de six paquets de cartes qui sont brassées entre
chaque partie. Le joueur peut choisir de jouer avec jusqu'a trois mains initiales.

Gains
JEU DE BASE
Blackjack 5:2
21 en six cartes 2:1*
21 en cinq cartes 2:1*

Six cartes sans faire de trop 1:1



Gain 1:1

Egalité REPORT

* Les victoires de 21 avec cinq ou six cartes paient 1:1 si le joueur a doublé sur cette
main.

MISE ANNEXE DU BONUS CARREAU

Blackjack en carreaux 250:1

ASSURANCE

Blackjack de la maison 2:1

REPORT

Lorsqu'une mise est reportée, elle est retournée au joueur sans gain supplémentaire.

Comment jouer

Le joueur peut choisir de jouer jusqu'a trois mains initiales. Une mise initiale doit étre
placée pour chacune des mains a jouer.

Deux cartes seront alors distribuées pour chaque main et deux pour la maison. Les
cartes de la maison seront distribuées ainsi : une face visible, et une carte face
retournée.

La somme des cartes d'une main représente le total de chaque main.
Dans le sens horaire, le joueur doit résoudre chacune de ses mains.

Le joueur doit décider a tour de réle laquelle des actions disponibles exécuter
jusqu'a ce que la main soit résolue.

La main est résolue si le joueur reste, si le joueur abandonne la main ou si la main
fait de trop.

Comment gagner

Lorsque toutes les mains du joueur ont été résolues, la maison tire des cartes
jusqu'a ce qu'elle reste ou qu'elle fasse de trop.



Le joueur gagne instantanément si ses deux premiéres cartes totalisent 21
(blackjack). Ne s’applique pas aux mains séparées.

La main du joueur gagne instantanément si elle présente une valeur de 21, n'a pas
été doublée et est composée de cinq ou six cartes.

La main du joueur gagne instantanément si elle présente une valeur de 20 ou moins,
n'a pas été doublée et est composée de six cartes.

La main du joueur gagne lorsqu'elle présente un total plus prés de 21 que celle de la
maison (sans faire de trop), ou si la main de la maison fait de trop avec un total
supérieur a 22 et que celle du joueur ne fait pas de trop.

Si la main du joueur ne gagne pas et que son total est égal a celui de la main de la
maison (sans faire de trop), ou si la main de la maison fait de trop avec 22, la mise
initiale de la main du joueur est reportée.

Actions du joueur

Le joueur peut exécuter cing actions pour ses mains.
Tirer : une carte supplémentaire est distribuée a la main.
Rester : la main demeure telle quelle.

Doubler : la mise initiale du joueur pour cette main est doublée et une carte
supplémentaire est distribuée a la main.

Séparer : la premiéere et la deuxiéme carte de la main sont séparées pour former
deux nouvelles mains. Une deuxieme carte est distribuée a chaque main. Une mise
initiale égale a celle de la main initiale sera placée sur la main nouvellement créée.

Abandonner — La main est écartée. La moitié de la mise initiale pour cette main est
retournée au joueur a la fin de la partie.

Régles

Une main ne peut étre séparée qu'au premier tour et que si les deux cartes sont de
méme rang.

Une main ne peut étre séparée qu’une seule fois. Il n'est pas possible de séparer
une main qui a déja été séparée une fois.

Le joueur peut abandonner une main non résolue en tout temps aprés la distribution
initiale et la vérification d'un blackjack de la maison.

Le joueur peut choisir de doubler jusqu'a trois fois par main.



Le joueur peut sélectionner de doubler pour une main aprés qu’elle a été séparée.
Le joueur ne peut pas sélectionner de tirer pour une main qui a été doublée.

La maison doit tirer jusqu'a 16. La maison doit tirer sur un 17 facile. La maison doit
rester sur une main formant un 17 difficile.

Une main avec un as comptant pour 11 est « facile », sinon elle est « difficile ».
Une main est considérée comme ayant fait de trop lorsqu'elle excéde 21.

Lorsque seulement deux cartes sont utilisées pour former une main totalisant
exactement 21, il s'agit d'un « blackjack ». Cela n'est possible qu'avec les deux
premiéres cartes distribuées pour une main et ne s'applique pas aux mains qui ont
été séparées.

Une main comptant un total de 21 reste automatiquement.

Une main composeée de six cartes et n‘ayant pas été doublée reste
automatiquement.

Les mains ayant été doublées trois fois restent automatiquement.

Mise annexe du bonus carreau

Le joueur peut faire une mise annexe du bonus carreau en option par main.

Le joueur gagne si la main compose un blackjack et si les deux cartes sont des
carreaux.

Assurance

Aprés la distribution initiale, si la carte ouverte de la maison est un as, le joueur aura
I'option de « prendre une assurance ».

Vous pariez que la maison obtiendra un total de 21 en deux cartes (blackjack).

Le montant de la mise pour I'assurance représente toujours la moitié de la mise
initiale pour la main actuelle.

Le joueur aura I'option de prendre une assurance pour chaque main de la partie.

Valeurs des cartes

Au Blackjack, la valeur des cartes est la suivante :

As : peut étre compté comme 1 ou 11



Un as compte pour 11 si la valeur de la main n'excéde pas 21. Chaque as est évalué
de fagon indépendante.

2-10 : sont comptés d'apres leur valeur nominale
Valet, Dame, Roi : sont comptés comme 10

Les couleurs n'ont aucune valeur au Blackjack.

Avertissement

La mise initiale maximale pour chaque main est de 40,00 $.
La mise annexe du bonus carreau initiale maximale est de 40,00 $.
Le gain maximal par mise initiale pour chaque main est de 640,00 $.
Le gain maximal de la mise annexe du bonus Carreau est de 10 040,00 $.
Le retour au joueur attendu pour le mode de base du jeu est de 99.12 %.
Le retour au joueur attendu pour la mise annexe du bonus Carreau est de 74.50 %.
Le retour au joueur attendu pour la mise annexe d'assurance est de 92.60 %.

Ces valeurs sont basées sur la stratégie optimale telle que définie a partir des
regles.

Celui-ci refléte le retour théorique obtenu sur plusieurs parties.

Conformément aux pratiques de jeu équitable, les résultats de chaque partie sont
totalement indépendants.

Les chances d’obtenir un résultat particulier sont les mémes au début de chaque
partie.

Les gains de chaque main sont ajoutés au total des gains lors du calcul des
gains. Tout dysfonctionnement annule tous les paiements et parties.
Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise

correspondante sera remboursee.
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