
Blackjack 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaître.

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Jackpot Gros lot 

Balance Solde 

Bet Mise 

Win/Total win Gain/Gain total 

Gamble Jeu boni Gamble 

Collect Encaisser 

Don’t show this again Ne plus afficher ce message 

Sound Settings 

Music 

SFX 

Réglage du son 

Musique 

SFX 

Autoplay Options 

Autoplay speed 

Normal/Turbo/Super 

Stop autoplay if single win exceeds 

Stop autoplay if total loss exceeds 

Not set/Unlimited 

Select number of autoplays 

Start 

Options de jeu automatique 

Vitesse du jeu automatique 

Normal/Turbo/Super 

Arrêter le jeu auto si un gain unique dépasse 

Arrêter le jeu auto si le total des pertes dépasse 

Indéterminé/Illimité 

Choisissez un nombre de parties automatiques 

Commencer 

Big win 

Mega win 

Super win 

Gros gain 

Méga gain 

Super gain 



Règles du jeu 

• Ce jeu est joué avec 8 paquets de cartes standards de 52 cartes. Les cartes sont retournées dans le
paquet après chaque main et sont rebrassées.

• Les cartes de 2 à 10 comptent pour leur valeur respective. Les cartes de figures, c’est-à-dire les rois,
les dames et les valets, valent 10. Les as valent 1 ou 11. Il n’existe aucune valeur spécifique liée aux
sortes de cartes.

• Le croupier obtient deux cartes, et vous obtenez deux cartes dans chaque case.

• Vos cartes sont distribuées faces visibles, et la première carte du croupier est distribuée face cachée.

• Vous pouvez obtenir une carte supplémentaire en appuyant sur Hit.

• Vous pouvez répéter cette action autant de fois que vous le voulez, tant que le total de vos cartes est
inférieur à 21.

• Si le total dépasse 21, vous faites de trop et vous perdez automatiquement.

• Lorsque vous êtes satisfait de vos cartes, appuyez sur Stand.

• Lorsque vous avez terminé, le croupier dévoile sa carte face cachée et décide s’il en prend une autre
ou non.

• Le croupier doit avoir un total de 17 ou plus avant de rester.

• Le croupier doit rester sur un 17 facile (c’est-à-dire lorsque ses cartes totalisent 17 et que l’une des
cartes est un as).

• Si la valeur de vos cartes est supérieure à la valeur des cartes du croupier, ou que le croupier fait de
trop, vous gagnez.

• Si la valeur de vos cartes est égale à la valeur des cartes du croupier, il y a égalité et votre mise vous
est remboursée.

• Après la partie, vos gains sont payés et vous pouvez répéter la mise ou engager une nouvelle mise.
Cela suppose que vous pouvez diminuer ou augmenter le nombre de mains que vous voulez jouer
ainsi que la mise de chaque main.

Black jack 

• Une main comprenant une carte figure ou un 10 ainsi qu’un as est considérée comme un black jack.

• Lorsque vous faites un black jack, vous gagnez un lot correspondant à 1,5 fois votre mise.

• Si le croupier fait un black jack, vous perdez automatiquement.

• Si vous et le croupier faites un black jack, il y a égalité et votre mise vous est remboursée.

Séparer une main 

• Si vous obtenez deux cartes de même valeur (incluant deux cartes figures identiques), vous pouvez
séparer votre main et doubler votre mise initiale.

• Une seule séparation est permise.

• Vous jouez alors sur deux mains.

• Une deuxième carte est distribuée à la première main.

• Vous devez décider si vous restez (Stand) ou si vous appuyez sur Hit pour prendre une autre carte.

• Après avoir obtenu vos cartes pour la première main, vous pouvez en demander pour la deuxième
main.

• Lorsque vous êtes satisfait de vos deux mains, le croupier continue à jouer.

• Si vous recevez un as ainsi qu’une carte figure ou un 10 dans l’une de vos mains séparées, cela
compte pour 21 plutôt que pour un black jack. Cela signifie que si le croupier obtient un black jack
naturel, il bat votre 21.

• Note : vous ne pouvez pas demander des cartes supplémentaires après avoir séparé une main
contenant deux as. Le croupier distribue seulement une deuxième carte à chaque main.

Doubler une mise 

• Vous pouvez doubler votre mise après avoir vu vos deux premières cartes.

• Après avoir doublé votre mise, une seule carte supplémentaire vous est distribuée.

• Vous pouvez aussi doubler votre mise après avoir séparé une main (sauf après avoir séparé deux as).

Miser 

• Des jetons de différentes valeurs figurent au milieu de l’écran.

• Cliquez sur l’un de ces jetons avant de commencer à jouer pour choisir la valeur de votre mise.

• Si des flèches apparaissent à gauche et à droite des jetons, vous pouvez cliquer dessus pour voir les
autres valeurs de jetons que vous pouvez utiliser pour engager votre mise.



Table de paiement 

• Lorsque vous gagnez, vous obtenez un lot correspondant à votre mise, en plus d’un multiple de votre
mise.

Type de gain Lot obtenu 

Main gagnante 1:1 

Black jack 3:2 

• Lorsque vous utilisez la stratégie optimale, le taux de retour au joueur est de 99,42 %. Ce taux de
retour représente le taux de retour théorique à long terme, calculé par une entreprise indépendante.

Partie interrompue 

• Certaines connexions Internet peuvent parfois être instables et certains événements peuvent
interrompre le jeu.

• Dans ces circonstances, nous tentons d’être aussi équitables que possible.

• Par exemple, si votre ordinateur subit une panne d’alimentation pendant une partie ou si vous avez
atteint votre limite de temps quotidienne personnelle, à votre retour, le jeu reprendra à l’endroit où
vous avez quitté.

• Si vous ne pouvez pas vous reconnecter dans les 24 heures qui suivent, le jeu sera complété
automatiquement, en suivant les règles suivantes : vos mains resteront automatiquement et le
croupier jouera normalement, en suivant les règles standard. Tous les gains obtenus en fonction de
la main du croupier seront payés.

Mode argent fictif 

• Le mode argent fictif de l’opérateur du jeu constitue un exemple de partie de la vraie version.

• Les règles et le générateur de nombres aléatoires sont exactement les mêmes.

• Les parties en mode argent fictif vous permettent de jouer avec de l’argent fictif, qui n’a aucune
valeur monétaire.

Défectuosité du système de jeu 

• L’opérateur se réserve le droit de retenir des gains et d’annuler des mises si un joueur manipule les
jeux de manière frauduleuse ou si le système de jeu présente une défectuosité.

• La définition d’une telle défectuosité inclut une erreur dans les probabilités indiquées, une erreur
dans les tables de paiement, ou une partie qui ne fonctionne pas conformément aux règles publiées.

Information supplémentaire 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements.

• Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera 
remboursée.

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.


