Ghostbusters Plus

Vous avez toujours voulu faire partie de I'’équipe de Ghostbusters? Vous pouvez
maintenant étre un membre a part entiere en jouant a Ghostbusters Plus! Déclenchez le
jeu boni Combat de fantémes et éliminez les fantdmes pour amasser des Fantémes
frimés, qui s'accumulent pour les parties suivantes et pour vous faire gagner des lots
sensationnels.

Passez au niveau supérieur en attrapant des fantomes et en déverrouillant de
nouveaux bonis Equipement et ainsi obtenir des lots surnaturels. Chaque fois que vous
passez au niveau supérieur, de nouveaux fantdmes se déverrouillent et peuvent laisser
tomber des Fantémes frimés améliorés qui accordent des lots encore plus gros.

L'exaltation paranormale vous attend dans le jeu boni Parties gratuites Zuul avec
des fantémes frimés qui apparaissent a chaque partie et qui accordent des lots a vous
faire dresser les cheveux sur la téte.

Comment miser

Le jeu Ghostbusters Plus comporte 20 lignes de paiement pour 25 crédits.
Menu de configuration des mises (mobiles et tablettes)

Appuyez sur la fleche pour ouvrir le menu de configuration des mises.
Appuyez sur le crochet pour confirmer et quitter le menu de configuration des mises.
La mise est fixée a 20 lignes de paiement pour 25 crédits.

Valeur d'un crédit

Affiche la valeur actuelle d’un crédit en argent.

Mise totale

Affiche la mise totale actuelle, en argent.

Appuyez sur le bouton Moins (-) pour diminuer la mise totale.

Appuyez sur le bouton Plus (+) pour augmenter la mise totale.

Jouer

Appuyez sur la fleche en cercle pour engager la mise et commencer la partie.

Jeu automatique




Le jeu automatique joue automatiquement un nombre donné de parties, avec la valeur
d’un crédit et le nombre de lignes actives actuels.

Pour les juridictions ou le jeu automatique est offert : Choisissez le nombre de parties
automatiques, la limite des pertes et la limite (optionnelle) pour un gain unique.

Lorsque vous avez sélectionné la mise voulue, appuyez sur JEU AUTO et indiquez le
nombre de parties que vous souhaitez jouer avec la mise actuelle.

Le jeu automatique joue le nombre indiqué de parties, ou il continue jusqu’a ce que
vous appuyiez sur le bouton ARRETER, que vous déclenchiez un jeu boni, que votre
solde soit insuffisant pour jouer de nouveau, ou qu’une limite de gain ou de perte soit
atteinte, si une telle limite est définie.

Le jeu automatique n’est offert que dans les juridictions approuvées.

Jeu boni Combat de fantomes

Le jeu boni Combat de fantémes est déclenché lorsqu’un symbole Fantome apparait sur
le cylindre du milieu. Au déclenchement du jeu boni, appuyez sur le fantbme
apparaissant sur les cylindres pour |'attaquer. Vous devez attaquer chaque fantome
jusqu'a trois fois pour le faire disparaitre. Chaque tir fait tomber un fantéme frimé dans
la file de fantémes. Les fantdmes dont le niveau d’énergie descend a zéro se font
capturer, ce qui vous fait passer au niveau supérieur, comme décrit dans la section
Level Up Plus.

File de fantomes

La file de fantémes retient les fantémes frimés qui sont tombés durant le jeu

boni combat de fantémes. A chaque partie suivant le jeu boni combat de fantémes,

le fantéme frimé a I'extréme gauche dans la file est accordé et retiré de la file. La file
de fantémes peut retenir jusqu’a 20 fantémes frimés. Aucun nouveau fantéme frimé ne
peut tomber lorsque la file de fantébmes est pleine. La file de fantbmes est mémorisés
séparément pour chaque niveau de mise.

Fantomes frimés

Des fantémes frimés sont envoyés dans la file de fantébmes durant le jeu boni combat
de fantémes. Ils sont accordés lors de la partie suivant le jeu boni combat de fantémes.
Il existe trois types de fantémes frimés : des fantémes frimés multiplicateurs,

des fantémes frimés extensibles et des fantémes frimés extra. Chaque type de fantdme
frimé présente quatre variantes. Cependant, seules les trois premiéres variantes
peuvent apparaitre dans le jeu principal. Les quatre variantes peuvent apparaitre dans
le jeu boni Parties gratuites Zuul.

Déverrouillez les différents types de fantémes frimés en augmentant de niveau. Seuls
les fantémes frimés multiplicateurs peuvent apparaitre au niveau 1. Consultez le
boni Level Up Plus pour obtenir de plus amples renseignements.



Tous les types de fantémes frimés peuvent apparaitre dans le jeu boni Parties gratuites
Zuul, dés le niveau 1.

Tous les fantémes frimés accordés sont placés de fagon a garantir le meilleur gain
possible selon le résultat du cylindre.

Si trois symboles bonis apparaissent sur le cylindre et qu’un symbole frimé est placé sur
I'un deux, le jeu boni Parties gratuites Zuul sera tout de méme déclenché. Si un
symbole Fantome apparait sur le cylindre et qu’'un symbole frimé est placé sur ce
dernier, le jeu boni combat de fantémes est tout de méme déclenché. Des

symboles fantémes frimés extensibles peuvent s’étendre sur les symboles frimés
apparaissant déja sur les cylindres.

Fantomes
frimés Description
multiplicateurs

Un fantéme frimé est placé de facon a garantir le meilleur gain
3x possible, puis tous les gains sur ligne contenant ce symbole frimé
sont multipliés par 3.

Un fantéme frimé est placé de facon a garantir le meilleur gain
5x possible, puis tous les gains sur ligne contenant ce symbole frimé
sont multipliés par 5.

Un fantéme frimé est placé de facon a garantir le meilleur gain
10x possible, puis tous les gains sur ligne contenant ce symbole frimé
sont multipliés par 10.

Un fantéme frimé est placé de facon a garantir le meilleur gain
possible, puis tous les gains sur ligne contenant ce symbole frimé

25X sont multipliés par 25.
Apparait seulement dans le jeu boni Parties gratuites Zuul.
Fantomes
frimés Description

extensibles

Un fantéme frimé est placé de facon a garantir le meilleur gain
Horizontal possible avant son expansion, puis le symbole frimé s’étend sur les
positions horizontales adjacentes.




Un fantéme frimé est placé de facon a garantir le meilleur gain
possible avant son expansion, puis le symbole frimé s’étend sur les
positions diagonales adjacentes.

Croix

Un fantéme frimé est placé de facon a garantir le meilleur gain
possible avant son expansion, puis le symbole frimé s’étend sur les
positions cardinales adjacentes.

Géant

Un fantéme frimé est placé de facon a garantir le meilleur gain
possible avant son expansion, puis le symbole frimé s’étend sur
toutes les positions adjacentes.

Apparait seulement dans le jeu boni Parties gratuites Zuul.

Fantomes
frimés extra

Description

L'un apres l'autre, chaque fantéme frimé est placé de fagon a

+2 . : . .
garantir le meilleur gain possible.
+3 L'un apres l'autre, chaque fantéme frimé est placé de fagon a
garantir le meilleur gain possible.
+a L'un apres l'autre, chaque fantéme frimé est placé de fagon a
garantir le meilleur gain possible.
L'un apres l'autre, chaque fantéme frimé est placé de fagon a
+5 garantir le meilleur gain possible.

Apparait seulement dans le jeu boni Parties gratuites Zuul.

Boni Equipement

Les bonis Equipement peuvent &tre déclenchés au hasard aprés n’importe quelle partie

du jeu principal.

Au niveau 1, seul le lance-protons est déverrouillé. D'autres types d’équipement sont
déverrouillés en fonction du boni Level Up Plus.

Les bonis Equipement sont toujours déclenchés avant I'apparition de tout fantéme

frimé.

Equipement

Description




Transforme chaque instance de deux a quatre symboles royaux
(Valet, Dame, Roi, As) en symbole Personnage qui apparait le plus
souvent. S’il y a égalité, le symbole Personnage ayant la plus faible

valeur est sélectionné.

Lance-protons

Détecteur de Révele un symbole Fantome caché, ce qui déclenche le jeu
fantémes boni Combat de fantémes.

Transforme chaque instance de un a quatre symboles royaux (Valet,

Compteur PKE Dame, Roi, As) en symbole frimé.

Révele un symbole boni lorsque deux symboles bonis sont déja

Lunettes Ecto- présents sur les cylindres, ce qui déclenche le jeu boni Parties

Goggles gratuites Zuul.
Casaue Révele deux symboles bonis lorsque un symbole boni est déja
psychogci‘amme présent sur les cylindres, ce qui déclenche le jeu boni Parties

gratuites Zuul.

Guide spirituel de Tobin

Activez ce jeu boni en atteignant le niveau maximal, soit le niveau 10. Une fois le guide
spirituel de Tobin déverrouillé, utilisez I’écran Level Up pour choisir le fantdme qui
apparaitra durant le jeu boni combat de fantémes.

Boni Level Up Plus

Augmentez les lots du jeu de fagon permanente et déverrouillez de nouveaux bonis
grace au boni Level Up Plus Capturez des fantdmes dans le jeu boni combat de
fantdmes pour passer au niveau supérieur.

Le niveau d’énergie du fantéme utilisé est affiché dans le coin supérieur gauche du jeu
principal, sous son portrait. Le niveau actuel est également affiché sous le niveau
d’énergie.

Chaque fois qu’un fantdbme perd le combat, son niveau d’énergie diminue. Capturez le
fantdme lorsque ses réserves d’énergie sont complétement épuisées.

Surveillez votre progrés en appuyant sur le bouton en forme de point d’interrogation (?)
pour consulter I'écran Level Up.

Votre progression est enregistrée entre chaque séance de jeu.



Amélioration
Niveau Bonis déverrouillés permanente
des gains
) Fantémes frimés multiplicateurs : 3x, 5x, 10x X
Boni Equipement : Lance-protons

2 Boni Equipement : Détecteur de fantémes v
3 Fantémes frimés extensibles : Horizontal, X v
4 Boni Equipement : Compteur PKE v
5 Fantémes frimés Extra : +2, +3 v
6 Boni Equipement : Lunettes Ecto-Goggles v
7 Expansion de fantéme frimé : Croix v
8 Boni Equipement : Casque psychogramme v
9 Fantémes frimés Extra : +4 v
10 Guide spirituel de Tobin X

Jeu boni Parties gratuites Zuul

Le combat Zuul est déclenché lorsque trois symboles bonis dispersés apparaissent
n‘importe ou sur les cylindres 1, 3 et 5 du jeu principal.

Attaquez Zuul cinq fois pour déclencher le jeu boni Parties gratuites Zuul. Chaque fois
gue Zuul est atteint, une partie gratuite ainsi qu’un fantéme frimé a utiliser dans le jeu
boni Parties gratuites Zuul sont accordés, pour un total de cing parties et de

cing fantémes frimés.

Le combat Zuul est déclenché lorsque trois symboles bonis dispersés apparaissent
n‘importe ou sur les cylindres 1, 3 et 5 du jeu boni Parties gratuites Zuul.

Le redéclenchement du jeu boni Parties gratuites Zuuldéclenche un nouveau combat
Zuul, ou vous devez attaquer Zuul deux fois, ce qui accorde deux parties gratuites
supplémentaires ainsi qu’un nouveau fantéme frimé pour chaque partie.



Le jeu boni peut étre redéclenché a plusieurs reprises, jusqu’a I'obtention d’un
maximum de 25 parties gratuites par jeu boni.

Les cylindres du jeu boni Parties gratuites Zuul sont différents de ceux du jeu principal.

Tous les fantémes frimés sont déverrouillés durant le jeu boni, ainsi que trois variantes
réservées au jeu boni :

Type de fantome frimé Variante réservée au jeu boni
Fantéme frimé multiplicateur 25x
Fantéme frimé extensible Géant
Fantémes frimés extra +5

Les parties gratuites sont jouées avec la méme valeur d’un crédit et le méme nombre
de lignes actives que la partie ayant déclenché le jeu boni Parties gratuites.

Reégles

Toute utilisation inappropriée et toute défectuosité annulent jeux et paiements.

Tous les gains sur ligne doivent apparaitre sur une ligne active et sur des cylindres
adjacents, en commencant par le cylindre a I’'extréme gauche.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé. Les gains sur ligne sont
multipliés par la valeur d’un crédit de la ligne gagnante. Les gains obtenus pour des
combinaisons gagnantes apparaissant sur des lignes actives différentes sont
additionnés.

Les gains bonis sont indépendants des gains sur ligne et sont additionnés au gain total.

Les symboles bonis apparaissent uniquement sur les cylindres 1, 3 et 5 du jeu principal
et du jeu boni Parties gratuites Zuul.

Les symboles Fantomes apparaissent uniqguement sur le cylindre 3 du jeu principal.
Les gains sont affichés en argent.

Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a l'interface de
jeu.

Dans certaines juridictions, le gain est plafonné pour toute partie compléte, peu
importe le montant de la mise. Consultez la table de paiement pour obtenir de plus
amples renseignements. Une transaction inclut le résultat du jeu boni et le résultat de
la partie ayant déclenché le jeu boni. Si le gain maximal est atteint pendant le jeu boni,
le jeu boni se termine immédiatement, peu importe le nombre de parties gratuites
restantes.

Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante
sera remboursée.



Renseignements supplémentaires

Taux de retour théorique

Conformément aux pratiques de jeux équitables exigées dans la plupart des juridictions
du monde, le résultat de chaque jeu est entierement indépendant, sauf dans le cas ou
une partie active une fonction qui s’applique aux parties suivantes selon les regles du
jeu. La probabilité d’obtenir un résultat particulier est toujours constante.

Aucun facteur que ce soit n‘a d'incidence sur le résultat d’'une partie, que ce soit vos
résultats précédents, vos mises, votre solde, I’'heure de la journée, le jour de la
semaine, etc. Par exemple, si le gros lot est gagné pendant une partie, la probabilité de
gagner le gros lot lors de la partie suivante demeure la méme. De la méme facon, les
parties perdues n‘ont aucune incidence sur le résultat des parties a venir.

Le taux de retour attendu correspond au taux de retour théorique du jeu calculé sur un
trés grand nombre de parties jouées par de nombreux joueurs sur une longue période.
Le taux de retour obtenu par un joueur donné pendant une séance de jeu peut différer
de facon importante de ce taux de retour moyen a long terme, que ce soit a la hausse
ou a la baisse. Moins le nombre de parties jouées est élevé, plus I'écart entre le taux de
retour théorique et le taux de retour réellement obtenu peut étre important.
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