Reign of the Mountain King

LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Any 3 Wilds on Reels 2, 3 and 4 Triggers Mountain
King Respins Bonus.

Trois symboles frimés apparaissant sur les cylindres 2,
3 et 4 déclenchent le jeu boni Mountain King Respins.

Wins multiply with each wild!

Chaque symbole frimé multiplie les gains.

Collect 3 Gems to increase wild multipliers.

Amassez trois gemmes pour faire augmenter le
multiplicateur frimé.

Press anywhere to continue

Appuyez n‘importe ol pour continuer

Balance Solde

Win Gain

Auto Play Jeu automatique

Number of spins Nombre de parties

Loss Limit Limite des pertes

Single Win Limit Limite pour un gain unique
No limit Aucune limite

Cancel Annuler

OK OK

Land 3 Wilds on reels 2, 3, 4 to start Respin feature

Obtenez trois symboles frimés sur les cylindres 2, 3 et
4 pour déclencher le jeu boni Respin.

Line [x] pays S[y]

La ligne [x] rapporte [y] $

Mountain King Respins Triggered!

Le jeu boni Mountain King Respins est déclenché!

Collect Gems to increase your wild multiplier
Collect Wilds and Gems to spin again

All Wilds are multiplicative of each other

Amassez des gemmes pour augmenter votre
multiplicateur frimé.

Amassez des symboles frimés et des gemmes pour
jouer de nouveau.

Tous les symboles frimés se multiplient ensemble.

Respins played: [x]

Nombre de parties gratuites jouées : [x]

Feature Complete
Congratulations
Respins win: S[x]
Base game win: S[y]
Total win: $[z]

Jeu boni terminé

Félicitations

Gain des parties gratuites : [x] $
Gain du jeu principal : [y] $
Gain total : [z] $

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.




Comment jouer

Ce jeu est un jeu a cinq cylindres et dix lignes de paiement, comportant le jeu boni Mountain King Respins, qui
se déclenche lorsque trois symboles Mountain King apparaissent sur les cylindres 2, 3 et 4 durant le jeu
principal.

Table de paiement
e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement.
Lignes de paiement

e  Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.
e Dans cette représentation graphique :
PAYLINE CONFIGURATION = CONFIGURATION DES LIGNES DE PAIEMENT

Reégles du jeu principal

o Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

e Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du
symbole a I'extréme gauche.

e Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.
e Latable de paiement refléte la configuration de mise en vigueur.

e Les gains sur ligne sont multipliés par la mise sur ligne.

Symbole frimé

rA]

e Le symbole B#E¥ est frimé et remplace tous les symboles.

e Trois symboles frimés apparaissant sur les cylindres 2, 3 et 4 déclenchent le jeu boni Mountain King
Respins.

e Durant le jeu principal, si un seul symbole frimé apparait sur les cylindres et qu’il fait partie d’une
combinaison de quatre ou de cing symboles identiques, un multiplicateur peut lui étre attribué.

e  Ce multiplicateur s’applique a tous les gains obtenus pour des combinaisons comprenant le symbole
frimé (incluant les combinaisons de trois symboles identiques).

e Le multiplicateur peut étre de 5, 8, 64 ou 512.



Jeu boni Mountain King Respins

Lorsque le jeu boni est déclenché, chaque symbole frimé affiche un multiplicateur de 1.
Les symboles se verrouillent et les cylindres sont relancés.

Si un nouveau symbole frimé apparait sur les cylindres 2, 3 ou 4, ce symbole se verrouille et affiche un
multiplicateur, comme indiqué sur le parcours.
Si un symbole frimé apparait sur les cylindres 1 ou 5, il se verrouille, mais ne regoit aucun multiplicateur.

Les gains sont ensuite payés et les gains des combinaisons comprenant au moins un symbole frimé sont
multipliés par la valeur affichée sur chaque symbole frimé de la ligne de paiement. Par exemple, si une
combinaison gagnante comprend trois symboles Wild x2, le gain est multiplié par 8 (2 x 2 x 2 = 8).

Le jeu boni prend fin lorsqu’aucun nouveau symbole frimé ou Gemme n’apparait sur les cylindres ou
lorsque le gain maximal est obtenu.

Parcours des gemmes

Si un symbole Gemme apparait sur les cylindres, il est envoyé sur le parcours situé au-dessus des
cylindres.

Lorsque trois symboles Gemme ont été amassés, un multiplicateur est accordé et il est affiché sur chaque
symbole frimé apparaissant sur les cylindres 2, 3 et 4.

Le parcours se réinitialise et vous devez amasser d’autres symboles Gemme pour activer le multiplicateur
suivant du parcours.

Les multiplicateurs peuvent avoir une valeur de 2, 3, 5, 8.

Avis juridiques

Le gain maximal pour une seule partie est plafonné & 250 000 S. Il pourrait ne pas étre possible
d’atteindre cette limite en une seule partie, selon la configuration de la mise.

Conformément aux pratiques de jeux justes et équitables exigées dans la plupart des juridictions du
monde, le résultat de chacune des parties est entierement indépendant

La probabilité d’obtenir un résultat particulier est toujours la méme au début de chaque partie.

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96 %. Cela correspond au taux de retour théorique du jeu
calculé sur un trés grand nombre de parties.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.

L’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions graphiques sont
des présentations propriétés de Scientific Games Corp. MC et © 2001 Scientific Games Corp. Tous droits
réservés.



