
 

 

  LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Play with sound? Yes/No Activer le son? Oui/Non 

Wild hammer wins trigger the Wild Striker 
feature. 

Les gains du symbole Frimé Marteau 
déclenchent le boni Wild Striker. 

Buster hits the Wild striker adding up to 5 Gold 
Wild Hammer symbols. 

Buster frappe le détonateur et ajoute jusqu’à 
cinq symboles frimés Marteaux dorés. 

Enable the Wild Striker feature on more reels 
with Buster Bet. 

Déclenchez le boni Wild Striker sur plus de 
cylindres avec la mise Buster Bet. 

Reels expand to 5x8 with 32,768 ways during 
Mighty Free Spins. 

Durant le jeu boni Mighty Free Spins, les 
cylindres s’étirent pour atteindre huit positions, 
offrant 32 768 façons de gagner. 

Press anywhere to begin Appuyez n’importe où pour commencer. 

Balance Solde 

Win Gain 

Total bet Mise totale 

Add Wild Hammers to Reels 2 and 4 with Buster 
Bet. 

Ajoutez des symboles Frimés Marteaux aux 
cylindres 2 et 4 avec la mise Buster Bet. 

Base Bet Value Valeur de la mise de base 

Autoplay 
Off 

Jeu automatique 
Désactivé 

Start Autoplay Commencer le jeu automatique 

Sound Son 

Background sound Son d’ambiance 

Left Hand Mode Mode gaucher 



BUSTER HAMMER CARNIVAL 

 Le jeu Buster Hammer Carnival est la suite du populaire jeu Buster Hammer. Le jeu principal propose une

NOUVELLE disposition de 5 cylindres de 5 positions offrant 3 125 FAÇONS de gagner.

 Le jeu présente des bonis et jeux bonis uniques et excitants, qui vous amuseront à coup sûr. Le point

culminant est sans doute le jeu boni Mighty Free Spins, où les cylindres s’étirent en une grille de cinq

cylindres de huit positions et 32 768 façons de gagner!

 Les taux de retour théoriques de ce jeu sont les suivants, selon le niveau de mise.

- Mise Buster Bet Niveau 1 (50 crédits) : 95,970 %.

- Mise Buster Bet Niveau 2 (75 crédits) : 96,061 %.

- Mise Buster Bet Niveau 3 (100 crédits) : 96,338 %

Règles du jeu 

• Chaque mise active 3 125 façons.

• Durant les parties gratuites, tous les cylindres s’étirent pour atteindre huit positions, offrant 332 768 façons 
de gagner. La mise totale correspond à la mise de base multipliée par le nombre de crédits misés.

• Le nombre de crédits misés est de 50, 75 ou 100, selon le niveau de mise BUSTER BET sélectionné.

• Les gains correspondent à ce qui apparaît dans la table de paiement.

• Les lots sont payés conformément à la table de paiement disponible à l’interface de jeu.
• Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.
• Tous les gains sont multipliés par la mise de base, à l’exception des lots DISPERSÉS, qui sont multipliés par la 

mise totale.

• Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. Les gains apparaissant sur des lignes de 
paiement différentes sont additionnés.

• Des combinaisons gagnantes peuvent apparaître n’importe où sur les cylindres.

• Seules les positions contenant un symbole gagnant sont prises en compte pour déterminer le gain d’une 
combinaison.

• Tous les gains sont évalués de gauche à droite seulement, sur des cylindres adjacents, en commençant par le 
cylindre à l’extrême gauche, à l’exception des symboles DISPERSÉS, qui accordent un lot peu importe leur 
position.

• Le symbole FRIMÉ MARTEAU remplace tous les symboles, à l’exception des symboles DISPERSÉS.

• Avec la mise BUSTER BET de niveau 1 (50 crédits), le symbole FRIMÉ MARTEAU apparaît seulement sur le 
cylindre 3.

• Avec la mise BUSTER BET de niveau 2 (75 crédits), le symbole FRIMÉ MARTEAU apparaît seulement sur les 
cylindres 3 et 4.

• Avec la mise BUSTER BET de niveau 3 (100 crédits), le symbole FRIMÉ MARTEAU apparaît seulement sur les 
cylindres 2, 3 et 4.

• Le symbole FRIMÉ MARTEAU DORÉ apparaît uniquement durant le boni WILD STRIKER.

• Toute défectuosité annule jeux et paiements.



 

Boni Wild Striker 

 Le boni WILD STRIKER est accordé lorsqu’un symbole FRIMÉ MARTEAU ou plus apparaît dans une partie 

gagnante. 

 Tous les lots obtenus lors de la partie ayant déclenché le boni sont accordés. 

 Au jeu de la mailloche Buster frappe le clou Wild Striker une fois pour chaque cylindre sur lequel le symbole 

FRIMÉ MARTEAU est apparu. 

 Après chaque coup, à partir du bas, jusqu’à cinq symboles du cylindre correspondant se transforment en 

symbole FRIMÉ MARTEAU DORÉ. 

 Tous les symboles FRIMÉS MARTEAU du cylindre correspondant se transforment en symboles FRIMÉS 

MARTEAU DORÉ. 

 Après que tous les coups du boni WILD STRIKER ont été donnés, tous les lots obtenus pour des combinaisons 

gagnantes sont accordés, à l’exception des lots DISPERSÉS.  

 Si le jeu boni Free Spins et le boni WILD STRIKER sont déclenchés en même temps durant la même partie, le 

boni WILD STRIKER est joué en premier, avant le début des parties gratuites. 

 Les parties gratuites sont accordées une seule fois durant le jeu principal, et aucune partie gratuite 

supplémentaire n’est accordée après les coups du boni WILD STRIKER. 

 Le boni WILD STRIKER peut aussi être déclenché durant le jeu boni Free Spins. 

 Durant les parties gratuites, après chaque coup du boni WILD STRIKER, jusqu’à huit symboles du cylindre 

correspondant se transforment en symbole FRIMÉ MARTEAU DORÉ. 

Mise Buster Bet 

 Ajuste le niveau de mise BUSTER BET pour ajouter des symboles FRIMÉS MARTEAUX à d’autres cylindres.  

 Niveau 1 : misez 50 crédits pour ajouter des symboles FRIMÉS MARTEAUX sur le cylindre 3. 

 Niveau 2 : misez 75 crédits pour ajouter des symboles FRIMÉS MARTEAUX sur les cylindres 3 et 4.  

 Niveau 3 : misez 100 crédits pour ajouter des symboles FRIMÉS MARTEAUX sur les cylindres 2, 3 et 4. 

Jeu boni Mighty Free Spins 

 Trois symboles dispersés ou plus déclenchent le jeu boni Mighty Free Spins. Dix parties gratuites sont 

accordées. 

 Tous les cylindres s’étirent pour atteindre huit positions pour toute la durée du jeu boni, offrant 32 768 

façons de gagner. 

 Les parties gratuites sont jouées avec la même mise que la partie ayant déclenché le jeu boni. Les symboles 

DISPERSÉS n’apparaissent pas pendant le jeu boni Mighty Free Spins. Les parties gratuites ne peuvent pas être 

redéclenchées. 

 Les symboles supplémentaires qui apparaissent lorsque les cylindres passent de cinq à huit positions 

n’accordent pas de lots supplémentaires. 



 

Comment jouer 

Sélectionnez votre mise et appuyez sur le bouton SPIN. 
 

 

Bouton Jouer 

 

Appuyez sur ce bouton pour commencer une partie avec le nombre 
de lignes actives et la mise par ligne sélectionnés. 

 

Bouton Menu 

 

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir une fenêtre vous permettant de 
consulter les informations sur le jeu, de vous rentre à l’accueil du 
jeu, de changer les mises, de configurer le jeu automatique et 
d’ajuster les réglages du jeu. 

 
La page par défaut est la page des informations sur le jeu. 

 

Solde 

 
Ce compteur affiche votre solde actuel. 

 

Mise totale 

 

Ce compteur affiche votre mise totale. 

 

Gain 

 

Ce compteur affiche votre gain actuel. 

 

Informations 

 

Appuyez sur ce bouton pour afficher les pages d’informations sur le jeu.  

 

Retour 

Appuyez sur ce bouton pour retourner au jeu principal. 

 

Accueil 

Appuyez sur ce bouton pour vous rendre à la page d’accueil. Ce bouton 
peut être configuré par l’administrateur du jeu. 



 

 

Jeu automatique 

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir la fenêtre de configuration du 
jeu automatique, où vous pouvez sélectionner le nombre de parties 
automatiques à jouer et commencer le jeu automatique. 

 

Arrêter le jeu automatique 

 

Appuyez sur ce bouton pour arrêter le jeu automatique. Le 
nombre de parties automatiques restantes est affiché sur ce 
bouton. 

 

Configuration de la mise 

 

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le menu de configuration des 
mises, où vous pouvez sélectionner le montant de la mise. 

 

Réglages du jeu 

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir la fenêtre de réglages du jeu, où 
vous pouvez effectuer les réglages suivants : 

 
- Activer ou désactiver le son; 
- Activer ou désactiver la musique d’ambiance (les effets sonores 

demeurent activés); 
- Activer ou désactiver le mode plein écran; 
- Activer ou désactiver le mode gaucher. 

 

 

Son 

 

Appuyez sur ces boutons pour activer ou désactiver le son. 

 
Bouton Buster Bet 

Ce bouton est exclusif au jeu Buster Hammer Carnival. Il permet 
d’ajuster la mise Buster Bet (mise Ante) comme décrit ci-dessous. 
 
- Niveau 1 : Des symboles frimés Marteaux sont ajoutés au cylindre 3 

(par défaut). 
- Niveau 2 : Des symboles frimés Marteaux sont ajoutés aux cylindres 3 

et 4. 
- Niveau 3 : Des symboles frimés Marteaux sont ajoutés aux cylindres 2, 

3 et 4. 

 
 



 

Raccourcis clavier 

 Barre d’espacement : Appuyez sur la barre d’espacement pour commencer une partie. 

Jeu automatique 

 Permet de jouer automatiquement un certain nombre de parties normales consécutives. Vous pouvez choisir 

de jouer de 5 à 250 parties automatiques. 

Symbole frimé 

  

 Le symbole FRIMÉ MARTEAU remplace tous les symboles, à l’exception du symbole DISPERSÉ. 

 Un symbole FRIMÉ MARTEAU ou plus apparaissant dans une combinaison gagnante déclenche le boni WILD 

STRIKER. 

 Le symbole FRIMÉ MARTEAU DORÉ remplace tous les symboles, à l’exception du symbole DISPERSÉ. 

 Le symbole FRIMÉ MARTEAU DORÉ apparaît seulement durant le boni WILD STRIKER. 

Symbole dispersé 

 

 Trois symboles DISPERSÉS ou plus apparaissant sur les cylindres accordent dix parties du jeu boni Mighty Free 

Spins, offrant 32 768 façons de gagner. 

Table de paiement 

Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement. 

Dans cette représentation graphique : 

SYMBOL PAYS = GAINS DES COMBINAISONS GAGNANTES 


