Thunder Drums Samurai Storm™

LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Press anywhere to continue

Appuyez n’importe ol pour continuer

Balance

Solde

Playing [x] lines

[x] lignes en jeu

Bet
Total bet

Bet multiplier

Mise
Mise totale
Multiplicateur de mise

Win / Total win

Gain / Gain total

Free game [x] of [y]

Partie gratuite [x] de [y]

Free games complete.

Click / tap to continue

Parties gratuites terminées
Cliquez / appuyez n‘importe ol pour continuer

Autoplay

Number of autospins

Click expander arrow for more options
Stop when lost more than

Stop on a single win over

Never

Cancel/Start

Jeu automatique

Nombre de parties automatiques

Cliquez sur la fleche pour afficher d’autres options
Arréter apres une perte supérieure a

Arréter aprés un gain supérieur a

Jamais

Annuler/Commencer

Click/Tap to start

Cliqguez/touchez pour jouer

Congratulations, you won [x]

Félicitations, vous avez gagné [x]

Settings
Sound
Volume
Ambiant

Réglages

Son

Volume

Son d’ambiance

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Le jeu Thunder Drums Samurai Storm est un jeu de machine a sous avec une mise de 20 crédits, qui comporte
25 lignes de paiement et 5 cylindres de 3 positions. Il offre le jeu boni de parties gratuites et le jeu boni de
sélections. Le but du jeu principal est d’obtenir une combinaison de symboles identiques sur les cylindres 1, 2
et 3, au minimum. Les gains dépendent du nombre de crédits misés et de la combinaison gagnante obtenue.

Le taux de retour théorique moyen est de 96,02 %, peu importe la mise engagée.

Régles du jeu

e Engagez une mise de 20 crédits pour activer 25 lignes de paiement.

e Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche, a I'exception des symboles dispersés, qui peuvent
apparaitre a n‘importe quelles positions pour faire partie d’'une combinaison gagnante.

e Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont ajoutés aux gains sur ligne.

e Tous les lots affichés correspondent a une mise d’un crédit et sont multipliés par le multiplicateur de

mise.

e Lavaleur du multiplicateur des symboles frimés peut atteindre 125.

e Les gains sont payés en fonction de la table de paiement.

o Seulle lotle plus élevé de chaque ligne gagnante est accordé.

e Les gains obtenus sur des lignes gagnantes différentes sont additionnés.

e Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaftre sur des lignes actives, a I'exception des

symboles dispersés.

e Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

e Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

Symbole frimé

1N
e Le symbole frimé @ peut remplacer tous les symboles, a I'exception des symboles dispersés , ,

S\
il et .

e Le symbole frimé peut apparaitre sur les cylindres 2, 3 et 4 du jeu principal seulement.




e Les gains des combinaisons comprenant un symbole frimé sont multipliés par le multiplicateur frimé.
e Lavaleur du multiplicateur frimé peut étre de 2, 3,4 ou 5.

e Lavaleur du multiplicateur frimé est aléatoire et apparait sur la lune, dans le coin supérieur droit.
Symbole dispersé

SO\ 9:
e Les symboles, .,et ¥ peuvent apparaitre durantle jeu principal seulement.

e Le symbole E peut remplacer tous les symboles.
e Lessymboles dispersés peuvent apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4 des parties gratuites.

e Lessymboles dispersés peuvent apparaitre durant le jeu boni de sélections.
Lot Tonnerre et parties gratuites
©®

e Le lotaccordé varie en fonction de la combinaison de symboles et B8M apparus sur les cylindres du
jeu principal, comme indiqué dans le tableau ci-dessous.

e Siau moins 5 symboles apparaissent durant le jeu principal, un lot est accordé.

Nombre de Nombre de Nombre de
“) Lot accordé

symboles symboles symboles B8

1 ou plus Super lot Tonnerre + jeu boni de parties gratuites

1 ou plus
Aucun Lot Tonnerre x2 + jeu boni de parties gratuites
5 ou plus 1 ou plus Lot Tonnerre + jeu boni de parties gratuites
Aucun
Aucun Somme des lots des symboles “) + jeu boni de
parties gratuites

®

e Durant le jeu principal, si moins de 5 symboles apparaissent sur les cylindres, un lot peut étre

accordé.

e Le lotaccordé varie en fonction de la combinaison de symboles . et B8¥ apparus sur les cylindres du
jeu principal, comme indiqué dans le tableau ci-dessous.

Nombre de Nombre de Nombre de
(‘) Lot possiblement accordé
symboles symboles symboles B
1 ou plus Super lot Tonnerre + jeu boni de parties gratuites
1 ou plus
Aucun Lot Tonnerre
Moins de 5
Aucun 1 ou plus Lot Tonnerre + jeu boni de parties gratuites

e Durant le jeu principal, les symboles affichent des lots du tableau ci-dessus.
ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise.

®
®

e LelotTonnerre correspond ala somme des lots de tous les symboles et des lots de la table de
paiement ci-dessous, qui peuvent étre accordés de 3 a 30 fois.

o Les lots des symboles

e Le super lot Tonnerre correspond au lot Tonnerre et aux lots supplémentaires de la table de paiement ci-
dessous, qui peuvent étre accordés de 3 a 30 fois.

Lots Tonnerre Super lots Tonnerre

®

Lots
8,12,16,20,32,40 4,8,12,16, 20 4,8,12,16, 20
e Tous les lots affichés correspondent a une mise de 1 crédit.
e Tous les lots ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise.
Jeu boni de parties gratuites
®  Trois parties gratuites sont accordées.
° peut ap araTt uniquement sur les cylindres 2, 3 et 4, et peut remplacer les symboles

-

® Lesymbole E remet a trois le nombre de parties restantes.



Si aucun symbole ﬁ n’apparait sur les cylindres au cours des trois premiéres parties, trois parties
gratuites supplémentaires sont accordées.

Chaque symbole E apparaissant sur les cylindres accorde le lot Tambour doré.

1 ON _?\
Si des symboles . et. étaient présents sur les cylindres lorsque le jeu boni de parties gratuites a
été déclenché, la valeur du lot Tambour doré est égale a celle du super lot Tonnerre.

Si un symbole . était présent sans symbole , ou qu’un symbole B8¥ était présent sans symbole

)‘\
. sur les cylindres lorsque le jeu boni de parties gratuites a été déclenché, la valeur du lot Tambour
doré est égale a celle du lot Tonnerre.

Si aucun des symboles . et B8¥ n’était présent sur les cylindres lorsque le jeu boni de parties
gratuites a été déclenché, la valeur du lot Tambour doré correspond a la somme des lots affichés sur

les symboles déclencheurs

,‘..‘
Seuls les symboles g et. peuvent apparaitre durant les parties

gratuites.

Les parties gratuites sont jouées avec le méme nombre de lignes de paiement et la méme mise que
ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni.

Jeu boni de sélections

Durant le jeu principal, un symbole . ou plus peuvent déclencher le jeu boni de sélections.

[ ]
® Seize symboles ﬁ apparaissent.
® Sélectionnez un sgmbole ﬁ pour dévoiler un symbole régulierm ou un
symbole spécial .
e Sitrois symboles réguliers identiques et deux symboles spéciaux ou moins sont dévoilés, le lot
correspondant de la colonne des lots non améliorés est accordé.
e Sjtrois symboles réguliers et trois symboles spéciaux sont dévoilés, le lot correspondant de la colonne
des lots améliorés est accordé.
® Siquatre symboles sont dévoilés, le lot boni Double Grand est accordé.
® Le jeu boniprend fin lorsqu’un lot boni est accordé.
® |e lot boni Double Grand est égal au double du lot boni Grand, et ne peut pas étre amélioré.
® Les probabilités que chacun des symboles bonis soit dévoilé ne sont pas égales.
Symboles identiques Lot non amélioré Lot amélioré
Q) X '\‘) - Q) > &) Lot boni Double Grand -
=) =) (&= Lot boni Grand Lot boni Double Grand
_ Lot boni Major Lot boni Grand
_ Lot boni Minor Lot boni Major
_ Lot boni Mini Lot boni Minor
® Obtenez trois symboles pour améliorer d’un niveau les lots bonis Grand, Major, Minor et Mini.
® Sjle lot boni Double Grand peut étre gagné pour une mise donnée, I'écran de jeu l'indique.
® Les lots bonis Mini, Minor, Major, Grand et Double Grand sont des lots fixes. lls ne sont pas
progressifs. lls ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.
®  Plus le multiplicateur de mise est élevé, plus vos chances de gagner un lot boni sont élevées ou plus la

valeur des lots bonis est élevée.

Comment jouer

Etape 1 : Choisissez votre mise.
Etape 2 : Appuyez sur Jouer.
Les valeurs de la table de paiement sont fixes, et les lots sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Tous les détails de votre partie sont affichés dans les champs suivants.




Balance Affiche votre solde actuel.

Win Affiche le montant gagné durantla partie.

Total Bet Affiche votre mise totale.

Total Win Affiche le gain total accumulé durant les parties gratuites.

Spin Counter Affiche le nombre de parties gratuites restantes durant le jeu boni de parties gratuites.

Boutons du jeu principal

®

Jouer

Appuyez sur ce bouton pour lancer les cylindres.

La barre d’espacement peut également étre utilisée pour lancer les cylindres lorsque
vous jouez sur un ordinateur.

©

Arréter/sauter

Appuyez sur ce bouton durant le jeu principal pour arréter les cylindres.

Durant les parties gratuites, ce bouton permet de sauter a la partie suivante.

©

Réglages

Appuyez sur ce bouton pour consulter les options de réglage du son et les boutons de la
table de paiement.

©

Fermer les réglages

Appuyez sur ce bouton pour fermer I'affichage des réglages.

©

Table de paiement

Appuyez sur ce bouton pour consulter les régles du jeu et les lots des combinaisons de
symboles gagnantes.

©

Activer la sourdine

Appuyez sur ce bouton pour activer la sourdine des sons et les volumes.

©

Désactiver la
sourdine

Appuyez sur ce bouton pour désactiver la sourdine des sons et les volumes.

o

Modifier la mise

Appuyez sur ce bouton pour accéder au menu qui permet d’ajuster la mise.

= (%) +)

Menu de la mise
totale

Appuyez sur le bouton - pour diminuer la mise totale.
Appuyez sur le bouton X pour fermer le menu de la mise totale.

Appuyez sur le bouton + pour augmenter la mise totale.

@

Jeu automatique

Appuyez sur ce bouton pour consulter et modifier les options du jeu automatique.

o

Arréter le jeu
automatique

Ce bouton affiche le nombre de parties automatiques restantes.

Appuyez sur ce bouton pour arréter le jeu automatique et retourner au mode régulier.

7 G
7 @D
Mode Turbo

Appuyez sur ce bouton pour activer le jeu rapide et faire augmenter la vitesse de
rotation des cylindres, pour qu’ils s'immobilisent plus rapidement.

Le mode Turbo peut étre désactivé a tout moment durant le jeu.
Activer le mode Turbo n’a aucune incidence sur le résultat du jeu.

Le mode Turbo peut étre activé uniquement durant le jeu principal.

* Certaines fonctionnalités ou options pourraient ne pas étre offertes dans votre juridiction.




