
Le jeu de carte Solitaire que tout le monde aime - où vous gagnez pour chaque carte accumulée sur les piles !
La parfaite combinaison de chance et d’habileté puisque vous jouez vos cartes pour vous en débarrasser.

Règles
Miser

Sélectionnez le montant de votre mise - l’écran de mise vous indiquera combien vous gagnez pour chaque
carte empilée (à partir de l’As et pour chaque suite).

Mises supplémentaires : vous pouvez également miser sur :

Aucun coup : aucun coup initial possible après la distribution : Gagnez 15x votre mise.

Rouge et noir : commencez avec une main composée entièrement de cartes rouges ou noires : Gagnez
200x votre mise.

Distribution
Vous jouez avec un jeu de carte standard de 52 cartes, mélangées au hasard.

Elles sont distribuées en 7 colonnes de gauche à droite avec un nombre croissant de cartes dans chaque
colonne comme suit :
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7

La dernière carte de chaque colonne est retournée avec la face visible.

Les 4 piles sont vides au début de la partie.

Les cartes restantes sont placées sur une pile « de jeu » indépendante.

Pour jouer
Jouer

Vous pouvez déplacer les cartes entre les colonnes du moment qu’elles sont placées en ordre décroissant et
qu’elles suivent une structure de couleur alternées de rouge et de noir.

Pour déplacer une carte, touchez-la simplement ou cliquez pour la sélectionner et la déplacer. Sélectionnez
la carte la plus élevée de la colonne pour déplacer la colonne entière ou une partie de celle-ci.

Retournez la pile « de jeu » pour découvrir si la carte révélée peut être déplacée dans une colonne ou vers la
pile. Vous pouvez voir combien de cartes restent dans le jeu de carte en regardant le décompte. Vous ne
pouvez parcourir le jeu de carte qu’une seule fois.

Annuler
Si vous vous trompez, vous pouvez annuler le dernier coup lorsque vous retournez la pile de cartes ou
lorsque vous déplacez une carte d’une colonne vers la pile. Néanmoins, vous ne pouvez pas annuler le
retournement d’une carte d’une colonne.

Gagner
Vous remporterez un prix pour chaque carte placée sur les piles. Videz entièrement les colonnes de solitaire
et du jeu de carte dans les piles pour gagner le premier prix !
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Jeu automatique
Si vous avez un solitaire pouvant être achevé, cette option permet de jouer la partie automatiquement pour
vous.

Terminer la partie
Cela vous fera abandonner la partie et vous fera retourner à l’écran de sélection de la mise.

Indice
Ceci vous indiquera le prochain coup possible, s’il y en a un.

Tableau des gains
Veuillez noter que Retro Solitaire est un jeu d’habileté. Le RTP (taux de redistribution) repose sur l’hypothèse
selon laquelle le joueur choisit la meilleure stratégie pour chaque carte. Avec cette hypothèse, le RTP est de
96.8% lorsqu’il est calculé sur une certaine période temporelle.

Partie Interrompue
Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera complétée et le prix correspondant, le cas échéant, sera
déposé sur le compte. Dans le cas où un choix pouvant avoir un impact sur l’issue du jeu doit être fait, le jeu sera
terminé en utilisant l’option « terminer ».

Partie de Démonstration
Les parties du Mode Démonstration de l’Opérateur sont un exemple de la version du Jeu Réel. Elles se jouent
avec les mêmes règles et le même générateur de nombres aléatoires. Les versions en Mode Démonstration des
jeux vous permettent de jouer pour "de l'argent factice" qui n'a aucune valeur financière.

Dysfonctionnement du Système de Jeu
L'Opérateur se réserve le droit de retenir les gains et d'annuler les mises si un joueur manipule les parties de
manière frauduleuse ou si le système de jeu lui-même ne fonctionne pas correctement. La définition d'un tel
dysfonctionnement s'étend à une erreur dans les cotes ou les tableaux de paiement publiés, ou à une partie qui
ne fonctionne pas conformément à ses règles publiées.

Version du jeu : 1.0

Retro Solitaire


