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LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

3 scatters award 11 Free Spins Trois symboles dispersés accordent 11 parties 
gratuites. 

Fill the Clash meter to upgrade a symbol Remplissez le compteur Clash pour améliorer un 
symbole. 

Symbols can be upgraded up to 3 times Les symboles peuvent être améliorés jusqu’à trois 
fois. 

Click anywhere to continue Cliquez n’importe où pour continuer. 

Balance Solde 

Win/Total Win Gain/Gain Total 

[x] lines x [y] per line = [z] total bet [x] lignes x [y] = mise totale de [z] 

Total bet Mise totale 

Free Spin [x] of [y] Partie gratuite [x] de [y] 

Settings 

Game Settings 
Sound 

Options 
Quit 
Contact 
Deposit 
Cashier 
Responsible gaming 

Paramètres 

Paramètres du jeu 
Son 

Options 
Quitter 
Contact 
Dépôt 
Préposé 
Jeu responsable 

Auto Play 

Number of Autospins 

Stop when lost more than 

Stop on a single win over 

Never 

Cancel 

Start 

Jeu automatique 

Nombre de parties automatiques 

Arrêter si les pertes dépassent  

Arrêter après un gain unique de 

Jamais 

Annuler 

Commencer 

Congratulations! 

11 (extra) Free Spins awarded 

Félicitations! 

11 parties gratuites (supplémentaires) accordées 

Choose a symbol to level up 

Upgraded symbols have higher pays 

Choisissez un symbole à améliorer. 

Les symboles améliorés accordent des lots plus 
élevés. 

Congratulations! 

You have won: 

Free Spins win : $[x] 

Félicitations! 

Vous avez gagné [x] $ durant les parties gratuites 

Big win Gros gain 

Congratulations! 

Maximum win amount has been achieved - $[x]  

Félicitations! 

Vous avez gagné le montant maximal de [x] $ 

Choose a symbol to level up 

Upgraded symbols have higher pays 

Choisissez un symbole à améliorer 

Les symboles améliorés accordent de meilleurs lots 

[x] Autoplay spins remaining [x] parties automatiques restantes 

[x] [symbol] on line [y] pays [z] [x] [symbole] sur la ligne [y] paient [z] 

[x] lines pay [y] [x] lignes paient [y] 



Reel Clash 

Symbole frimé 

 Le symbole frimé  remplace tous les symboles, à l’exception du symbole dispersé.  

 Le symbole frimé  n’apparaît pas sur le cylindre 1. 

Symbole dispersé 

 Le symbole Épée  est un symbole dispersé qui peut apparaître sur les cylindres 1, 3 et 5 durant le jeu 
principal et le jeu boni Free Spins. 

Jeu boni Free Spins 

 Obtenez trois symboles Épée durant une même partie pour gagner 11 parties gratuites. Une seule moitié 
du symbole doit être visible pour que le symbole soit pris en compte. 

 Durant le jeu boni Free Spins, trois symboles Épée accordent 11 parties gratuites supplémentaires. 

 Durant les parties gratuites, 20 lignes de paiement supplémentaires sont activées, pour un total de 50 
lignes de paiement.  

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaître de gauche à droite à partir du cylindre à 
l’extrême gauche ou de droite à gauche à partir du cylindre à l’extrême droite. 

 Les parties gratuites sont jouées avec la même mise totale et les mêmes combinaisons gagnantes que 
celles de la partie ayant déclenché le jeu boni, et elles offrent les mêmes lots. 

 Le jeu boni Free Spins prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie gratuite.  

 Le jeu boni prend fin si vous obtenez le gain maximal. 

Batailles 

 Une bataille a lieu après chaque partie du jeu principal et du jeu boni Free Spins.  

 Chaque symbole accorde des points, qui varient selon le niveau de mise, et qui sont comptabilisés dans 
des compteurs à gauche de la grille. 

 Lorsqu’un clan gagne, le compteur Clash se déplace d’un segment vers le haut ou vers le bas.  

 Si les pointages sont identiques, le compteur Clash ne change pas. 

 Les points pour chaque symbole sont affichés dans le tableau ci-dessous. 

Symboles Points de base 1 amélioration 2 améliorations 3 améliorations 

Reel Clash 5 6 7 8 

Coffre 4 5 6 7 

Roi 3 4 5 6 

Chevalier 2 3 4 5 

Archer 2 3 4 5 

Pique 1 2 3 4 

Cœur 1 2 3 4 

Le carreau 1 2 3 4 

Trèfle 1 2 3 4 

Symbole frimé 5 X X X 

Symbole dispersé 5 X X X 
 

 Chaque amélioration de symbole augmente la valeur de celui-ci de 1. 

 Cela ne s’applique pas au symbole frimé ni au symbole dispersé, puisqu’ils ne peuvent pas être améliorés.  

 Les points sont calculés à la fin de chaque partie et sont ajoutés aux deux compteurs de points. 

 Si le compteur Clash atteint le haut, vous pouvez améliorer le symbole de votre choix.  

 Les gains obtenus pour des combinaisons de cinq symboles identiques seront dorénavant payés comme 
suit : 

- 1 étoile : lot de base + multiplicateur de 2 

- 2 étoiles : lot de base + multiplicateur de 3 

- 3 étoiles : lot de base + multiplicateur de 4 

  



 Consultez la table de paiement pour voir la valeur des lots combinés. 

 Les améliorations sont représentées par des étoiles sur les symboles.  

 Chaque symbole peut comporter un maximum de trois étoiles (améliorations actives).  

 Après avoir fait votre choix, le compteur Clash se remet au centre. 

 Si le compteur Clash atteint le bas, une étoile est retirée d’un symbole choisi aléatoirement.  

 Cela se produit uniquement si une amélioration a déjà été accordée et qu’elle est toujours active. 

 Ensuite, le compteur Clash se remet au centre. 

Amélioration gratuite 

 Si vous obtenez deux symboles dispersés durant la même partie du jeu principal, vous pourriez gagner une 
amélioration gratuite.  

 Les améliorations gratuites ne sont pas accordées durant les parties où des symboles ont gagné ou perdu 
des étoiles avec la méthode normale. 

Lignes de paiement 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement. 

 Dans cette représentation graphique : 

WINLINES = LIGNES DE PAIEMENT 

FREE SPINS WINLINES = LIGNES DE PAIEMENT DU JEU BONI FREE SPINS 

Table de paiement 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaître sur des cylindres adjacents, à partir du 
cylindre à l’extrême gauche. 

 Les gains obtenus sur des lignes de paiement différentes sont additionnés. 

 Les lots affichés dans la table de paiement reflètent la configuration de mise actuelle et les améliorations 
de symboles. 

Avis juridiques 

 Le gain maximal qu’il est possible d’obtenir en une seule partie est plafonné à 250 000 $. Il pourrait ne pas 
être possible d’atteindre cette limite en une seule partie, selon la configuration de la mise. 

 Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chacune des parties est 
entièrement indépendant de celui des autres parties. 

 La probabilité d’obtenir un résultat en particulier est toujours le même au début de chaque partie. 

 Le taux de retour théorique pour ce jeu varie de 93,12 % à 98,36 %.  

 Le taux de retour théorique à long terme est de 96,04 %. 

 Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu. 

 Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

 

L’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions graphiques sont des 
présentations propriétés de Scientific Games Corp. et de ses sociétés affiliées. MC et © 2021, Scientific Games 
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