MAGICIEN D’OR

INTRODUCTION

e Ce jeu se joue dans une grille de jeu de 5 x 3. Lorsque vous appuyez sur JOUER,
des symboles de couleur se positionnent dans cette grille. Pour remporter un lot,
vous devez obtenir une combinaison gagnante constituée de symboles identiques.
Chaque fois qu’'une combinaison gagnante est formée, les symboles qui la
composent sont détruits et de nouveaux symboles cascadent dans la grille de jeu.

¢ Obtenez un symbole de chapeau de magicien pour remporter un lot instantané
mystére.

e Obtenez trois symboles PARTIES GRATUITES pour déverrouiller 10 parties gratuites
et révéler un multiplicateur.

e Obtenez trois symboles BONI pour activer le jeu boni.

COMMENT JOUER

e Appuyez sur le bouton Jouer. Des symboles de couleur se positionnent alors dans la
grille de jeu de 5 x 3. Si une combinaison gagnante est formée :
o les symboles qui la composent sont détruits;
o de nouveaux symboles cascadent dans la grille de jeu pour les remplacer.
e Siles nouveaux symboles forment une nouvelle combinaison gagnante, le processus
se répéte jusqu’a ce qu'il N’y ait plus aucune combinaison gagnante. A cette étape, le
montant affiché dans Gains totaux vous est attribué.

DEBUT D’UNE PARTIE

e Sélectionnez le montant de votre mise, puis appuyez sur JOUER pour acheter le
billet et commencer a jouer.

¢ Une fois que vous avez appuyé sur JOUER, le montant de la mise est déduit du
solde en cours et la partie commence.

FIN D’UNE PARTIE

e Lorsqu’une partie prend fin, tous les lots gagnés au cours de cette partie sont
indiqués dans GAINS TOTAUX.
e Pour commencer une nouvelle partie, appuyez sur le bouton JOUER.

GAINS INSTANTANES

Lorsque vous obtenez un symbole de chapeau de magicien, un lot est révélé, puis ce lot
vous est aussitét accordé.



PARTIES GRATUITES

e Obtenez trois symboles PARTIES GRATUITES pour déverrouiller 10 parties
gratuites.

o Appuyez sur le parchemin pour révéler la valeur du multiplicateur qui s’appliquera
pendant les parties gratuites. Ce multiplicateur peut étre de 1, de 2, de 3 ou de 5.

e Les 10 parties gratuites se déroulent ensuite. Lorsqu’elles prennent fin, le total des
gains aux parties gratuites est multiplié par la valeur du multiplicateur obtenu.

JEU BONI

e Obtenez trois symboles BONI pour activer le jeu boni.

o llya 12 lots cachés derriere les symboles de potion que contient la grille du jeu boni.

e En cliquant sur un symbole de potion, vous révélez un montant ou un multiplicateur.

e Le jeu boni prend fin lorsqu’'un méme montant est révélé trois fois. Vous remportez
alors un lot équivalent a ce montant. Le montant n’est pas multiplié par trois.

e Siun multiplicateur a été obtenu au préalable, ce multiplicateur est appliqué au lot
remporté a la fin du jeu boni.

e Tout multiplicateur obtenu dans le jeu boni est uniquement appliqué aux lots
remportés dans le jeu boni. Il ne multiplie pas les gains réalisés pendant le jeu
principal.

GROUPES DE SYMBOLES GAGNANTS

Si vous obtenez un groupe d’au moins trois symboles identiques adjacents, disposés
horizontalement ou verticalement (les diagonales ne comptent pas), vous remportez le lot
correspondant, tel qu’il est indiqué dans le tableau des lots.

TABLEAU DES LOTS

e Vous pouvez consulter le tableau des lots en appuyant sur le bouton Tableau des
lots.

e Les lots qui y figurent sont multipliés par le montant misé.

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est attribué.

JEU AUTOMATIQUE

Appuyez sur le bouton Jeu automatique pour accéder a l'interface de jeu automatique. Les
paramétres suivants sont disponibles pour définir le nombre de parties automatiques que
vous souhaitez jouer :

e Nombre de parties — nombre total de parties qui seront jouées avec la mise actuelle.
o Limite de pertes — le jeu automatique s’arréte lorsque vous atteignez votre limite de
pertes, qui peut étre établie comme un multiple de votre mise. Si vous ne voulez pas



fixer une limite de pertes, sélectionnez simplement le symbole « infini » a la fin de la
ligne.

o Limite de gains — le jeu automatique s’arréte lorsque vous atteignez votre limite de
gains, qui est établie comme un multiple de votre mise. Si vous ne voulez pas fixer
une limite de gains, sélectionnez simplement le symbole « infini » a la fin de la ligne.

Une fois que vous avez défini vos parametres, appuyez sur le bouton Jeu automatique pour
commencer le jeu automatique avec la mise actuelle sélectionnée.

Appuyez sur le bouton Arrét a tout moment pour mettre fin au jeu automatique une fois la
partie en cours terminée.

GAGNER UN LOT

Vous gagnez un lot lorsque :

e vous obtenez un groupe de symboles gagnant dans la grille du jeu principal;
e vous obtenez un symbole de chapeau de magicien dans la grille du jeu principal;
e vous trouvez trois montants identiques dans le jeu boni.

TAUX DE RETOUR

Ce jeu a un taux de retour théorique de 93 %.

RENSEIGNEMENTS GENERAUX

o Cejeu estun jeu de hasard.
e Le résultat de chaque partie est prédéterminé.

¢ Notez que votre habileté a jouer ou les choix que vous effectuez au cours du jeu
n’ont aucune incidence sur le résultat d’'une partie ni sur les chances de gagner un
lot.

¢ Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement. Nonobstant ce qui
précede, dans I'éventualité ou une limite de gain maximale est indiquée, cette
derniére s’applique. Il est toutefois possible que ladite limite ne soit pas atteignable,
selon les configurations de mises appliquées dans le jeu.

o Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune
Spins, Feature Buy, Turbo et Speed Spins, ainsi que certaines autres fonctionnalités
configurables et mises additionnelles, pourraient ne pas étre offertes.

o Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera complétée et le lot
correspondant, s’il y a lieu, sera déposé dans le compte.
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