
 
 

  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Balance Solde 

Bet Mise 

Win Gain 

Settings Réglages 

Auto spins Parties automatiques 

Quick spin Jeu rapide 

Bet settings Réglages de la mise 

Denom Valeur d’un crédit 

Bet multiplier Multiplicateur de mise 

Lines Nombre de lignes 

Bet level Niveau de mise 

Recall 
Date 
Bet 
Win 
Balance 

Historique 

Date 
Mise 
Gain 
Solde 

Respin Relance 

Pays $[x] Gain [x] $ 

Demo Mode sans argent 



Midnight Matinee 

Table de paiement 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de 
paiement. 

 Tous les lots sont affichés en crédits. 

 Les gains sont multipliés par le multiplicateur de mise. 

 Le symbole  se transforme en symbole frimé et transforme tous les symboles 
Monstre en symboles frimés. 

 Les symboles frimés remplacent tous les symboles, à l’exception des symboles  et 

.  

Règles du jeu 

Symbole frimé Midnight Matinee 

 Lorsque le symbole  apparaît à n’importe quelle position du cylindre 5, lui et tous les 
symboles Monstre sur les cylindres se transforment en symboles frimés. 

 Les symboles frimés remplacent tous les symboles, à l’exception des symboles  et 

.  

Symbole Boni Magic Graveyard 

 Le symbole  est un symbole dispersé. 

 Trois symboles bonis dispersés  apparaissant sur les cylindres 1, 3 et 5 déclenchent le 
jeu boni. 

 Cinq sélections vous sont accordées et un cimetière effrayant avec des pierres tombales 
est dévoilé. 

 Toucher les stèles peut dévoiler un lot de 30 à 100 crédits multipliés par la mise sur ligne, 
trois sélections supplémentaires ou une augmentation de 1 du multiplicateur. 

 Le jeu boni peut accorder jusqu’à 17 sélections, et un multiplicateur pouvant atteindre 5. 

 Le multiplicateur s’applique aux gains bonis en crédits. 

Jeu boni Free Spins avec empilements de symboles frimés verrouillés 

 Le symbole  est un symbole dispersé. 

 Trois symboles dispersés  apparaissant sur les cylindres 3, 4 et 5 déclenchent le jeu 
boni Free Spins avec empilements de symboles frimés verrouillés et accordent un lot en 
crédits correspondant à deux fois la mise totale. 

 Vous devez choisir l’un des quatre symboles Monstre, qui deviendra le symbole frimé 
verrouillé. Cela commencera également les parties gratuites. 

 Six parties gratuites sont accordées. 

 Comme durant le jeu principal, tous les symboles Monstre apparaissent en empilements 
durant le jeu boni Free Spins. 

 Durant les parties gratuites, le symbole Monstre que vous avez sélectionné devient le 
symbole frimé verrouillé. 

 Lorsque ce symbole apparaît sur les cylindres, il se verrouille jusqu’à la fin des parties 
gratuites. 

 Les autres symboles Monstre demeurent des symboles normaux, non frimés et non 
verrouillés. 

 Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Spins. 

Lignes de paiement 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de 
paiement. 

  



Renseignements supplémentaires 

Boutons du jeu principal 

 

Menu 

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir ou fermer le menu de 
réglages et pour voir les informations sur le jeu. 

 

Mise 

Appuyez sur ce bouton pour accéder au réglage de la mise sans 
ouvrir le menu. 

 

Jeu automatique 

Appuyez sur ce bouton pour accéder aux paramètres de jeu 
automatique sans ouvrir le menu. 

 

Jouer 

Appuyez sur ce bouton pour commencer une partie avec la mise 
en vigueur. 

Vous pouvez également appuyer sur la barre d’espacement, le 
cas échéant, pour commencer une partie avec la mise actuelle. 

Arrêt rapide : appuyez de nouveau pour arrêter rapidement les 
cylindres. 

 

Accueil 

Appuyez sur ce bouton pour retourner à l’accueil. 

 

Son 

Appuyez sur ces boutons pour activer ou désactiver la sourdine. 

 

Réglages 

Appuyez sur ce bouton pour accéder aux réglages du jeu. 

 

Mise 

Appuyez sur ce bouton pour accéder aux réglages de la mise. 

 

Table de paiement/aide 

Appuyez sur ce bouton pour accéder à la table de paiement et 
aux informations sur le jeu. 

 

Historique 

Appuyez sur ce bouton pour consulter l’historique du jeu. 

 



 Le jeu prendra automatiquement fin après 24 à 72 heures si vous quittez une partie non 
complétée. 

 Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, à 
partir du cylindre à l’extrême gauche. 

 Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent apparaître sur des lignes actives. 

 Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

 Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans 
d’aide du jeu. 

 Toute utilisation inappropriée et toute défectuosité annulent jeux et paiements. 

 


