Slingo Honey Crew

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Play Jouer
Balance Solde
Win Gain
Start Game Commencer la partie
Full house Grille compléte

[x] slingo(s)

[x] slingo(s)

Spins

Lancers

You could win S[x]

Vous pourriez gagner [x] S.

Collect
Collect or buy more Spins
Spin for $[x]

Encaisser
Encaissez ou achetez plus de lancers
Jouez pour [x] $

End game

Mettre fin a la partie

Select any highlighted number

Choisissez un des numéros mis en évidence

Spin for [x]

Lancer pour [X]

Sound

Son

Play controls

Number of extra spins
Max extra spin price
Total single game stake
Total single game loss
Cancel/Save

Controles du jeu

Nombre de lancers supplémentaires

Co0t maximal d’un lancer

Mise maximale pour une partie du jeu principal
Perte maximale pour une partie du jeu principal
Annuler/Enregistrer

Help Aide
Results Résultats
Slingos Slingos
Win Gain

Info message Message

The spin price is [x]. Are you sure?
Yes / No

Le co(t d’un lancer est de [x]. Etes-vous certain?
Oui/Non

Collect

Encaisser

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.
Comment jouer

e Sélectionnez votre mise et appuyez sur Spin pour commencer.
e Vous avez dix lancers des cylindres pour obtenir les numéros de la grille.

e  Complétez des slingos pour monter sur I’échelle des lots.

Lignes de Slingo

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de Slingo.

e  Plusieurs lignes de Slingo peuvent étre obtenues avec un seul marquage.

e Lejeucomporte 12 lignes de paiement, et la table de paiement comporte 11 lots puisque le dernier
numéro de la grille crée toujours au moins deux lignes gagnantes.

Symboles frimés
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e Les symboles frimés LlBUSRLL vous permettent de marquer n’importe quel numéro de la colonne
au-dessus de laquelle ils apparaissent.

Symbole Super frimé

e Le symbole super frimé permet de marquer n’importe quel numéro de la grille.

Symbole bloqueur

e Le symbole bloqueur ne fait aucune action.

Lancers supplémentaires

e Des lancers supplémentaires peuvent étre achetés aprés chaque partie.



e Le colt de chaque lancer dépend de la position des symboles de la grille et des lots potentiels.
e Le colt peut dépasser votre mise de base.

e Le colt du lancer supplémentaire suivant est affiché sur le bouton Jouer.
Vous pourriez gagner

e Les gains potentiels disponibles s’affichent a tour de role.
e Les numéros requis sont mis en surbrillance.

e Appuyez sur Collect pour mettre fin au jeu.
Jeux bonis Slingo Honey Crew

e Quatre jeux bonis sont offerts durant le jeu Slingo Honey Crew.
e Chaque jeu boni est présenté en version standard et en version Or.

e Lorsque les améliorations de jeu boni standard sont accordées, elles vous aménent au jeu boni
standard suivant.

e Lorsque les améliorations des jeux bonis Or sont accordées, elles vous aménent au jeu boni Or
suivant.

Jeux bonis standard

Bee Seeing You

()

e (Quatre slingos accordent le jeu boni Bee Seeing You.

e Le jeu boni affiche trois objets a sélectionner.

e  Sélectionnez un objet pour dévoiler un lot en argent ou une carte de clé.
e Siunloten argent est dévoilé, il est accordé et le jeu boni prend fin.

e Siune carte de clé est dévoilée, le jeu boni Frickin’ Lasers est accordé.

o Lelot minimal correspond a 0,5 fois la mise de la partie initiale.

e Lelot maximal correspond a 8 fois la mise de la partie initiale.

Frickin’ Lasers
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e  Six slingos accordent le jeu boni Frickin’ Lasers.

e Le jeu boni affiche sept objets a sélectionner.

e La premiére sélection accorde un lot en argent.

e Les sélections 2 a 6 dévoilent un lot en argent ou une abeille.

e Siune abeille est dévoilée, tous les lots accumulés sont accordés et le jeu boni prend fin.
e La 7¢ sélection accorde un lot mystére.

o Le lot mystere peut accorder un multiplicateur de 2, un lot en argent ou une carte de clé.
e Le multiplicateur de 2 double le montant du lot actuel et met fin au jeu boni.

e Lelot en argent peut valoir jusqu’a 1 000 fois la mise de la partie initiale, et met fin au jeu boni.
e Lacarte de clé accorde le jeu boni Shark Infested Honey.

e Lelot minimal correspond a 0,5 fois la mise de la partie initiale.

e Lelot maximal correspond a 1 000 fois la mise de la partie initiale.

Shark Infested Honey

e Huit slingos accordent le jeu boni Shark Infested Honey.

e Le jeu boni affiche sept objets a sélectionner.

e Les sept sélections peuvent dévoiler un lot en argent, un multiplicateur ou une abeille.
e Chaque sélection accorde jusqu’a huit lots en argent.

e Si un multiplicateur est dévoilé, il s'applique a tous les lots affichés.

e Tous les lots sont ajoutés au gain total.

e Siune abeille est dévoilée, le gain total est payé et le jeu boni prend fin.

e La 7¢sélection accorde également un lot mystere.

e Le lot mystéere peut accorder un lot en argent ou une carte de clé.

e Leloten argent peut valoir 1 000 fois la mise de la partie initiale, et met fin au jeu boni.
e lacarte de clé accorde le jeu boni Bee Safe, Not Sorry!

e Lelot minimal correspond a 0,5 fois la mise de la partie initiale.



e Lelot maximal correspond a 1 000 fois la mise de la partie initiale.

Jeu boni Bee Safe, Not Sorry!
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e Dix slingos accordent le jeu boni Bee Safe, Not Sorry!
e Une pyramide de coffres apparait.

e Le lot mystére se situe au sommet de la pyramide.

e  Sélectionnez un coffre, a partir de la rangée du bas, pour dévoiler un lot en argent, de la dynamite ou
une abeille.

e Siunlot en argent est dévoilé, une autre sélection est accordée sur la méme rangée.

e Siunlot en argent et de la dynamite sont dévoilés, tous les coffres restants de la rangée s’ouvrent,
accordent le lot en argent et déverrouillent la rangée suivante.

e Siunlot en argent et une abeille sont dévoilés, le lot en argent est accordé et le jeu boni prend fin.
e La dynamite ne peut pas étre dévoilée a la derniére sélection d’une rangée.

e Auniveau 4, si de la dynamite est dévoilée, le coffre restant s’ouvre, et le lot en argent et le lot
mysteére sont accordés.

e Le lot mystére est un lot en argent pouvant valoir jusqu’a 1 000 fois la mise de la partie initiale.
e Le lot minimal correspond a 10 fois la mise de la partie initiale.
e Lelot maximal correspond a 1 000 fois la mise de la partie initiale.

Jeux bonis Or
Bee Seeing You Or
-\b"
e Cing slingos accordent le jeu boni Bee Seeing You Or.
e Le jeu boni affiche trois objets a sélectionner.
e  Sélectionnez un objet pour dévoiler un lot en argent ou une carte de clé.
e Siunloten argent est dévoilé, il est accordé et le jeu boni prend fin.
e Siune carte de clé est dévoilée, le jeu boni Frickin’ Lasers Or est accordé.
e Lelot minimal correspond a 1,5 fois la mise de la partie initiale.

e Lelot maximal correspond a 15 fois la mise de la partie initiale.

Frickin’ Lasers
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e Sept slingos accordent le jeu boni Frickin’ Lasers Or.

e Le jeu boni affiche sept objets a sélectionner.

e Lapremiére sélection accorde un lot en argent.

e Les sélections 2 a 6 dévoilent un lot en argent ou une abeille.

e Siune abeille est dévoilée, tous les lots accumulés sont accordés et le jeu boni prend fin.
e La 7¢ sélection accorde un lot mystére.

e Le lot mystere peut accorder un multiplicateur de 2, un lot en argent ou une carte de clé.
e Le multiplicateur de 2 double le montant du lot actuel et met fin au jeu boni.

e Lelot en argent peut valoir jusqu’a 1 000 fois la mise de la partie initiale, et met fin au jeu boni.
e Lacarte de clé accorde le jeu boni Shark Infested Honey Or.

e Lelot minimal correspond a 0,5 fois la mise de la partie initiale.

e Lelot maximal correspond a 1 000 fois la mise de la partie initiale.

Shark Infested Honey
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e Neuf slingos accordent le jeu boni Shark Infested Honey Or.

e Le jeu boni affiche sept objets a sélectionner.

e Les sept sélections peuvent dévoiler un lot en argent, un multiplicateur ou une abeille.
e Chaque sélection accorde jusqu’a huit lots en argent.

e Si un multiplicateur est dévoilé, il s'applique aux huit lots affichés.

e Tous les lots sont ajoutés au gain total.

e Siune abeille est dévoilée, le gain total est payé et le jeu boni prend fin.

e La 7¢sélection accorde également un lot mystere.



Le lot mystére peut accorder un lot en argent ou une carte de clé.

Le lot en argent peut valoir 1 000 fois la mise de la partie initiale, et met fin au jeu boni.
La carte de clé accorde le jeu boni Bee Safe, Not Sorry Or!

Le de lot minimal correspond a 1 fois la mise de la partie initiale.

Le lot maximal correspond a 1 000 fois la mise de la partie initiale.

Jeu boni Bee Safe, Not Sorry!
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Douze slingos accordent le jeu boni Bee Safe, Not Sorry Or!
Une pyramide de coffres apparait.
Un lot mystére se situe au sommet de la pyramide.

Sélectionnez un coffre, a partir de la rangée du bas, pour dévoiler un lot en argent, de la dynamite ou
une abeille.

Si un lot en argent est dévoilé, une autre sélection est accordée sur la méme rangée.

Si un lot en argent et de la dynamite sont dévoilés, tous les coffres restants de la rangée s’ouvrent,
accordent le lot en argent et déverrouillent la rangée suivante.

Si un lot en argent et une abeille sont dévoilés, le lot en argent est accordé et le jeu boni prend fin.
La dynamite ne peut pas étre dévoilée a la derniére sélection d’une rangée.

Au niveau 4, si de la dynamite est dévoilée, le coffre restant s’ouvre, et le lot en argent et le lot
mystere sont accordés.

Le lot mystere est un lot en argent pouvant valoir jusqu’a 1 000 fois la mise de la partie initiale.
Le lot minimal correspond a 20 fois la mise de la partie initiale.

Le lot maximal correspond 1 000 fois la mise de la partie initiale.

Meilleure stratégie

La meilleure stratégie consiste a sélectionner des positions pour les symboles frimé et super frimé
qui vous offrent le plus de chances de compléter un slingo.

Lorsque plusieurs scénarios sont égaux, la meilleure stratégie consiste a sélectionner les positions
comprises dans le plus de slingos (lignes de paiement). Lorsque cela ne s’applique pas, un choix
aléatoire est effectué.

Par exemple, le carré central serait le meilleur choix puisqu’il est inclus autant dans une ligne
horizontale que dans une ligne verticale et dans les deux diagonales.

Regles générales

Tous les symboles peuvent apparaitre sur tous les cylindres.
Des lancers supplémentaires sont offerts a la fin de chaque partie.
Lorsque vous utilisez la meilleure stratégie, ce jeu présente un taux de retour théorique de 95,17 %.

Lorsque vous utilisez la meilleure stratégie, chaque lancer supplémentaire présente un taux de
retour théorique de 94,94 %.

Les lots sont arrondis au nombre entier le plus prés, ce qui peut avoir une incidence sur le taux de
retour théorique.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Durant les lancers supplémentaires, certains lots potentiels peuvent étre obtenus uniquement grace
au symbole Super frimé.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

Parties en attente

Toute partie en cours depuis plus de 3 heures sera complétée et le lot correspondant, s'il y a lieu,
sera déposé dans le compte. Dans I'éventualité ou un choix pouvant avoir une incidence sur le
résultat de la partie doit étre effectué, la partie sera complétée selon un choix déterminé
aléatoirement parmi ceux offerts.



