All Aboard Dynamite Dash

LEXIQUE
TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
[x] lines [x] lignes
Help Aide
Balance Solde
Denom Valeur d’un crédit
Press to change the denomination value for game Appuyez pour modifier la valeur d’un crédit d’une
play. partie.
Auto play Jeu automatique
Set auto spins. Configurez le nombre de parties automatiques.
Spin Jouer
Press Spin or use keyboard Spacebar to initiate Appuyez sur Jouer ou sur la barre d’espacement du
gameplay. clavier pour commencer une partie.
Bet per line Mise sur ligne
Press left arrow to decrease bet. Press right arrow to | Appuyez sur la fleche de gauche pour diminuer la mise.
increase bet. Appuyez sur la fleche de droite pour augmenter la mise.
Max bet Mise maximale
Press to bet the maximum allowed. Appuyez sur ce bouton pour engager la mise maximale
permise.
Win Gain
Lobby Retour a I'accueil
Sound Son
Turbo Mode Turbo
Game recall Historique du jeu
Date Date
Beginning Début
Bet Mise
Win Gain
Final Final
Click a row to replay the game. Cliquez sur une rangée pour faire rejouer la partie.
1 credit = $0.01. 1crédit=0,01$
If applicable Le cas échéant
Help/pay Aide/table de paiement
Game reels Cylindres

* Certains boutons et afficheurs pourraient varier.
Résumé du jeu

e Cejeu comprend 50 lignes de paiement et 5 cylindres, et offre des parties gratuites et un jeu boni.
Régles du jeu principal

e La mise minimale est de [x] crédits.
e Tous les gains sont affichés en argent, a I'exception des lots en crédits.

e Lavaleur des lots Mega, Maxi, Major et Mini varient en fonction de la valeur d’un crédit et de la mise en
crédits.

e La probabilité de gagner le gros lot Grand varie en fonction de la mise sur ligne en crédits.
e Le gros lot Grand peut étre accordé aléatoirement a la fin de toute partie achetée.
o Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

e Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s'aligner sur cylindres adjacents, a partir du cylindre a
I’extréme gauche.

e Tous les gains sont additionnés.

e Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

e Toute partie en cours depuis plus de 25 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

e Vous ne pouvez pas influencer le résultat d'une partie en arrétant le défilement des cylindres.

e |l vous incombe de vérifier que vos crédits ont été correctement enregistrés avant de commencer une partie.

e L’écran de jeu n’indique pas a quel point vous étiez prés de gagner et ne peut donc étre utilisé pour déterminer
vos chances de gagner ou vos risques de perdre si vous continuez a jouer.



e Le symbole Mineur peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5, et il peut remplacer tous les
symboles de la table de paiement, a I’exception du symbole Dynamite et du symbole Train.

Jeu boni Free Game

e Trois symboles Dynamite accordent neuf parties gratuites.

e Durant le jeu boni Free Game, le nombre de symboles Mineur est augmenté.

e Lejeu boni All Aboard peut étre déclenché durant le jeu boni Free Game.

e Des parties gratuites supplémentaires peuvent étre gagnées durant le jeu boni Free Game.

e Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni Free Game.

e La mise en crédits et le nombre de lignes actives sont les mémes que ceux de la partie ayant déclenché le jeu
boni.

Jeu boni All Aboard

e Six symboles Train ou plus déclenchent le jeu boni All Aboard.

e Toutes les positions restantes se transforment en cylindres individuels.

e Trois parties bonis sont accordées.

e Durant le jeu boni All Aboard, seuls des symboles Train et Piece dorée peuvent apparaitre sur les cylindres.

e Audébut du jeu boni All Aboard, tous les symboles Train se transforment en symboles Piece dorée et dévoilent
un lot Mega, Maxi, Major ou Mini, ou un lot en crédits.

e Alafin de toute partie du jeu boni, tous les symboles Train se transforment en symboles Piéce dorée et
dévoilent un lot Mega, Maxi, Major ou Mini, ou un lot en crédits.

e Les lots en crédits offerts sont de 900, 450, 250, 150, 120, 100, 70 ou 50 fois la mise sur ligne.

e La probabilité de gagner un lot Mega, Maxi, Major ou Mini, ou un lot en crédits varie en fonction de la mise sur
ligne.

e Durant le jeu boni, les symboles Piece dorée sont verrouillés.

e Siun symbole Train ou plus apparaissent durant une partie boni, tous les lots affichés sur les symboles Piece
dorée sont accordés, et le nombre de parties bonis est remis a trois.

e Siaucun symbole Train n’apparait durant le jeu boni All Aboard, les lots initiaux des symboles Piéce dorée sont
accordés.

e Lejeu boni All Aboard prend fin lorsqu’il ne reste aucune partie boni restante ou que les 15 positions sont
occupées par un symbole Piece dorée ou Train.

e Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni All Aboard, pour les mises différentes.

e Le gros lot Grand est accordé lorsque les 15 positions de la grille sont occupées par un symbole Pieéce dorée ou
Train a la fin d’une partie boni du jeu boni All Aboard.

e La mise en crédits est la méme que celle de la partie ayant déclenché le jeu boni.



