
  

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Autoplay Jeu automatique 

Autoplay Spins Nombre de parties du jeu automatique 

Background Music Musique d’ambiance 

Balance Solde 

Best Meilleure 

Bet down Diminuer la mise 

Bet up Augmenter la mise 

Better Très bonne 

Coin Value Valeur d’un crédit 

Effects Quality Qualité des effets spéciaux 

Good Bonne 

Menu Menu 

Middle Left Milieu gauche 

Middle Right Milieu droit 

Press anywhere to play Appuyez n’importe où pour jouer 

Settings Paramètres 

Sounds Sons 

Spin Button Position Position du bouton Jouer 

Super Bet Mise Super Bet 

Total bet Mise totale 

Volume Volume 

[x] Lines [x] lignes 



GDM Fichier d’aide 

MERLIN’S MONEY BURST™ 

Merlin est de retour, agitant son bâton pour enchanter des symboles tel un maître de la magie, mais 
cette fois, il est venu avec un ami. 

Merlin fait équipe avec Moneyburst™ de WMS dans ce jeu épique. Vous coulerez sous l’abondance avec 
trois jeu boni Moneybursting à gagner! 

Que vous préfériez le jeu Merlin, Superbet ou Moneyburst, vous aimerez sûrement la combinaison de 
ces trois jeux, réunis dans le jeu Master of Magic. 

Au-delà des portes du château, loin de la tour de Merlin, se trouve une clairière secrète, remplie de 
pouvoirs et de richesses, enveloppée de mystère et de savoir. Certains affirment que le ruisseau qui y 
coule contient les secrets de l’immortalité, tandis que d’autres croient que ses cristaux renferment le 
pouvoir de prédiction. 

Seul Merlin le magicien connaît son emplacement, et il a juré ne jamais révéler le secret. 

Le taux de retour théorique à long terme est de 95,500 % pour le niveau de mise Super bet 0 (0 crédit), 
de 95,750 % pour le niveau de mise Super bet 1 (30 crédits), de 96,000 % pour le niveau de mise Super 
bet 2 (70 crédits), de 96,250 % pour le niveau de mise Super bet 3 (120 crédits), de 96,500 % pour le 
niveau de mise Super bet 4 (170 crédits) et de 96,750 % pour le niveau de mise Super bet 5 (220 crédits). 

 

 Disposition des cylindres 

Jeu boni Merlin’s Held Re-Spins 

Lorsque les cylindres 1A, 2A, 1B et 2B contiennent seulement quatre symboles identiques (incluant des 
symboles FRIMÉS), cinq parties GRATUITES RE-SPINS sont accordées, et les cylindres 1A, 2A, 1B et 2B 
sont VERROUILLÉS. 

Durant les le jeu boni HELD RE-SPINS, MERLIN peut transformer des symboles en symboles FRIMÉS sur 
les cylindres 3, 4 et 5 AVANT l’arrêt des cylindres. 

Jusqu’à six symboles peuvent se transformer en symboles FRIMÉS à chaque partie HELD RE-SPIN. 

Les gains sont payés une seule fois par PARTIE GRATUITE, après que tous les symboles admissibles ont 
été transformés en symboles FRIMÉS. 

Trois symboles DISPERSÉS apparaissant n’importe où sur les cylindres 3, 4 et 5 durant le JEU BONI 
MERLIN’S HELD RE-SPINS accordent cinq parties GRATUITES RE-SPINS supplémentaires. 

Les parties HELD RE-SPINS sont jouées avec le même nombre de lignes actives et la même valeur d’un 
crédit que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni MERLIN’S HELD RE-SPINS.  

Les gains sont ajoutés aux gains sur ligne et aux lots dispersés. 



Jeu boni Merlin’s Free Games 

Si trois symboles dispersés apparaissent n’importe où sur les cylindres 3, 4 et 5 seulement, dix PARTIES 
GRATUITES sont accordées.  

Durant les PARTIES GRATUITES, MERLIN peut transformer des symboles en symboles FRIMÉS sur les 
cylindres 3, 4 et 5 APRÈS l’arrêt des cylindres.  

Jusqu’à neuf symboles peuvent se transformer en symboles FRIMÉS à chaque PARTIE GRATUITE. 

Les gains sont payés une seule fois par PARTIE GRATUITE, après que tous les symboles admissibles ont 
été transformés en symboles FRIMÉS. 

Le jeu boni MERLIN’S HELD RE-SPIN peut être déclenché durant le jeu boni MERLIN’S FREE GAMES. 

Le jeu boni MERLIN’S FREE GAMES peut être redéclenché si trois symboles DISPERSÉS apparaissent 
n’importe où sur les cylindres 3, 4 et 5 durant les PARTIES GRATUITES seulement. 

Les PARTIES GRATUITES ne peuvent pas être redéclenchées lorsque le jeu boni MERLIN’S WILD SPINS est 
déclenché durant le jeu boni MERLIN’S FREE GAMES. 

Des cylindres différents sont utilisés durant les PARTIES GRATUITES. 

Les parties FREE GAMES se jouent avec le même nombre de lignes actives et la même valeur d’un crédit 
que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni MERLIN’S FREE GAMES.  

Les gains sont additionnés aux gains sur ligne et aux gains dispersés. 

Jeu boni Merlin’s Wild Spins 

Lorsque les cylindres 1A, 2A, 1B et 2B contiennent quatre symboles identiques (incluant des symboles 
FRIMÉS) ET que TROIS symboles DISPERSÉS apparaissent n’importe où sur les cylindres 3, 4 et 5, le jeu 
boni MERLIN’S WILD SPINS est déclenché. 

Si les cylindres 1A, 2A, 1B et 2B contiennent tous des symboles FRIMÉS durant la partie ayant déclenché 
le jeu boni, vingt parties gratuites WILD SPINS sont accordées. Sinon, dix parties gratuites WILD SPINS 
sont accordées. 

Les symboles des cylindres 1A, 2A, 1B et 2B sont remplacés par des symboles FRIMÉS et sont 
VERROUILLÉS jusqu’à la fin du jeu boni MERLIN’S WILD SPINS. 

Durant les parties gratuites WILD SPINS, MERLIN peut transformer les symboles en symboles FRIMÉS sur 
les cylindres 3, 4 et 5, AVANT ET APRÈS la rotation des cylindres. 

Jusqu’à douze symboles peuvent se transformer en symboles FRIMÉS à chaque partie gratuite WILD 
SPIN. 

Les gains sont payés une seule fois par PARTIE GRATUITE, après que tous les symboles admissibles ont 
été transformés en symboles FRIMÉS. 

Trois symboles DISPERSÉS apparaissant n’importe où sur les cylindres 3, 4 et 5 durant le jeu boni 
MERLIN’S WILD SPINS accordent dix parties GRATUITES WILD SPINS supplémentaires. 

Les parties WILD SPINS se jouent avec le même nombre de lignes actives et la même valeur d’un crédit 
que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni MERLIN’S WILD SPINS.  

Les gains sont additionnés aux gains sur ligne et aux gains dispersés. 



Mise SuperbetTM 

La mise SUPERBET est une MISE ADDITIONNELLE qui peut être modifiée en utilisant les commandes 
situées à côté des cylindres et qui permet les améliorations suivantes. 

- Activez 60 lignes et engagez 220 crédits (coût total : 250 crédits) : TOUS LES GAINS WILD SONT
MULTIPLIÉS PAR 10

- Activez 60 lignes et engagez 170 crédits (coût total : 200 crédits) : TOUS LES GAINS WILD SONT
MULTIPLIÉS PAR 8

- Activez 60 lignes et engagez 120 crédits (coût total : 150 crédits) : TOUS LES GAINS WILD SONT
MULTIPLIÉS PAR 6

- Activez 60 lignes et engagez 70 crédits (coût total : 100 crédits) : TOUS LES GAINS WILD SONT
MULTIPLIÉS PAR 4

- Activez 60 lignes et engagez 30 crédits (coût total : 60 crédits) : TOUS LES GAINS WILD SONT
MULTIPLIÉS PAR 2

Le MULTIPLICATEUR FRIMÉ AMÉLIORÉ peut s’appliquer une seule fois par combinaison gagnante. 

Si plus d’un symbole avec MULTIPLICATEUR FRIMÉ AMÉLIORÉ apparaît dans une combinaison 
gagnante, ils ne sont pas multipliés de nouveau. 

Règles du jeu 

Une mise 30 crédits active 60 lignes de paiement. 

Les paiements sont effectués en fonction de la table de paiement. 

Les gains sur ligne sont multipliés par la valeur d’un crédit.  

Les lots dispersés sont multipliés par la mise totale.  

Les gains dispersés sont additionnés aux gains sur ligne.  

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est accordé. 

Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur des lignes actives différentes sont 

additionnés. 

Tous les gains doivent apparaître sur des lignes actives, à l’exception des lots DISPERSÉS. 

Tous les gains sont évalués de gauche à droite sur des cylindres adjacents, en commençant par le 

cylindre à l’extrême gauche, à l’exception des symboles DISPERSÉS, qui accordent un lot, peu importe 

leur position. 

Le symbole DISPERSÉ apparaît uniquement sur les cylindres 3, 4 et 5. 

Les symboles FRIMÉS remplacent tous les symboles, à l’exception des symboles DISPERSÉS. 

Les lots sont payés conformément à la table de paiement disponible à l’interface de jeu.
Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera 
remboursée.
Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

Jeu boni Gamble (ce jeu pourrait ne pas être offert) 

Pour mettre un gain en jeu, appuyez sur GAMBLE, puis sélectionnez RED ou BLACK (rouge ou noir), ou 

une SORTE.  

Votre gain est DOUBLÉ si vous choisissez la bonne COULEUR, et il est QUADRUPLÉ si vous choisissez la 

bonne SORTE.  

Les gros lots progressifs (lorsqu’ils sont offerts) ne peuvent pas être mis en jeu.  

Vos gains peuvent être mis en jeux d’une à cinq fois (selon la configuration du jeu). 

Comment jouer 

1. Choisissez votre mise par ligne.
2. Appuyez sur JOUER.



 

BOUTONS DU JEU PRINCIPAL 
 

  
 

 

 

 
 
 
 
 

    
 

 
 
 
 

Bouton Gamble 
 

Appuyez sur ce bouton pour commencer 
une partie du jeu Quitte ou Double. (Ce jeu 
pourrait ne pas être offert.) 

JOUER :  
 

Appuyez sur ce bouton pour lancer les cylindres. 
 

ARRÊTER JEU AUTOMATIQUE : 
 

Lorsque le jeu automatique commence, le bouton 

JOUER se transforme en bouton ARRÊTER LE JEU 

AUTOMATIQUE. 

JEU AUTOMATIQUE : 
 

Appuyez sur l’icône JEU AUTOMATIQUE et 

choisissez le nombre de parties que vous voulez 

jouer automatiquement. Si vous choisissez plus 

de zéro partie automatique, le bouton JOUER 

affiche l’icône JEU AUTOMATIQUE. Appuyez sur 

cette icône pour commencer. 

 

CONTINUER : 
 
Lorsque ce bouton apparaît durant les parties 

gratuites, il vous permet de passer à la partie 

gratuite suivante. 

ARRÊTER LES CYLINDRES : 
 

Si le JEU AUTOMATIQUE n’est pas activé, appuyer 

sur le bouton STOP SPIN arrête le défilement des 

cylindres le plus rapidement possible. 



 

 
 

 
 
 
 
 

 
 

 

MENU : 
 

Appuyez sur ce bouton pour accéder au menu 
des PARAMÈTRES afin de modifier la QUALITÉ 
DES EFFETS, la position du bouton JOUER, la MISE 
et les options de JEU AUTOMATIQUE. 
Le bouton ACCUEIL (    ) se trouve sur cette 
page et il mène au menu Casino. 

 

  

AUGMENTER LA MISE : 
 
Ce bouton permet de régler la mise. Appuyez sur 
le bouton AUGMENTER (+) pour augmenter la 
mise. 

 

DIMINUER LA MISE : 
 
Ce bouton permet de régler la mise. Appuyez sur 
le bouton DIMINUER (-) vous permet de diminuer 
la mise. 

 



BOUTONS DES PARAMÈTRES 

 

Paramètres 

Appuyez sur ce bouton pour accéder au menu des PARAMÈTRES afin de modifier 
la QUALITÉ DES EFFETS et la position du bouton JOUER. 

 

Mise 

Appuyez sur ce bouton pour accéder au réglage de la mise, ce qui vous permet de 
modifier la MISE par LIGNE.  

 

Jeu automatique 

Appuyez sur ce bouton pour jouer automatiquement des parties normales 
consécutives. Vous pouvez jouer 0, 10, 25, 50 ou 100 parties automatiques. 

 

Information 

Appuyez sur ce bouton pour accéder à la table de paiement, qui affiche les 
combinaisons de symboles gagnantes et les règles du jeu. 

 

Son 

Appuyez sur ce bouton pour mettre en SOURDINE tous les effets sonores de la 
PARTIE. 
Appuyez sur ce bouton pour activer le SON si le son n’a pas été téléchargé au 
lancement du jeu ou si la fonction SOURDINE est activée. 
Appuyez sur ce bouton lorsque le son est activé et que les cylindres ne tournent 
pas pour accéder au contrôle du volume et aux options de son. 

 

RACCOURCIS CLAVIER 

BARRE 
D’ESPACEMENT 

 Lorsque le jeu est en veille, appuyez sur la barre d’espacement pour lancer les 
cylindres. 

 Lorsqu’un ou plusieurs cylindres tournent, appuyez sur la barre d’espacement 

pour forcer l’arrêt des cylindres et les immobiliser à leur position finale. 

 Maintenez la barre d’espacement enfoncée pour forcer l’arrêt des cylindres 

et commencer une nouvelle partie lorsque la partie en cours est terminée. 

 Lorsque la bannière de bienvenue ou le panneau de jeu boni apparaît à 

l’écran, appuyez sur la barre d’espacement pour les retirer et commencer le 

jeu boni (lorsque pertinent). 

ENTRÉE Le bouton Entrée a les mêmes fonctionnalités que la barre d’espacement. 

Tous les détails de votre partie sont affichés dans les champs suivants. 

SOLDE Affiche votre solde total. 

MISE TOTALE Affiche votre mise totale. 

GAIN (affiché dans la 
barre de messages) 

Affiche le montant gagné durant la partie. 

  



 

 Sélectionnez une mise SuperbetMC pour augmenter la 
valeur de votre multiplicateur frimé et courir la chance 
de gagner des lots plus importants. 

 Votre mise augmente à chaque option. 

 Appuyez n’importe où pour jouer. 

 

 Merlin peut enchanter des symboles et les rendre 
FRIMÉS! 

 Appuyez n’importe où pour jouer. 

 

 Vous pouvez déclencher trois jeux bonis, qui peuvent 
vous faire gagner beaucoup d’argent! 

 Appuyez n’importe où pour jouer. 

 
  



 

TROIS JEUX BONIS PEUVENT ÊTRE DÉCLENCHÉS! 
JEU BONI MERLIN’S HELD RESPINS 

 N’importe quels symboles identiques apparaissant sur 
les cylindres 1A, 1B, 2A et 2B accordent cinq parties 
gratuites Held Respins. 

 Ces cylindres sont verrouillés durant les parties gratuites. 

 Merlin peut enchanter des symboles pour les 
rendre FRIMÉS! 

 

JEU BONI MERLIN’S FREE GAMES 

 Trois symboles dispersés apparaissant sur les cylindres 3, 
4 et 5 accordent dix PARTIES GRATUIES. 

 Merlin peut enchanter des symboles pour les 
rendre FRIMÉS! 

 Des empilements complets peuvent devenir FRIMÉS! 

 

JEU BONI MERLIN’S WILD SPINS 

 N’importe quels symboles identiques apparaissant sur 
les cylindres 1A, 2A, 1B et 2B en plus de trois symboles 
identiques apparaissant sur les cylindres 3, 4 et 5 
accordent dix parties gratuites WILD SPINS. 

 Les symboles des cylindres 1A, 1B, 2A et 2B sont 
remplacés par des symboles FRIMÉS et sont verrouillés 
durant les parties gratuites WILD SPINS! 

 Merlin peut enchanter des symboles pour les 
rendre FRIMÉS! 

 Des empilements complets peuvent devenir FRIMÉS! 

 Consultez les règles du jeu pour plus de détails. 

 

MISE SUPERBETMC 

 Sélectionnez une mise SUPERBETMC pour améliorer 
votre MULTIPLICATEUR FRIMÉ et courir la chance de 
GAGNER de PLUS GROS lots. 

 Chaque niveau de mise supplémentaire multiplie TOUS 
LES GAINS OBTENUS GRÂCE AUX SUBSTITUTIONS DE 
MERLIN et ceux-ci peuvent atteindre DIX FOIS la mise! 

 Consultez les règles du jeu pour plus de détails. 



 

TABLE DE PAIEMENT 
Dans l’écran d’aide ci-contre : 
WILD = FRIMÉ 
SCATTER = DISPERSÉ 
PAYS ANY = ACCORDE UN LOT PEU IMPORTE SA POSITION 
OF A KIND = IDENTIQUES 

 Le symbole frimé remplace tous les symboles, à 
l’exception des symboles dispersés. 

 Les gains sur ligne et les lots dispersés sont multipliés par 
la valeur d’un crédit. 

 

RÈGLES DU JEU 
L’écran d’aide ci-contre affiche la disposition des cylindres. 
JEU BONI MERLIN’S HELD RE-SPINS 

 Lorsque les cylindres 1A, 2A, 1B et 2B contiennent 
seulement quatre symboles identiques (incluant des 
symboles FRIMÉS), cinq parties GRATUITES RE-SPINS sont 
accordées, et les cylindres 1A, 2A, 1B et 2B sont 
VERROUILLÉS. 

 Durant les le jeu boni HELD RE-SPINS, MERLIN peut 
transformer des symboles en symboles FRIMÉS sur les 
cylindres 3, 4 et 5 AVANT l’arrêt des cylindres. 

 Jusqu’à six symboles peuvent se transformer en 
symboles FRIMÉS à chaque partie HELD RE-SPIN. 

 Les gains sont payés une seule fois par PARTIE GRATUITE, 
après que tous les symboles admissibles ont été 
transformés en symboles FRIMÉS. 

 Trois symboles DISPERSÉS apparaissant n’importe où sur 
les cylindres 3, 4 et 5 durant le JEU BONI MERLIN’S HELD 
RE-SPINS accordent cinq parties GRATUITES RE-SPINS 
supplémentaires. 

 Les parties HELD RE-SPINS sont jouées avec le même 
nombre de lignes actives et la même valeur d’un crédit 
que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni 
MERLIN’S HELD RE-SPINS.  

 Les gains sont ajoutés aux gains sur ligne et aux lots 
dispersés. 



 

JEU BONI MERLIN’S FREE GAMES 

 Si trois symboles dispersés apparaissent n’importe où sur 
les cylindres 3, 4 et 5 seulement, dix PARTIES GRATUITES 
sont accordées.  

 Durant les PARTIES GRATUITES, MERLIN peut 
transformer des symboles en symboles FRIMÉS sur les 
cylindres 3, 4 et 5 APRÈS l’arrêt des cylindres.  

 Jusqu’à neuf symboles peuvent se transformer en 
symboles FRIMÉS à chaque PARTIE GRATUITE. 

 Les gains sont payés une seule fois par PARTIE GRATUITE, 
après que tous les symboles admissibles ont été 
transformés en symboles FRIMÉS. 

 Le jeu boni MERLIN’S HELD RE-SPIN peut être déclenché 
durant le jeu boni MERLIN’S FREE GAMES. 

 Le jeu boni MERLIN’S FREE GAMES peut être redéclenché 
si trois symboles DISPERSÉS apparaissent n’importe où 
sur les cylindres 3, 4 et 5 durant les PARTIES GRATUITES 
seulement. 

 Les PARTIES GRATUITES ne peuvent pas être 
redéclenchées lorsque le jeu boni MERLIN’S WILD SPINS 
est déclenché durant le jeu boni MERLIN’S FREE GAMES. 

 Des cylindres différents sont utilisés durant les PARTIES 
GRATUITES. 

 Les parties FREE GAMES se jouent avec le même nombre 
de lignes actives et la même valeur d’un crédit que ceux 
de la partie ayant déclenché le jeu boni MERLIN’S FREE 
GAMES.  

 Les gains sont additionnés aux gains sur ligne et aux 
gains dispersés. 

 
  



 

JEU BONI MERLIN’S WILD SPINS 

 Lorsque les cylindres 1A, 2A, 1B et 2B contiennent quatre 
symboles identiques (incluant des symboles FRIMÉS) ET 
que TROIS symboles DISPERSÉS apparaissent n’importe 
où sur les cylindres 3, 4 et 5, le jeu boni MERLIN’S WILD 
SPINS est déclenché. 

 Si les cylindres 1A, 2A, 1B et 2B contiennent tous des 
symboles FRIMÉS durant la partie ayant déclenché le jeu 
boni, vingt parties gratuites WILD SPINS sont accordées. 
Sinon, dix parties gratuites WILD SPINS sont accordées. 

 Les symboles des cylindres 1A, 2A, 1B et 2B sont 
remplacés par des symboles FRIMÉS et sont 
VERROUILLÉS jusqu’à la fin du jeu boni MERLIN’S WILD 
SPINS. 

 Durant les parties gratuites WILD SPINS, MERLIN peut 
transformer les symboles en symboles FRIMÉS sur les 
cylindres 3, 4 et 5, AVANT ET APRÈS la rotation des 
cylindres. 

 Jusqu’à douze symboles peuvent se transformer en 
symboles FRIMÉS à chaque partie gratuite WILD SPIN. 

 Les gains sont payés une seule fois par PARTIE GRATUITE, 
après que tous les symboles admissibles ont été 
transformés en symboles FRIMÉS. 

 Trois symboles DISPERSÉS apparaissant n’importe où sur 
les cylindres 3, 4 et 5 durant le jeu boni MERLIN’S WILD 
SPINS accordent dix parties GRATUITES WILD SPINS 
supplémentaires. 

 Les parties WILD SPINS se jouent avec le même nombre 
de lignes actives et la même valeur d’un crédit que ceux 
de la partie ayant déclenché le jeu boni MERLIN’S WILD 
SPINS.  

 Les gains sont additionnés aux gains sur ligne et aux 
gains dispersés. 

 
  



 

MISE SUPERBETMC 

 La mise SUPERBET est une MISE ADDITIONNELLE qui 
peut être modifiée en utilisant les commandes situées à 
côté des cylindres et qui permet les améliorations 
suivantes. 

- Activez 60 lignes et engagez 220 crédits (coût total : 
250 crédits) : TOUS LES GAINS WILD SONT 
MULTIPLIÉS PAR 10 

- Activez 60 lignes et engagez 170 crédits (coût total : 
200 crédits) : TOUS LES GAINS WILD SONT 
MULTIPLIÉS PAR 8 

- Activez 60 lignes et engagez 120 crédits (coût total : 
150 crédits) : TOUS LES GAINS WILD SONT 
MULTIPLIÉS PAR 6 

- Activez 60 lignes et engagez 70 crédits (coût total : 
100 crédits) : TOUS LES GAINS WILD SONT 
MULTIPLIÉS PAR 4 

- Activez 60 lignes et engagez 30 crédits (coût total : 
60 crédits) : TOUS LES GAINS WILD SONT MULTIPLIÉS 
PAR 2 

 Le MULTIPLICATEUR FRIMÉ AMÉLIORÉ peut s’appliquer 
une seule fois par combinaison gagnante. 

 Si plus d’un symbole avec MULTIPLICATEUR FRIMÉ 
AMÉLIORÉ apparaît dans une combinaison gagnante, ils 
ne sont pas multipliés de nouveau. 

 

JEU BONI GAMBLE 

 Pour mettre un gain en jeu, appuyez sur GAMBLE, puis 
sélectionnez RED ou BLACK (rouge ou noir), ou une 
SORTE.  

 Votre gain est DOUBLÉ si vous choisissez la bonne 
COULEUR, et il est QUADRUPLÉ si vous choisissez la 
bonne SORTE.  

 Les gros lots progressifs (lorsqu’ils sont offerts) ne 
peuvent pas être mis en jeu.  

 Vos gains peuvent être mis en jeux d’une à cinq fois 
(selon la configuration du jeu). 

 
  



 

 

LIGNES DE PAIEMENT 

 

 

 Copyright © 2019 NextGen Gaming 

 L’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses 
composants individuels et ses compositions graphiques 
sont des présentations propriétés de Scientific Games 
Corp. et de ses sociétés affiliées. Tous droits réservés. 

 Ce jeu n’est pas optimisé avec Internet Explorer. Nous 
recommandons l’utilisation du navigateur Chrome, 
Firefox ou Safari. 

 Le taux de retour théorique de ce jeu est de : 
- 95,500 % (niveau de mise Superbet 0) 
- 95,750 % (niveau de mise Superbet 1) 
- 96,000 % (niveau de mise Superbet 2) 
- 96,250 % (niveau de mise Superbet 3) 
- 96,500 % (niveau de mise Superbet 4) 
- 96,750 % (niveau de mise Superbet 5) 

 Version C : 2.0.9 S : 2.6.27-2.6.12-2.6.0-381-4 

 


