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LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Balance Solde
Win Gain
Bet Mise
Play Jouer
Bounties Primes
Settings Réglages
Auto spins Jeu automatique
Quick Spin Parties rapides
Bet settings Réglages de la mise
Total bet Mise totale
Denom Valeur d’un crédit
Bet multiplier Multiplicateur de mise
Ways Motifs
Auto spin Parties automatiques
Quick spin Jeu rapide
Language Langue
Lines Nombre de lignes
Pays/Help Table de paiement/Aide
Paytable Table de paiement
Game History Historique
Time Date et heure
Bet Mise
Win Gain
Balance Solde

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas étre présents.

Table de paiement

Consultez la table de paiement pour connaitre la valeur des lots associés a chaque symbole.

Tous les lots sont affichés en crédits, et ils ont déja été multipliés par le multiplicateur de mise.

Deux symboles dispersés @ ou plus apparaissant sur les cylindres du jeu principal accordent un lot
de 75 crédits multipliés par le multiplicateur de mise.

Reégles du jeu

Symboles mysteres

Chaque cylindre comporte des symboles mystéres, des symboles @ et des positions vides.

Au début de chaque partie, un symbole de la table de paiement (mais pas le symbole @ﬂ) est
sélectionné pour remplacer tous les symboles mystéres de cette partie.

Parties gratuites

Le symbole @ est un symbole dispersé. Trois symboles dispersés 8 ou plus apparaissant durant
le jeu principal déclenchent les parties gratuites.

- Trois symboles @ accordent sept parties gratuites.
- Quatre symboles Esj accordent quinze parties gratuites.

- Cing symboles 8 accordent trente parties gratuites.
Durant le jeu boni, un multiplicateur de 3 s’applique a tous les gains.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant les parties gratuites. Dans cet ensemble de

cylindres, le symbole m remplace le symbole E&J

Des parties gratuites sont accordées lorsque vous obtenez deux symboles dispersés
comme indiqué ci-dessous.

ou plus,

- Deux symboles m accordent trois parties gratuites supplémentaires.

- Trois symboles 2l accordent sept parties gratuites supplémentaires.




- Quatre symboles 2l accordent quinze parties gratuites supplémentaires.

- Cing symboles @il accordent trente parties gratuites supplémentaires.
e Vous pouvez obtenir un maximum de 60 parties gratuites.

e Durant le jeu boni des parties gratuites, la variation du sens de rotation des cylindres a lieu a des fins
de divertissement seulement et n’a aucune incidence sur la position a laquelle les cylindres
s'immobilisent.

Motifs gagnants

e Tous les symboles, a I'exception du symbole Esj doivent apparaitre a n’'importe quelles positions de
cylindres adjacents, a partir du cylindre a I’extréme gauche pour faire partie de combinaisons
gagnantes.

e Les gains obtenus sur des motifs gagnants différents sont additionnés.

e Chaque symbole peut étre utilisé une seule fois par combinaison gagnante.

Table de paiement des motifs gagnants

e Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des motifs gagnants.
e Dans cette représentation graphique :

- WAYS = MOTIFS

- OF AKIND = IDENTIQUES

- NO WIN = AUCUN GAIN

Renseignements supplémentaires

Boutons du jeu principal

E Appuyez sur ce bouton pour ouvrir ou fermer le menu de réglages et
pour voir les informations sur le jeu.

Menu

Appuyez sur ce bouton pour accéder au réglage des mises sans ouvrir le
menu.

Mise

Appuyez sur ce bouton pour accéder au réglage des parties
automatiques sans ouvrir le menu.

Appuyez sur ce bouton pour commencer une partie avec les réglages de
mise en vigueur.

Vous pouvez également appuyer sur la barre d’espacement pour
commencer une partie, lorsque vous jouez sur un ordinateur.

Appuyez de nouveau pour arréter les cylindres rapidement.

Appuyez sur ce bouton pour retourner a I’accueil.

Accueil
Appuyez sur ces boutons pour activer ou désactiver le son.
Son
. Appuyez sur ce bouton pour ouvrir les réglages du jeu.
Réglages

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir les réglages de la mise.

Réglages de la mise




E Appuyez sur ce bouton pour voir une reprise du jeu et obtenir de I'aide

ou de I'information.
Table de paiement

O

Historique

Appuyez sur ce bouton pour consulter I’historique du jeu.

Toute mauvaise utilisation ou toute défectuosité annule jeux et paiements.
Tous les lots sont affichés en crédits.
Des lots sont accordés pour les crédits enregistrés seulement.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes, a I’exception des symboles dispersés, doivent
s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a I'extréme gauche.

Chaque symbole peut étre utilisé une seule fois par combinaison gagnante.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du
jeu.

Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera complétée et le lot correspondant, s’il y a lieu,
sera déposé dans le compte.




