
LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Megways game with cascading wins and mystery 
symbols 

Jeu Megaways avec des gains en cascade et des 
symboles mystères. 

Watch for red reels. The number of Megaways can 
only increase! 

Attention aux cylindres rouges! Le nombre de façons 
Megaways ne peut qu’augmenter! 

3 or more bonus symbols trigger a choice of the 
chase or Walking Wild Free spins. 

Trois symboles bonis ou plus vous permettent de choisir 
entre le jeu boni Chase et le jeu boni Walking Wild Free 
Spins. 

Free Spins with walking wilds and unlimited 
multiplier 

Des parties gratuites avec des symboles frimés qui se 
déplacent, et un multiplicateur illimité. 

Pick up cash and avoid the Cop in the Chase Bonus Encaissez votre argent et évitez le policier durant la 
poursuite du jeu boni Chase. 

Touch to continue Appuyez pour continuer 

Balance Solde 

Win Gain 

Bet Mise 

Bonus Buy 
Chase Bonus 
Free Spins Bonus 

Achat de jeu boni 
Jeu boni Chase 
Jeu boni Free Spins 

Change bet 
Select your bet 

Modifier la mise 
Sélectionnez votre mise 

Settings Réglages 

Game info Informations sur le jeu 

Game History 
Time  
Stake 
Stake type/Game type 
Win 
Stake 
Total Win 
Balance Before 
Balance After 
Game breakdown 
Winline 
Run 
Symbol 
Win 
Red reels active 

Historique de la partie 
Heure  
Mise 
Type de mise/type de partie 
Gain 
Mise 
Gain total 
Solde avant 
Solde après 
Détails de la partie 
Ligne gagnante 
Nombre de symboles 
Symbole 
Gain 
Cylindres rouges activés 

Sound Son 

Turbo Turbo 

Gamble 
On 
5x or above 
Off 

Jeu boni Gamble 
Activé 
Supérieur ou égal à 5 fois la mise 
Désactivé 

Autoplay - Select number of plays and loss limit 

Autoplay will stop when a limit has been reached. 
Balance: 
Total bet: 
Number of plays: 
Limit your losses to:  
Or 
Custom loss limit: 
More 
Stop my autoplay on a win of more than: 

Cancel 
Start autoplay 

Jeu automatique - Indiquez le nombre de parties et la 
limite de perte. 
Le jeu automatique prend fin lorsqu’une limite est 
atteinte. 
Solde : 
Mise totale : 
Nombre de parties : 
Sélectionnez votre limite de perte : 
Ou 
Personnalisez votre limite de perte : 
Plus 
Arrêter le jeu automatique si la limite de gain dépasse : 
Annuler 
Commencer le jeu automatique 

Choose your bonus 
Chase bonus 
[x] moves before the cop starts to chase
Spin the dice to move around the board. Avoid the
cop to win more cash
[x] free spins
Walking wilds and stacked wilds, unlimited cascade
multiplier

Choisissez votre jeu boni 
Jeu boni Chase 
[x] déplacements avant que le policier ne se réveille
Lancez le dé pour vous déplacer sur la planche de jeu.
Évitez le policier pour gagner plus d’argent
[x] parties gratuites
Symbole frimé mobile, symboles frimés empilés,
multiplicateur illimité de cascades

Take [x] free spins 
Spin for a chance of [x] free spins 

Win awards [x] free spins 
Loose awards [x] free spins 

Accepter [x] parties gratuites 
Lancez la roue pour obtenir une chance de gagner [x] 
parties gratuites 
Un gain accorde [x] parties gratuites 
Une perte accorde [x] parties gratuites 



* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaître. 

 
  

[x] free spins 
Featuring Unlimited multiplier 
+1 multiplier for each cascade 
Walking wilds 
Stacked wilds 
Extra spins for any robber in view 

[x] parties gratuites 
Avec multiplicateur illimité 
Augmentation de 1 du multiplicateur à chaque cascade 
Symboles frimés mobiles 
Symboles frimés empilés 
Parties supplémentaires pour chaque voleur 
apparaissant sur les cylindres 

Chase bonus with [x] moves before the cop wakes 
up 
Featuring Cops’n’robber chase 
Increasing board values 
Total winnings multiplier 
ID parade 
Avoid Bert to continue the chase 

Jeu boni Chase avec [x] déplacements avant que le 
policier ne se réveille 
Avec poursuite policier contre voleur 
Des valeurs qui augmentent 
Multiplicateur de gain total 
Identification du voleur 
Évitez Bert pour continuer la poursuite 

Bonus complete 
Huge win 
Mega win 

Jeu boni terminé 
Énorme gain 
Gain méga 

Maximum Megaways Nombre de façons Megaways maximal 

Adding [x] mystery symbols Ajout de [x] symboles mystères 

Touch a wheel to gamble 
Gamble to [x] 
Gamble to [x] free spins 
Collect 

Touchez une roue pour mettre votre gain en jeu 
Mettre en jeu pour [x] 
Mettre en jeu pour [x] parties gratuites 
Encaisser 

Ways increase every spin up to a maximum of 
117,649 
Red reels triggered 
Red Reels are over if: 
- Win of 5x or more is obtained 
- A bonus is triggered 
- Maximum 117,649 ways occur 

Red Reels are charged at the current bet per spin 
Press to continue 
Green Light moves Bert on reel to the right  
Reach reel 6 for bonus 

Le nombre de façons augmente à chaque partie, jusqu’à 
un maximum de 117 649. 
Les cylindres rouges sont activés 
Les cylindres rouges se désactivent si : 
- Un gain de 5 fois la mise ou plus est obtenu 
- Un jeu boni est déclenché 
- Le maximum de 117 649 façons est atteint 
- Les cylindres rouges sont chargés avec la mise en 

vigueur 
Appuyez pour continuer 
Le feu vert fait avancer Bert vers la droite 
Atteignez le cylindre 6 pour déclencher un jeu boni 

[x] way(s) = [y] [x] façon(s) de gagner paie(nt) [y] 

Red reels over Cylindres rouges désactivés 



Cops N Robbers Megaways 
Ce jeu utilise la mécanique Megaways, qui offre jusqu’à 117 649 façons de gagner. 

Table de paiement 

 Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique de la table de paiement. 

 Dans cette représentation graphique  : 

WILD = SYMBOLE FRIMÉ 

 Le symbole frimé remplace tous les symboles, à l’exception du symbole boni. 

 Le symbole frimé apparaît sur le cylindre supplémentaire durant le jeu principal et sur les cylindres 2 
à 5 durant le jeu boni Free Spins. 

 Obtenez deux, trois, quatre, cinq ou six symboles identiques sur des cylindres adjacents, à partir du 
cylindre à l’extrême gauche pour obtenir un lot. 

Façons Megaways 

 Consultez les pages d’aide pour voir une représentation graphique d’une partie gagnante et d’une 
partie non gagnante. 

 Dans cette représentation graphique : 

WINNING GAME = PARTIE GAGNANTE 

NON-WINNING GAME = PARTIE NON GAGNANTE 

 Toutes les parties offrent 117 649 façons de gagner. 

 Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé. 

 Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés. 

 Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche à droite, sur des cylindres 
adjacents, à partir du cylindre à l’extrême gauche, peu importe la taille des symboles. 

 Les gains sont multipliés par le nombre de symboles de la combinaison gagnante apparaissant sur 
chaque cylindre impliqué dans la combinaison gagnante. 

 Le cylindre supplémentaire ajoute un symbole supplémentaire aux cylindres 2, 3, 4 et 5. 

 Les gains sont multipliés par la mise de base. 

Cascades 

 Durant le jeu principal, tous les symboles gagnants font partie d’une cascade, ce qui signifie qu’ils 
sont retirés des cylindres. 

 Durant les parties gratuites, tous les symboles gagnants font partie d’une cascade, à l’exception du 
symbole qui se déplace sur le cylindre supplémentaire. 

 Les symboles faisant partie d’une cascade sont remplacés par de nouveaux symboles provenant du 
haut des cylindres, ou de la droite, sur le cylindre supplémentaire. 

Boni Reel Modifiers 

 Durant le jeu principal, le gyrophare peut clignoter. Lorsqu’il arrête de clignoter, il peut être bleu ou 
rouge. 

Blue Reels (cylindres bleus) 

 Si le gyrophare est bleu, un nombre aléatoire de symboles mystères sont ajoutés aux cylindres 
avant que ceux-ci s’arrêtent. 

 Tous les symboles mystères  apparaissant sur les cylindres se transforment 

aléatoirement en l’un des symboles suivants : . 

Red Reels (cylindres rouges) 

 Si le gyrophare est rouge, le modificateur Red Reels est activé et un nombre croissant de 
séquences de parties Megaways commence. 

 Les façons Megaways augmentent à chaque partie, jusqu’à ce que le nombre maximal de façons 
Megaways soit atteint (117 649). 

 Le voleur apparaît et se déplace sous les cylindres lorsque le feu de circulation vert est allumé. 
Le feu vert s’allume de façon aléatoire. 

 Si le voleur atteint le cylindre à l’extrême droite, des symboles bonis supplémentaires sont 
ajoutés aux cylindres et garantissent le déclenchement d’un jeu boni. 

 Les cylindres rouges se désactivent si : 

- Le maximum de 117 649 façons est atteint 
- Un gain de 5 fois la mise ou plus est obtenu 
- Un jeu boni est déclenché 

 Lorsque les cylindres rouges sont activés, chaque partie est un cycle de jeu différent et le coût 
d’une partie est le même que celui de la partie ayant déclenché le boni Red Reels. 

 Si vous modifiez la mise avant la fin des parties Red Reels, les parties Red Reels ne sont pas 
transférés à cette nouvelle mise. Si vous modifiez la mise et que vous retournez plus tard à la 
mise originale, les parties Red Reels associées à la mise originale seront restituées. 

 

  



Jeu boni Free Spins Gamble 

 Vous pouvez courir la chance de gagner plus de parties gratuites en mettant vos parties gratuites en 
jeu. 

 Le bouton Take affiche le nombre de parties mises en jeu. 

 Le bouton Spin affiche le gain obtenu si vous gagnez au jeu boni. 

 Appuyez sur le bouton Take pour encaisser le lot en vigueur, ou sur le bouton Spin pour lancer la 
flèche du jeu boni et mettre votre gain en jeu. 

 Vous gagnez la partie si la flèche pointe un secteur vert de la roue lorsque celle-ci s’immobilise.  

 Vous perdez la partie si la flèche pointe un secteur rouge.  

 Les lots correspondant aux parties gagnantes ou perdantes du jeu boni Gamble sont affichés sous la 
roue du jeu boni Gamble, et sur un parcours en haut de l’écran. 

 Les parties gratuites obtenues à la suite d’une partie gagnante peuvent également être mises en jeu, 
jusqu’à ce que la fin du parcours soit atteinte.  

 Vous pouvez gagner un maximum de 25 parties gratuites durant le jeu boni Gamble.  

 Si le nombre maximal de parties gratuites est atteint, les parties gratuites sont acceptées 
automatiquement.  

 Toute partie gratuite restante à la suite d’une partie non gagnante du jeu boni Gamble est acceptée 
automatiquement. 

 Les proportions des segments de la roue représentent les véritables chances de gagner ou de perdre.  

 Le taux de retour théorique du jeu boni Free Spins Gamble est de 100 %. 

 Dans l’écran du jeu boni Gamble : 
TAKE [x] FREE SPINS = ACCEPTER [x] PARTIES GRATUITES 
SPIN FOR A CHANCE OF [x]  FREE SPINS = LANCER ET COURIR LA CHANCE DE GAGNER [x] PARTIES GRATUITES 
WIN AWARDS [x] FREE SPINS = UN GAIN VOUS ACCORDE [x] PARTIES GRATUITES 
LOSE AWARDS [x] FREE SPINS = UNE PERTE VOUS ACCORDE [x] PARTIES GRATUITES 

Sélection de jeu boni 

 Durant le jeu principal, trois symboles dispersés ou plus apparaissant n’importe où sur les cylindres 
accordent un jeu boni. 

 Vous pouvez choisir le jeu boni Chase ou le jeu boni Free Spins à l’écran de sélection qui apparaît. 

 Trois symboles bonis dispersés accordent une poursuite avec un décompte « Cop Snooze Count » de 
trois. Cela correspond au nombre de déplacements que le voleur peut effectuer avant que le policier 
se réveille et commence la poursuite.  

 Chaque symbole dispersé supplémentaire fait augmenter le compteur de 1. 

 Trois symboles dispersés déclenchent le jeu boni Free Spins et accordent huit parties gratuites.  

 Chaque symbole dispersé supplémentaire ajoute deux parties gratuites, jusqu’à un maximum de 78. 

 Le boni est ajouté à tout gain obtenu. 

Jeu boni Free Spins 

 Chaque cascade augmente le multiplicateur illimité de 1. 

 Les gains associés aux combinaisons gagnantes sont multipliés par le multiplicateur en vigueur au 
début des cascades. 

 Durant le jeu boni Free Spins, Bonzo le chien peut se réveiller et commencer à marcher sur les 
cylindres. 

 Il se déplace d’une position par partie et peut agir comme un symbole frimé et remplacer tous les 
symboles, à l’exception du symbole boni dispersé. 

 Si un symbole frimé apparaît directement sous le symbole frimé qui se déplace, tous les symboles de 
ce cylindre deviennent frimés. 

 Les lots de base des parties gratuites sont les mêmes que ceux de la partie ayant déclenché le jeu 
boni. 

Jeu boni Chase 

 Le dé rouge fait avancer Bert le voleur sur la planche de jeu. 

 Le dé bleu fait avancer le policier sur la planche de jeu. 

 Si vous vous arrêtez sur un carré, l’argent contenu dans le carré s’ajoute au compteur de gain total. 

 Le compteur Snooze diminue de 1 à chaque lancer de dé, et le policier peut avancer uniquement 
lorsque ce compteur atteint zéro, ce qui permet au voleur d’avancer sans risque un certain nombre 
de fois. 

 Si le policier attrape le voleur, l’identification des voleurs commence, et voici ce qui se produit 
lorsque chacun d’eux apparaît. 

- Bert : le jeu boni prend fin et les gains obtenus sont encaissés. 
- Vic : les valeurs des carrés sont augmentées, et le jeu boni se poursuit. 
- Sid : une compensation supplémentaire est accordée et le jeu boni se poursuit. 

 Si vous vous arrêtez sur le carré en bas à gauche, les gains du compteur Total winnings sont 
multipliés par le multiplicateur affiché. 

 Chaque fois que vous vous arrêtez sur ce carré, le multiplicateur augmente, jusqu’à un 
maximum de 5. 



Jeu boni Gamble 

 Vous pouvez activer le jeu boni Gamble en permanence, le désactiver, ou l’activer à condition que 
votre gain soit supérieur ou égal à cinq fois la mise.  

 Lorsque le jeu Gamble « On » est activé il sera offert pour tous les gains obtenus durant la partie. 

 Lorsque le jeu Gamble « 5X or above » est activé, le jeu Gamble sera offert pour tous les gains 
supérieurs ou égaux à cinq fois la mise. 

 Au début du jeu Gamble, deux roues sont présentées. 

 La roue de gauche vous offre la chance d’augmenter vos gains d’un tiers, de les doubler, ou de les 
tripler. La valeur du gain peut être ajustée en appuyant sur les flèches « - » ou « + », qui ajusteront 
les secteurs gagnants et perdants de la roue. 

 La roue de droite vous offre la chance de gagner des parties gratuites. Le nombre de parties gratuites 
accordées peut être ajusté en appuyant sur les flèches « - » ou « + », qui ajusteront les secteurs 
gagnants et perdants de la roue. 

 Appuyez sur l’une des deux roues durant le jeu boni pour mettre vos gains en jeu et lancer le 
pointeur. 

 Si le pointeur s’immobilise sur le secteur vert, le lot en argent ou le jeu boni Free Spins est accordé.  

 Si le pointeur s’immobilise sur le secteur rouge, vous perdez votre mise et vous retournez au jeu 
principal. 

 Durant le jeu Gamble, les gains sont plafonnés à [x] $. Lorsque ce plafond est atteint, les gains sont 
automatiquement encaissés et le jeu Gamble prend fin. 

 Un maximum de [x] parties gratuites peuvent être accordées avec la roue Gamble des parties 
gratuites. Lorsque ce maximum est atteint, la roue des parties gratuites est désactivée, mais vous 
pouvez continuer à mettre vos gains en jeu sur la roue des lots en argent. 

 Appuyez sur le bouton Collect durant le jeu boni pour encaisser vos gains ou accepter les parties 
gratuites. 

 Le taux de retour théorique du jeu boni Gamble est de 100 %. 

Jeu boni Spin Chance 

 Le jeu boni Spin Chance est offert automatiquement lorsque votre solde en crédits est insuffisant 
pour jouer une autre partie, mais qu’il est supérieur à zéro. 

 Le jeu boni Spin Chance vous permet de mettre en jeu vos crédits restants pour tenter de remporter 
assez de crédits pour jouer une autre partie avec la mise en vigueur. 

 Pour jouer au jeu boni Spin Chance, appuyez sur le bouton Play pour que le pointeur s’active. 

 Vous pouvez appuyer sur No Thanks pour quitter le jeu Spin Chance et garder vos crédits restants. 

 Si le pointeur s’immobilise sur le secteur vert, une partie avec la mise en vigueur est accordée et elle 
est jouée automatiquement. 

 Si le pointeur s’immobilise sur le secteur rouge, vous perdez vos crédits restants et vous retournez au 
jeu principal. 

 La taille des segments vert et rouge est proportionnelle au montant des crédits et de la mise en 
vigueur. La probabilité de gagner la partie est déterminée par ce ratio. 

Jeu boni Bonus Buy (ce jeu boni pourrait ne pas être offert) 

 Le jeu boni Bonus Buy vous permet d’acheter un laissez-passer pour le jeu boni Chase ou le jeu boni 

Free Spins. 

 En achetant le jeu boni, la partie commence immédiatement et vous êtes assuré d’obtenir au moins 

3 symboles dispersés. 

 Le coût du jeu boni Bonus Buy correspond à 100 fois la mise en vigueur.  

 Les lots du jeu boni sont déterminés par la mise en vigueur. 

 Le taux de retour au joueur de ce jeu lorsque le jeu boni Bonus Buy est acheté se situe entre 93,81 % 

et 95,50 %, selon la stratégie de sélection utilisée dans les deux jeux bonis. 

 La meilleure stratégie consiste à choisir le jeu boni Chase lorsque vous obtenez 3 ou 4 symboles 

dispersés et de choisir jeu boni Free Spins lorsque vous obtenez 5 symboles dispersés. 

  



Boutons du jeu principal 

Jouer 

Appuyez sur ce bouton pour commencer une partie avec la mise en 
vigueur. 
Maintenez le bouton enfoncé pour ouvrir la fenêtre de réglage des parties 
automatiques. 

Jeu automatique 

Dans la fenêtre de réglage des parties automatiques, sélectionnez le 
nombre de parties automatiques et la limite de perte. Le décompte des 
parties automatiques se fait automatiquement. 

Mise 

Appuyez une fois sur ce bouton pour ouvrir la fenêtre de réglage de la 
mise. 

Réglages 

Appuyez sur ce bouton pour accéder au menu des réglages et aux règles 
du jeu. 

Historique de la partie 

Appuyez sur ce bouton pour consulter l’historique de vos parties. 

Son 

Appuyez sur ce bouton pour activer ou désactiver les effets sonores du 
jeu. 

Turbo 

Appuyez sur ce bouton pour activer ou désactiver le mode Turbo, qui 
augmente la vitesse de rotation des cylindres. 

Barre d’espacement 
La barre d’espacement du clavier peut souvent être utilisée comme 
bouton de remplacement pour le bouton principal à l’écran. 

Arrêt rapide 
Durant le jeu principal, appuyez n’importe où à l’écran pour immobiliser 
les cylindres plus rapidement. Cela n’a aucune incidence sur le résultat de 
la partie. 

Information générale 

Reprise du jeu en cas de panne 

 Lors d’un bris de communication inattendu ou d’un arrêt du jeu, la partie reprendra à l’état du
dernier enregistrement.

Information sur la mise 

 La mise minimale est de 0,20 $ par partie.

 La mise maximale est de 2 000 $ par partie.

Information sur les paiements 

• La probabilité d’obtenir un résultat particulier est toujours constante.

• Le gain maximal qu’il est possible d’obtenir en une seule partie est plafonné à 250 000 $. Il pourrait 
ne pas être possible d’atteindre cette limite en une seule partie selon la configuration de la mise.

• Ce jeu possède une mémoire à court terme, qui influence le taux de retour au joueur.

• Le taux de retour théorique sur plusieurs cycles de jeu varie de 95,19 % à 95,50 %, selon la stratégie 
utilisée durant les jeux bonis et la complétion du jeu boni Red Reels Modifier.

• La meilleure stratégie consiste à choisir le jeu boni Chase lorsque vous obtenez 3 ou 4 symboles 
dispersés et de choisir le jeu boni Free Spins lorsque vous obtenez 5 symboles dispersés ou plus, et 
de terminer le jeu boni Red Reels Modifier.

• Le taux de retour correspond au taux de retour théorique du jeu calculé sur un très grand nombre de 
parties jouées par plusieurs joueurs sur une longue période et il a été calculé par un laboratoire 
d’essais indépendant, conformément aux règlements en vigueur.

• Le résultat du jeu est déterminé à l’avance.

• Vos choix n’ont aucune incidence sur le résultat de la partie, à moins d’indication contraire.

• Toute défectuosité annule jeux et paiements.

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

• Toute partie en cours depuis plus de 35 jours sera annulée, et la mise correspondante sera 
remboursée.
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