LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

[x] lines cost [y] credits

[x] lignes coltent [y] crédits

Balance Solde

Grand Lot progressif Grand
Lines Lignes

Major Lot progressif Major
Mini Lot progressif Mini
Minor Lot progressif Minor

Press anywhere to continue

Appuyez n‘importe ou pour continuer

SuperLock Jackpot Gros lot SuperLock
SuperLock Wheel Roue SuperlLock
Total bet Mise totale

Win Gain




Eureka Blast

JEU BONI LOCK IT LINK

Six symboles DISPERSES DYNAMITE ou plus déclenchent le jeu boni Lock It Link et accordent cing parties Lock
It Link.

Tous les symboles DISPERSES DYNAMITE apparaissant durant la partie qui déclenche le jeu boni sont
verrouillés durant le jeu boni. La ROUE SUPERLOCK apparaissant en FILIGRANE d’un symbole DISPERSE
DYNAMITE accorde un lancer de la ROUE SUPERLOCK apres le jeu boni Lock It Link.

Le FILIGRANE de la ROUE SUPERLOCK demeure a I’écran. Aucun autre FILIGRANE de la ROUE SUPERLOCK
n’apparaitra durant le jeu boni.

Durant chaque partie du jeu boni Lock It Link :

Tout symbole DISPERSE DYNAMITE supplémentaire apparaissant sur les cylindres sera verrouillé jusqu’a la fin
du jeu boni. Si le symbole DISPERSE DYNAMITE apparait aux 15 positions, aucune partie supplémentaire n’est
jouée.

Durant le jeu boni, des groupes de symboles DISPERSES DYNAMITE adjacents se transforment en motifs,
comme décrit dans le tableau des motifs de dynamite.

Chaque symbole DISPERSE DYNAMITE peut faire partie d’un seul motif. Lorsqu’il n’y a plus aucune partie a
jouer, chaque motif accorde un lot. Les lots qu’il est possible d’obtenir pour chaque motif sont listés dans le
tableau des motifs de dynamite.

Pour chaque partie du jeu boni Lock It Link déclenchée durant le jeu principal et les parties gratuites :

Si le FILIGRANE de la ROUE SUPERLOCK n’apparait pas a I’écran, un ensemble de cylindres différents est
utilisé.

Certains symboles DISPERSES DYNAMITE de cet autre ensemble de cylindres apparaissent avec la ROUE
SUPERLOCK en FILIGRANE.

Si des symboles DISPERSES DYNAMITE avec la ROUE SUPER LOCK en FILIGRANE apparaissent a I’écran, un
lancer de la ROUE SUPERLOCK est accordé apreés le jeu boni.

Des cylindres différents sont utilisés durant le jeu boni Lock It Link. Tous les symboles n’étant pas des
symboles DISPERSES DYNAMITE apparaissent grisés sur les cylindres et ne sont pas évalués.



TABLEAU DES MOTIFS DE DYNAMITE

Motif

Lot potentiel

De 10 a 75 fois la mise

De 5 a 40 fois la mise

De 5 a 40 fois la mise

De 5 a 25 fois la mise

De 0,5 a 2 fois la mise




Lot potentiel

De 5 a 25 fois la mise

De 5 a 25 fois la mise

De 0,5 a 1,5 fois la mise

De 5 a 25 fois la mise

De 0,6 a 2 fois la mise

De 0,5 a 1 fois la mise

L’orientation de chaque motif est fixe.
ROUE SUPERLOCK

La ROUE SUPERLOCK apparaissant en FILIGRANE d’un symbole DISPERSE DYNAMITE accorde un lancer de la
ROUE SUPERLOCK aprés le jeu boni Lock It Link.

Un lancer de roue est accordé.

La roue peut accorder des parties gratuites, le jeu boni Lock It Link, un gros lot Superlock Mini, Minor, Major
ou Grand, ou un lot en crédits.

Le secteur de la roue affichant Free Spins accorde 12 parties gratuites.



JEU BONI FREE SPINS

Trois symboles Boni ou plus déclenchent le jeu boni Free Spins. Trois symboles BONIS accordent douze parties
gratuites.

Quatre symboles BONIS accordent quinze parties gratuites.
Cing symboles Bonis accordent vingt parties gratuites.

Des cylindres différents sont utilisés pendant le jeu boni Free Spins. Les combinaisons gagnantes pour ces
cylindres sont les mémes que celles du jeu principal.

Le FILIGRANE de la ROUE SUPERLOCK peut apparaitre sur des symboles DISPERSES DYNAMITE durant les
parties gratuites.

REDECLENCHEMENT DU JEU BONI FREE SPINS

Trois symboles BONIS accordent douze parties gratuites.
Quatre symboles BONIS accordent quinze parties gratuites.
Cing symboles Bonis accordent vingt parties gratuites.
REGLES DU JEU

Le jeu comporte 50 lignes de paiement.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est payé.

Tous les gains sur ligne sont multipliés par la mise totale actuelle divisée par 10 (dans la valeur d’un crédit la
plus basse).

Les gains sur ligne doivent apparaitre sur des cylindres adjacents, en commencant par le cylindre a I’extréme
gauche.

Les symboles frimés remplacent tous les autres symboles, a I'exception du symbole BONI et du symbole
DISPERSE DYNAMITE.

Les symboles FRIMES apparaissent uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.

Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes apparaissant sur des lignes actives différentes sont
additionnés.

Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a I'interface de jeu.



AVIS DE RENONCIATION

Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chacune des parties est entierement
indépendant de celui des autres parties.

La probabilité d’obtenir un résultat en particulier est toujours la méme au début de chaque partie.
Une connexion Internet stable est requise.

En cas de déconnexion, veuillez redémarrer le jeu pour conclure toute transaction en suspens.
Tous les lots sont affichés par symbole et par lighe gagnante.

La table de paiement utilisée durant les parties gratuites est la méme que celle de la partie du jeu principal
ayant déclenché les parties gratuites.

AVIS JURIDIQUES
Le gain maximal qu’il est possible d’obtenir en une seule partie est plafonné a 250 000,00 $
Il pourrait ne pas étre possible d’atteindre cette limite en une seule partie, selon la configuration de la mise.

Le taux de retour théorique au joueur pour ce jeu est de 96,50 %. Cela reflete le taux de retour sur plusieurs
parties.

Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chacune des parties est entierement
indépendant de celui des autres parties.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.
L'aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions graphiques sont des

présentations propriétés de Scientific Games Corp. et de ses sociétés affiliées. MC et © 2018, 2020, Scientific
Games Corp. et ses sociétés affiliées. Tous droits réservés.



Game Help

PAYTABLE

WILD Symbols substitute for any other symbol except BONUS and SCATTER DYNAMITE
Symbols. WILD Symbols only appear on reels 2,3,4, and 5.

6 or more SCATTER
3 or more BONUS Symbols DYNAMITE Symbols trigger
trigger the Free Spins the Lock It Link feature and
Bonus. award 5 Lock It Link feature
spins.

WILD Symbals only appear
onreels 2,3,4,and 5.

Only highest winner paid per winning combination. Line pays must occur on adjacent
reels, beginning with the leftmost reel,

SCATTER DYNAMITE

EUREKA REEL BLAST SUPERLOCK

Game Help
PAYTABLE

WILD Symbols substitute for any other symbol except BONUS and SCATTER DYNAMITE
Symbols. WILD Symbols only appear on reels 2,3,4, and 5.

Only highest winner paid per winning combination. Line pays must occur on adjacent
reels, beginning with the leftmost reel.

EUREKA REEL BLAST SUPERLOCK

Game Help
PAYTABLE

WILD Symbols substitute for any other symbol except BONUS and SCATTER DYNAMITE
Symbols. WILD Symbols only appear on reels 2,3,4, and 5.

Only highest winner paid per winning combination. Line pays must occur on adjacent
reels, beginning with the leftmost reel.

EUREKA REEL BLAST SUPERLOCK

TABLE DE PAIEMENT

Les symboles FRIMES remplacent tous les
autres symboles, a I'exception du symbole
BONI et du symbole DISPERSE DYNAMITE.

Les symboles FRIMES apparaissent
uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.

Trois symboles BONIS ou plus déclenchent le
jeu boni Free Spins.

Six symboles DISPERSES DYNAMITE ou plus
déclenchent le jeu boni Lock It Link et
accordent cinq parties du jeu boni Lock It Link.
Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison
gagnante est accordé.

Les gains sur ligne doivent apparaitre sur des
cylindres adjacents, en commengant par le
cylindre a I’extréme gauche.

Dans les écrans d’aide ci-contre :

WILD = SYMBOLE FRIME

BONUS = SYMBOLE BONI

SCATTER DYNAMITE = SYMBOLE DISPERSE
DYNAMITE



Game Help

LOCK IT LINK FEATURE

6 or more SCATTER DYNAMITE Symbols trigger the Lock It Link feature and award 5
Lock It Link feature spins.

All SCATTER DYNAMITE Symbols appearing on the triggering spin are held during
feature. SUPERLOCK WHEEL WATERMARK on a triggering SCATTER DYNAMITE Symbol
awards a spin of the SUPERLOCK WHEEL following the Lock It Link feature.

SUPERLOCK WHEEL WATERMARK will stay on screen. No additional SUPERLOCK WHEEL
WATERMARK will appear during the feature.

During each Lock It Link feature spin:
Any additional SCATTER DYNAMITE Symbol that lands will be held for the remainder of

the feature. If all 15 positions are covered by SCATTER DYNAMITE Symbols, no
additional spins are played.

During the feature, groups of adjacent SCATTER DYNAMITE Symbols will turn into
shapes based on the order listed in the Dynamite Shapes Table.

Each SCATTER DYNAMITE Symbol can only be part of one shape. When there are no more
spins to be played, each shape awards a prize. Passible awards for each shape are listed
inthe Dynamite Shapes Table.

SUPERLOCK WHEEL SCATTER DYNAMITE

e
EUREKA REEL BLAST SUPERLOCK

Game Help

LOCKIT LINK FEATURE

For each Lock It Link feature spin triggered from the base game and free spins:
If SUPERLOCK WHEEL WATERMARK is not present on screen, an alternate set of reels will be used.
Some SCATTER DYNAMITE Symbols will contain SUPERLOCK WHEEL WATERMARK on these alternate reels.

If SCATTER DYNAMITE Symbols with SUPERLOCK WHEEL WATERMARK lands on screen,
1 spin of a SUPERLOCK WHEEL is awarded following the feature.

The Lock It Link feature spins use an alternate set of reels. All symbols other than SCATTER
DYNAMITE Symbols appearing on these reels are grayed out and are not evaluated.

SUPERLOCK WHEEL

SCATTER DYNAMITE

JEU BONI LOCK IT LINK

Six symboles DISPERSES DYNAMITE ou plus
déclenchent le jeu boni Lock It Link et
accordent cinq parties Lock It Link.

Tous les symboles DISPERSES DYNAMITE
apparaissant durant la partie qui déclenche le
jeu boni sont verrouillés durant le jeu boni. La
ROUE SUPERLOCK apparaissant en FILIGRANE
d’un symbole DISPERSE DYNAMITE accorde un
lancer de la ROUE SUPERLOCK apreés le jeu
boni Lock It Link.

Le FILIGRANE de la ROUE SUPERLOCK demeure
a I’écran. Aucun autre FILIGRANE de la ROUE
SUPERLOCK n’apparaitra durant le jeu boni.
Durant chaque partie du jeu boni Lock It Link :
Tout symbole DISPERSE DYNAMITE
supplémentaire apparaissant sur les cylindres
sera verrouillé jusqu’a la fin du jeu boni. Si le
symbole DISPERSE DYNAMITE apparait aux 15
positions, aucune partie supplémentaire n’est
jouée.

Durant le jeu boni, des groupes de symboles
DISPERSES DYNAMITE adjacents se
transforment en motifs, comme décrit dans le
tableau des motifs de dynamite.

Chaque symbole DISPERSE DYNAMITE peut
faire partie d’un seul motif. Lorsqu’il n’y a plus
aucune partie a jouer, chaque motif accorde
un lot. Les lots qu’il est possible d’obtenir pour
chaque motif sont listés dans le tableau des
motifs de dynamite.

Pour chaque partie du jeu boni Lock It Link
déclenchée durant le jeu principal et les
parties gratuites :

Si le FILIGRANE de la ROUE SUPERLOCK
n’apparait pas a I'écran, un ensemble de
cylindres différents est utilisé.

Certains symboles DISPERSES DYNAMITE de
cet autre ensemble de cylindres apparaissent
avec la ROUE SUPERLOCK en FILIGRANE.

Si des symboles DISPERSES DYNAMITE avec la
ROUE SUPER LOCK en FILIGRANE apparaissent
a I’écran, un lancer de la ROUE SUPERLOCK est
accordé apres le jeu boni.

Des cylindres différents sont utilisés durant le
jeu boni Lock It Link. Tous les symboles n’étant
pas des symboles DISPERSES DYNAMITE
apparaissent grisés sur les cylindres et ne sont
pas évalués.

Dans I'écran d’aide ci-contre:



SUPERLOCK WHEEL = ROUE SUPERLOCK
SCATTER DYNAMITE = SYMBOLE DISPERSE
DYNAMITE

Game Help JEU BONI LOCK IT LINK
LOCK IT LINK FEATURE TABLEAU DES MOTIFS DE DYNAMITE
— e L’orientation de chaque motif est fixe.
e Dans I'écran d’aide ci-contre :

The orientation of each shape is fixed.

SHAPE = MOTIF
POSSIBLE AWARDS = LOTS POSSIBLES
. BET = MISE )
SCATTER DYNAMITE = SYMBOLE DISPERSE
DYNAMITE
el i — T ROUE SUPERLOCK
SUPERLOCK WHEEL e La ROUE SUPERLOCK apparaissant en

FILIGRANE d’un symbole DISPERSE DYNAMITE
accorde un lancer de la ROUE SUPERLOCK
apres le jeu boni Lock It Link.

e Un lancer de roue est accordé.

SUPERLOCK WHEEL WATERMARK on a triggering SCATTER DYNAMITE Symbol awards a

spin of the SUPERLOCK WHEEL following the Lock It Link feature. e Laroue peUt aCCOfder des pa rties gratuites, |e
1 spin of heel will be awarded. . . .
W::I:I:a::vw:fd FreeZ:ir:lheLockIlLinkfealure Mini, Minor, Major, Grand, Jeu bonl LOCk It Llnk’ un gros IOt SuperIOCk
S oL A credlipse, Mini, Minor, Major ou Grand, ou un lot en
Free Spins Slice image awards 12 Free Spins. L.
crédits.

e Le secteur de la roue affichant Free Spins
accorde 12 parties gratuites.

e Dans I'écran d’aide ci-contre :
SUPERLOCK WHEEL = ROUE SUPERLOCK

SUPERLOCK WHEEL

EUREKA REEL BLAST SUPERLOCK




Game Help JEU BONI FREE SPINS

FREE SPINS BONUS e Trois symboles Boni ou plus déclenchent le jeu

3 or more BONUS Symbols trigger the Free Spins Bonus. H H H
e boni Free Spins. Tr0|s.symbole.s BONIS
4BONUS Symbols award 15 Free Spins accordent douze parties gratuites.

bol d i .
L owamairun  Quatre symboles BONIS accordent quinze
Winning combinations for these reels are identical to the base game. pa I’tieS gratuites.
f}l.J:E:I;‘)SC;ﬂHEELWMEHMAHK may appear on SCATTER DYNAMITE symbols during Cinq sym boles BOHiS acco rdent Vingt partIeS
FREE SPINS RETRIGGER: gratuites.

3 BONUS Symbols award 12 Free Spins

e Des cylindres différents sont utilisés pendant
le jeu boni Free Spins. Les combinaisons
gagnantes pour ces cylindres sont les mémes
que celles du jeu principal.

e Le FILIGRANE de la ROUE SUPERLOCK peut
apparaitre sur des symboles DISPERSES
DYNAMITE durant les parties gratuites.

4 BONUS Symbols award 15 Free Spins
5 BONUS Symbols award 20 Free Spins

SUPERLOCK WHEEL WiLD

=) |

O]
EUREKA REEL BLAST SUPERLOCK

REDECLENCHEMENT DU JEU BONI FREE SPINS
e Trois symboles BONIS accordent douze parties
gratuites.
Quatre symboles BONIS accordent quinze
parties gratuites.
Cing symboles Bonis accordent vingt parties
gratuites.
e Dans I'écran d’aide ci-contre :
WUPERLOCK WHEEL = ROUE SUPERLOCK
WILD = SYMBOLE FRIME
BONUS = SYMBOLE BONI

Game Help LIGNES DE PAIEMENT
PAY LINES e Activez 50 lignes de paiement pour 10 crédits.

50 LINES COSTS 10 CREDITS

EUREKA REEL BLAST SUPERLOCK




Game Help
GAME RULES

Play 50 lines.
Only highest winner paid per winning combination.

All line pays are multiplied by the current total bet/ 10 (in lowest currency denomination)

Line pays must occur on adjacent reels, beginning with the leftmost reel.

WIL?’ Slymhuls substitute for any other symbol except BONUS and SCATTER DYNAMITE
Symbols.

WILD Symbols only appear on reels 2, 3,4, and 5.
Wins on different lines are added.
Malfunction voids all plays and pays.
Any combination of wins in a single game is limited and will not exceed $250,000.00. It
may not be passible to reach this limit in a single game from every stake configuration.
Version 1.2.27
The Theoretical Return to Player is : 96.50%
The look and feel of the game and its individual components and displays are trade

dress of Scientific Games Corp. and its Subsidiaries. TM and © 2018, 2020 Scientific
‘Games Corp. and its Subsidiaries. All rights reserved.

BONUS SCATTER DYNAMITE

EUREKA REEL BLAST SUPERLOCK

REGLES DU JEU

e Le jeu comporte 50 lignes de paiement.

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison
gagnante est payé.

e Tous les gains sur ligne sont multipliés par la
mise totale actuelle divisée par 10 (dans la
valeur d’un crédit la plus basse).

e Les gains sur ligne doivent apparaitre sur des
cylindres adjacents, en commengant par le
cylindre a I'extréme gauche.

e Les symboles frimés remplacent tous les autres
symboles, a I'exception du symbole BONI et du
symbole DISPERSE DYNAMITE.

e Les symboles FRIMES apparaissent
uniquement sur les cylindres 2, 3, 4 et 5.

e Les gains obtenus pour des combinaisons
gagnantes apparaissant sur des lignes actives
différentes sont additionnés.

e Toute défectuosité annule jeux et paiements

e Toute partie en cours depuis plus de 30 jours
sera annulée, et la mise correspondante sera
remboursée.

e Le gain maximal qu’il est possible d’obtenir en
une seule partie est plafonné a 250 000,00 S. II
pourrait ne pas étre possible d’atteindre cette
limite en une seule partie, selon la
configuration de la mise.

e Version 1.2.27

e Le taux de retour théorique au joueur pour ce
jeu est de 96,50%.

e |’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses
composants individuels et ses compositions
graphiques sont des présentations propriétés
de Scientific Games Corp. et de ses sociétés
affiliées.

e MCet © 2018, 2020, Scientific Games Corp. et
ses sociétés affiliées.

e Dans I'écran d’aide ci-contre :

WILD = SYMBOLE FRIM

BONUS = SYMBOLE BONI

SCATTER DYNAMITE = SYMBOLE DISPERSE
DYNAMITE



