APPUYEZ SUR CE BOUTON POUR...
GAME =REGLES DU JEU : voir les [X] ¢/% =VALEUR D’'UN CREDIT :
RULES | écrans d’aide du jeu, notamment changer la valeur d’un credit.
les tables et les lignes de (Ce bouton pourrait ne pas étre
paiement. (Appuyez sur GAME disponible.)
RULES pour de plus amples
renseignements. Appuyez sur
n’importe quel autre bouton pour
retourner au jeu.)
PLAY = NOMBRE DE LIGNES BET X [X] = MULTIPLICATEUR DE
[X] ACTIVES/NOMBRE DE [Y] MISE/NOMBRE TOTAL DE
LINES  CREDITS MISES : choisir ou CREDITS  CREDITS MISES : jouer une
[Y]CREDITS  connaitre le nombre de lignes partie avec le multiplicateur de
actives [X] et le nombre de mise [X] et le nombre total de
crédits misés [Y] indiqués sur le crédits misés [Y] indiqués sur le
bouton. bouton.
PLAY = JOUER :jouer une partie avec CASH OUT =ENCAISSER : encaisser les
la mise sélectionnée. credits.
SERVICE = PREPOSE : appeler le préposé.

JEU BONI WHEEL (ROUE)

Un ou plusieurs S8l apparaissant sur chacun des cylindres 2, 3 et 4 pendant une partie achetée
déclenchent le jeu boni Wheel. La roue extérieure sur I'écran du haut est lancée pour accorder un
boni sélectionné parmi les 4 bonis suivants :

Segment de la roue extérieure/nom du boni | Description du boni

Le gain de la partie achetée ayant déclenché le
jeu boni Wheel est multiplié par le nombre
indiqué par la roue intérieure.

Boni « gain multiplié »

Le nombre de parties gratuites accordées
correspond au nombre indiqué par la roue
intérieure. Mode  Sticky Wild™  (frimés

adhésifs) : tous les K=l ayant déclenché le jeu
boni Wheel demeurent a I'écran pendant toutes
les parties gratuites et remplacent tous les
symboles.

Trois (3) parties gratuites sont accordées.
Avant que les cylindres soient lancés, la roue
intérieure est lancée. Le nombre indiqué par la
roue intérieure correspond au nombre de

Jeu boni de parties gratuites

Jeu boni avec symboles frimés supplémentaires symboles ChE qui seront ajoutés sur chacun
des cylindres 2, 3 et 4 pendant les parties
gratuites restantes. Les parties gratuites
utilisent des cylindres bonis.

Une roue aux gros lots est lancée et s’arréte
sur un lot en crédits ou un segment associé a
un lot progressif. Les lots en crédits disponibles
sont de 100, 150, 200, 250, 400, 500, 750 ou
1000 crédits multipliés par le multiplicateur de
mise. Un segment associé a un lot progressif
accorde le lot progressif MAJOR ou MINOR
ainsi qu’un lot boni. Les lots bonis disponibles
sont de 50, 100, 150, 250 ou 500 crédits
multipliés par le multiplicateur de mise. Les lots
en crédits affichés sur la roue aux gros lots
sont déja multipliés par le multiplicateur de
mise.

e Le jeu boni Wheel ne peut pas étre déclenché de nouveau pendant les bonis. Le multiplicateur de

mise et le nombre de lignes actives sont les mémes que ceux de la partie ayant déclenché le jeu

Jeu boni de la roue aux gros lots
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PENDANT LES PARTIES ACHETEES ET LE
JEU BONI AVEC SYMBOLES FRIMES SUPPLEMENTAIRES
Pour consulter la table de paiement en vigueur pendant les parties achetées et le Jeu boni avec
symboles frimés supplémentaires, touchez le bouton GAME RULES.

Mentions dans cette table de paiement :

[symbole] substitutes for all symbols. [symbole] remplace tous les symboles.

[symbole] appears on reels 2, 3 and 4 only. [symbole] apparait uniguement sur les
cylindres 2, 3 et 4.

Paiements accordés de gauche a droite sur des cylindres adjacents, en commencant par le
cylindre a I'extréme gauche.
_Tous les gains illustrés s’obtiennent avec un multiplicateur de de 1.
PENDANT LE JEU BONI DE PARTIES GRATUITES
Pour consulter la table de paiement en vigueur pendant le Jeu boni de parties gratuites, touchez le
bouton GAME RULES.
Mentions dans cette table de paiement :

[symbole] substitutes for all symbols. [symbole] remplace tous les symboles.

[symbole] appears on reels 2, 3 and 4 only. [symbole] apparait uniguement sur les
cylindres 2, 3 et 4.

Paiements accordés de gauche a droite sur des cylindres adjacents, en commencant par le
cylindre a I'extréme gauche.
Tous les gains illustrés s’obtiennent avec un multiplicateur de

ise de 1.
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REGLES DU JEU

Tous les gains sont affichés en crédits, a I'exception des lots progressifs.

Choisissez votre multiplicateur de mise. Le nombre de lignes actives est affiché sur le bouton PLAY
[X] LINES [Y] CREDITS sélectionné.

Touchez n'importe quel bouton de la rangée du bas ou le gros bouton pour lancer le jeu.

Tous les gains sont accordés sur des lignes actives, sauf les lots progressifs, les lots en crédits et
les lots bonis.

Les gains obtenus sur des lignes actives différentes sont additionnés.

Seul le lot le plus élevé de chaque ligne active est payé.

Les gains sur ligne sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Touchez les indicateurs CREDIT (crédits), BET (mise), ou WIN (gain) pour passer d’un affichage
en crédits a argent, ou inversement.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Le joueur doit s'assurer que les crédits misés sont exacts avant le début du jeu.
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LIGNES DE PAIEMENT
Pour voir une représentation graphique des lignes de paiement, touchez le bouton GAME RULES.
Il est a noter gue WIN LINES = lignes de paiement
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https://portail.loto-quebec.com/sites/dccasj/_layouts/15/listform.aspx?PageType=4&ListId=%7B3412AE99%2D06C4%2D4D7F%2DBE8A%2DAF19C2D11B87%7D&ID=3003&ContentTypeID=0x01000B1BCE6C0C5C4A45ADE9FA7A4FB0CF41

