Egglink Astro Cat

LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Continue Continuer
Balance Solde
Bet Mise
Total bet Mise totale
Bet multiplier Multiplicateur de mise
Win / Total win Gain / Gain total
[x] ways won [x] motifs gagnants
Free game [x] of [y] Partie gratuite [x] de [y]
Free games complete. Parties gratuites terminées
Click / tap to continue Cliquez / appuyez n’importe ol pour continuer
Autoplay Jeu automatique
Number of Spins Nombre de parties
Start Spins Commencer les parties
Click/Tap to start Cliquez/touchez pour jouer
Congratulations, you won [x] Félicitations, vous avez gagné [x]
Settings Réglages
Sound Son
Volume Volume
Ambiant Son d’ambiance

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Le jeu Egglink Astro Cat est un jeu de machine a sous avec une mise de 40 crédits, qui comporte 243 motifs de
paiement et 5 cylindres de 3 positions. Il offre le jeu boni Suck Egg et des relances. Le but du jeu principal est
d’obtenir une combinaison de symboles identiques sur les cylindres 1, 2 et 3, au minimum. Les gains
dépendent du nombre de crédits misés et de la combinaison gagnante obtenue.

Le taux de retour théorique moyen est de 95,03 %, peu importe la mise engagée.

Regles du jeu

Engagez une mise de 40 crédits pour activer 243 motifs de paiement.

Tous les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, sur des cylindres
adjacents, a partir du cylindre a I’extréme gauche, a I'exception des symboles dispersés (Euf et du
symbole Bonus, qui peuvent apparaitre a n'importe quelles positions pour faire partie de combinaisons
gagnantes.

Tous les lots affichés correspondent a une mise de 1 crédit.
Tous les gains sont multipliés par le multiplicateur de mise.

Un symbole dispersé (Euf ou plus apparaissant en méme temps qu’un renard amasse les lots et les gros
lots.

Lorsque la mise minimale est engagée, les symboles dispersés (Euf doré affichent des lots de 20, 40, 60,
80, 120, 160, 240, 320, 800 ou 1 600 crédits.

Si un symbole dispersé CEuf apparait sur un symbole, le lot du symbole dispersé CEuf (si le renard est
présent sur la grille) et de la combinaison gagnante sont accordés.

Les gains sont accordés en fonction de la table de paiement.

Chaque symbole peut étre utilisé une seule fois par combinaison gagnante.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

243 motifs

Tous les symboles des combinaisons gagnantes, a I'exception des symboles dispersés CEuf et du symbole
Bonus, peuvent apparaitre a n'importe quelles positions des cylindres 1, 2, 3, 4 et 5.

Seules les positions comprenant un symbole gagnant sont utilisées pour déterminer le gain de ce
symbole.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.




Jeu boni Suck Eggs

e Six symboles dispersés (Euf ou plus accordent huit parties bonis.

e Lesrenards amassent des symboles dispersés CEuf doré, Mini ou Minor, ou font tourner la girouette
uniguement durant le jeu boni Suck Eggs.

e Lesrenards qui amassent les symboles dispersés CEuf doré, Mini et Minor ajoutent le total de leur lot a
votre gain.

e Le symbole Renard amasse des symboles Girouette et accorde 1, 2, 3 ou 5 parties bonis.
e Le symbole Renard x2 amasse des symboles Girouette et accorde 2, 4, 6 ou 10 parties bonis.

e  Tout symbole Renard ou Renard x2 apparaissant sans symbole dispersé CEuf doré, Mini, Minor ou
Girouette accorde respectivement 1 ou 2 parties bonis.

e Lejeu boni Suck Eggs se joue avec la méme mise que ceux de la partie ayant déclenché le jeu boni.

e Lejeu boni Suck Egg ne peut pas étre redéclenché.
Jeu boni EgglLink

e Chaque symbole dispersé C(Euf apparaissant sur la grille contribue a remplir le poulailler et peut
aléatoirement faire tomber des ceufs dorés du poulailler ou déclencher le boni EgglLink Drop.

e Changer la mise ne change pas les ceufs dorés apparaissant dans le poulailler EgglLink.
e Le poulailler EgglLink contient toujours quatre ceufs dorés au début du jeu.

e Les symboles dispersés C(Euf doré, Mini ou Minor peuvent apparaitre lorsque les ceufs dorés tombent du
poulailler (les ceufs dorés ne tombent pas tous).

e Le boni Egglink Drop a lieu lorsque tous les ceufs dorés du poulailler Egglink tombent sur les cylindres.
e Tous les types de symboles dispersés C(Euf peuvent apparaitre durant le boni EgglLink Drop.
e Le boni Egglink Drop garantit le déclenchement du jeu boni Suck Eggs.

Gros lots Egglink

e Les gros lots Mini et Minor sont des gros lots fixes, qui ne sont pas progressifs et ne sont pas multipliés
par le multiplicateur de mise.

e Les multiplicateurs de mise plus élevés que 5 font augmenter la valeur des gros lots Mini et Minor.
e Les gros lots Mini et Minor peuvent étre accordés durant le jeu principal et le jeu boni Suck Eggs.

e Les gros lots Major et Grand sont des gros lots progressifs et ne sont pas multipliés par le multiplicateur
de mise.

e Les gros lots Major et Grand peuvent apparaitre uniquement durant le boni EgglLink Drop.

e Les multiplicateurs de mise plus élevés font augmenter vos chances de gagner un gros lot Grand ou
Major.

e Chaque mise contribue aux gros lots des fagons suivantes :

- Une proportion de 1,5 % de la mise sert a former le gros lot Grand. Une proportion de 6,67 % des
contributions est mise de c6té pour former le gros lot suivant.

- Le gros lot Grand suivant est automatiquement formé de 300 000 crédits en plus des 6,67 % des
contributions mises de coté.

- Une proportion de 1 % de la mise sert a former le gros lot Major.
- Le gros lot Major suivant est automatiquement formé de 150 000 crédits.
e Les gros lots progressifs ne peuvent pas étre gagnés en mode Démo.
e Lavaleur des gros lots progressifs n’est pas plafonnée.
e Les gros lots Major et Grand peuvent étre gagnés plus d’une fois par ronde de jeu.

e Lorsque plus d’un gros lot Grand est gagné au cours d'une méme ronde de jeu, la valeur initiale du
deuxieme et des suivants est de 300 000 crédits, sans la contribution provenant des mises.

e Lorsque plus d’un gros lot Major est gagné au cours d’'une méme ronde de jeu, la valeur initiale du
deuxieme et des suivants est de 150 000 crédits, sans la contribution provenant des mises.

e Lavaleur du gros lot indiquée sur le serveur du jeu au moment du gain est celle qui sera accordée au
gagnant.

e Dans certains scénarios théoriques, la valeur du gros lot peut différer.

e Siun joueur se trouve dans un jeu boni et qu’un autre joueur a gagné un gros lot progressif, ce méme
gros lot progressif sera différent de celui du serveur puisqu’il n"aura pas encore été actualisé a sa valeur
de base sur le serveur.

e Lavaleur affichée du gros lot progressif s’actualise a la fin du jeu boni Suck Eggs et des relances pour
refléter celle du serveur.



Relances

Trois, quatre ou cing symboles Bonus déclenchent les relances.

Au début des relances, la position 1 des cylindres, comme illustré dans I'image ci-dessous, est
sélectionnée pour devenir le cylindre spécial.

Le cylindre spécial contient uniquement des symboles frimés Respin la=s et des symboles Poison RS,

Lorsqu’un symbole frimé Respin i apparait sur le cylindre spécial, il se transforme en symbole frimé
Locked pour la partie suivante, et le cylindre spécial se déplace a la position suivante de la séquence,
comme illustré dans I'image ci-dessous.

Lorsque neuf symboles frimés sont verrouillés, le jeu boni Megaspin est déclenché.

Durant le jeu boni Megaspin, le symbole frimé Megaspin w«2¥ couvre les neuf positions centrales de
symboles frimés.

Les relances prennent fin si vous obtenez un symbole Poison ou apres le jeu boni Megaspin.
Aucun symbole frimé ne peut apparaitre sur le premier cylindre.

Les relances sont jouées avec la méme mise que celle de la partie ayant déclenché les relances.
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e Etape 1 : Choisissez votre mise.

e Etape 2 : Appuyez sur Jouer.

e Lesvaleurs de la table de paiement sont fixes, et les lots sont multipliés par le multiplicateur de mise.

o Tous les détails de votre partie sont affichés dans les champs suivants.

Balance Affiche votre solde actuel.

Win Affiche le montant gagné durant la partie.

Total Bet Affiche votre mise totale.

Total Win Affiche le gain total accumulé durant les parties gratuites.

Bonus Spin Affiche le nombre de parties bonis jouées et le nombre total de parties bonis accordées.
Respin Affiche le nombre de relances jouées et le nombre total de relances accordées.

Boutons du jeu principal

©

Modifier la mise

Appuyez sur ce bouton pour accéder au menu qui permet d’ajuster la mise.

Appuyez sur ce bouton pour lancer les cylindres.

La barre d’espacement peut également étre utilisée pour lancer les cylindres lorsque

Jouer vous jouez sur un ordinateur.
o Appuyez sur ce bouton pour consulter le menu et accéder aux onglets de la table de
— paiement, de la mise, des réglages, du jeu automatique, de I'accueil et de
Menu I’encaissement.
0\
- N Appuyez sur ce bouton pour mettre en sourdine les sons et les effets sonores.

Activer la sourdine

X
_

Désactiver la
sourdine

Appuyez sur ce bouton pour désactiver la sourdine pour les sons et les effets sonores.




Boutons du menu

Table de paiement

Appuyez sur ce bouton pour consulter les regles du jeu et la table de paiement.
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Mise totale

Appuyez sur ce bouton pour voir les options de mise offertes.

La mise totale correspond au produit du multiplicateur de mise et de la valeur d’un
crédit.

Appuyez sur ce bouton pour voir les différentes options sonores offertes.

Accueil

Appuyez sur ce bouton pour fermer les écrans d’aide et retourner au jeu.

Encaisser

Appuyez sur ce bouton pour mettre fin a la partie et retourner au menu du casino.




