Ultimate Fire Link Cash Falls China Street

LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Press anywhere to continue Appuyez n’importe ou pour continuer
Balance Solde
Win Gain
Bet Mise
[x] ways [x] fagons de gagner
Autoplay Jeu automatique
Number of autospins Nombre de parties automatiques
Stop when lost more than Limite de perte
Stop on a single win over Limite pour un gain unique
Never Aucune limite
Cancel Annuler
Start Commencer
Super win Super gain
Mega win Méga gain
Epic win Gain épique
Sizzling win Gain brllant
Congratulations Félicitations
You won S$[x] Vous avez gagné [x] $
Feature complete Jeu boni terminé
Scatter pays S[x] Les symboles dispersés rapportent [x] S
[x] of [y] free spins Partie gratuite [x] de [y]
[x] x wager [x] fois la mise
[x] more Fireball symbol to unlock [x] symboles Fireball de plus pour déverrouiller

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Mode Turbo

Le bouton du mode Turbo est situé en bas a droite des cylindres et affiche I'option On (activé) ou Off
(désactivé).

Activez le mode Turbo pour accélérer le déroulement des parties. Vous pouvez le désactiver n'importe
quand durant le jeu.

Lorsque le jeu boni Free Spins est déclenché, le mode Turbo se désactive automatiquement, mais le mode
Turbo peut étre activé de nouveau durant les parties gratuites.

Activer le mode Turbo n’a aucune incidence sur les résultats des parties.

Table de paiement

Les combinaisons gagnantes peuvent comprendre un seul symbole par cylindre adjacent, a partir du
symbole a I'extréme gauche.

Les symboles identiques ou les symboles les remplagant apparaissant sur un méme cylindre ne font pas
partie de la méme combinaison gagnante, mais peuvent contribuer a former d’autres combinaisons
gagnantes.

Tous les gains des motifs gagnants sont multipliés par la mise totale en vigueur divisée par 20.

Symbole frimé
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Le symbole frimé peut remplacer tous les symboles, & I'exception des symboles Wl ot M.

&
Le symbole frimé peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2, 3, et 4.

Boni Cash Falls
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Si le symbole .:’ apparait sur un cylindre, tous les symboles .(’ apparaissant sur ce cylindre sont
verrouillés pour les trois parties suivantes avec la méme mise.

.,.
Le nombre de parties durant lesquelles le symbole demeure verrouillé sur un cylindre est affiché
sous ce cylindre.

Si toutes les positions d’un cylindre contiennent le symbole .’ et qu’aucun symbole .’ n’affiche Fire
Link Feature, ce cylindre déclenche le boni Cash Falls.

Les multiplicateurs ou les gros lots affichés sur chaque symbole .’ du cylindre sont accordés.
La valeur des lots Mini, Minor, Major et Mega accordés est affichée aux compteurs correspondants.

Tous les gains sont additionnés, et le gain total est affiché au compteur situé sous le cylindre
correspondant.




e Apres qu’un cylindre a déclenché le boni Cash Falls, les symboles ’ présents sur ce cylindre a ce
moment ne sont plus verrouillés.

)

e Lessymbolesk apparaissent en empilements de 1, 2 ou 3.

e Un seul empilement de symboles peut apparaitre par cylindre a chaque partie du jeu principal.

)

e Les symboles apparaissant derriere les symboles K ne sont pas évalués.

e Toutes les informations contenues dans les écrans d’aide du boni Cash Falls concernent uniquement le
jeu principal.

e Durant le jeu principal, chaque symbole .’ affiche un lot selon le tableau ci-dessous.

Total Bet, Mir Fire Link Feature
otal Bet, Min Fire Link Feature

x Total Bet, Mega. Ma or, or, Mini, or Fire Link Feature

e Dans le tableau ci-dessus :
REELS [x, y, z] = CYLINDRES [x, y, z]
TOTAL BET = MISE TOTALE
OR=0U

Jeu boni Fire Link

e Durant le jeu principal, si chaque position d’un cylindre comprend un symbole .’ et que I'un deux
affiche Fire Link Feature, le jeu boni Fire Link est déclenché.

e Trois parties initiales sont accordées.

e Tous les symboles .’ ayant déclenché le jeu boni sont placés aléatoirement sur les rangées 1 a 4 et sont
verrouillés pour toute la durée du jeu boni.

e Durant le jeu boni, tout symbole . supplémentaire apparaissant sur les cylindres se verrouille pour le

reste du jeu boni. De plus, si des symboles . apparaissent sur une rangée active, le nombre de parties
restantes est remis a trois.
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e Alafin du jeu boni, les lots affichés sur tous les symboles apparaissant sur les rangées actives sont
accordés.

e Siunsymbole .’ d’une rangée active affiche Fire Link Retrigger Feature, le jeu boni Fire Link est
redélenché.

e Lorsque le jeu boni Fire Link est redéclenché, quatre symboles .{ placés aléatoirement sur les cylindres
se transforment en un lot de 0,5 a 50 fois la mise totale, ou en un lot Minor ou Mini, puis ces symboles
sont placés aléatoirement sur les rangées 1 a 4 et se verrouillent pour toute la durée du jeu boni.

e Une fois que le jeu boni Fire Link a été redéclenché, les symboles (& ne peuvent plus afficher Fire Link
Retrigger Feature durant le jeu boni.
e Siles 40 positions sont verrouillées, aucune partie supplémentaire n’est jouée.

e Unensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni.

£ 3 . . .

e Seuls les symboles sont évalués pendant le jeu boni.

e Leslots correspondant a des multiplicateurs de la mise totale sont accordés tels qu’affichés.

e Lavaleur des lots Mega, Major, Minor et Mini accordés est affichée aux compteurs correspondants.

e Lorsque le jeu boni Fire Link est déclenché au cours du jeu principal, les symboles se transforment en 'un
des lots du tableau ci-dessous au début du jeu boni.
Total Bet, or Mini

otal Bet,

e Dans le tableau ci-dessus :
REELS [x, y, z] = CYLINDRES [x, y, z]
TOTAL BET = MISE TOTALE
OR=0U
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e Durant le jeu boni Fire Link, chagque symbole affiche un lot selon le tableau ci-dessous.

Rows 1-5: 0.5 - 50x Total Bet, Minor, or Mini
0x Total Bet, Minor, or Mini

50x Total Bet, Minor, or Mini
/ 8: 3 - 50x Total Bet, Mega, Major, Minor, Mini, or Retrigger

e Dans le tableau ci-dessus :
ROWS [x, vy, z] = RANGEES [x, v, z]
TOTAL BET = MISE TOTALE
OR=0U
RETRIGGER = REDECLENCHEMENT



Durant le jeu boni Fire Link Retrigger, chaque symbole affiche un lot selon le tableau ci-dessous.

5: 0.5 - 50x Total Bet, Minor, or Mini
25 - 50x Total Bet, Minor, or Mini

x Total Bet, Minor, or Mini
Row 8: 3 - 50x Total Bet, Mega, Major, Minor, or Mini

Dans le tableau ci-dessus :
ROWS [x, vy, z] = RANGEES [x, v, z]
TOTAL BET = MISE TOTALE
OR=0U

Jeu boni Free Spins

(ot SPwg
Trois, quatre ou cing symboles dispersés apparaissant sur les cylindres accordent un lot
correspondant a une fois la mise totale, déclenchent le jeu boni Free Spins et accordent respectivement
dix, douze et quinze parties gratuites.
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Tout symbole apparaissant durant les parties gratuites se verrouille pour toute la durée du jeu boni.
. - . () N

Si toutes les positions d’un cylindre comprennent un symbole , un lancer de la roue située au-dessus

des cylindres est accordé.

La roue peut accorder un multiplicateur de 2 a 5, ou le jeu boni Fire Link.

5:*‘ )
Si la roue accorde un multiplicateur, ce multiplicateur s’applique a tous les symboles de ce cylindre.

o8
Un seul multiplicateur de cylindre peut étre accordé par symbole K&
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Si la roue accorde le jeu boni Fire Link, les symboles de ce cylindre se déverrouillent et sont utilisés
pour déclencher le jeu boni Fire Link.
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Durant le jeu boni Free Spins, chaque symbole affiche un lot selon le tableau ci-dessous.
Total Bet, or Mini

Dans le tableau ci-dessus :

REELS [x, y, z] = CYLINDRES [x, y, z]
TOTAL BET = MISE TOTALE
OR=0U

A la fin du jeu boni Free Spins, les multiplicateurs ou les gros lots affichés sur chaque symbole ’ sont
accordés, et tous les cylindres ayant déclenché le jeu boni Fire Link accordent le lot total du jeu boni.

La valeur des lots Mini ou Minor accordés est affichée aux compteurs correspondants.
Apreés le jeu boni Free Spins, le jeu principal reprend son état d’avant le jeu boni Free Spins.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Free Spins.
Tous les symboles autres que les symboles . sont inactifs et ne sont pas évalués.

Les symboles apparaissant derriere les symboles .’ ne sont pas évalués.

Avis juridiques

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,00 %. Cela refléte le taux de retour théorique sur plusieurs
parties.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.
Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.
Une connexion Internet stable est requise.

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Dans le cas d’une déconnexion, veuillez relancer le jeu pour conclure toute transaction en attente.

L’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions graphiques sont
des présentations propriétés de Light & Wonder, Inc. et de ses sociétés affiliées. MC et © 2013-2023,
Light & Wonder, Inc. et de ses sociétés affiliées. Tous droits réservés.



