
Egyptika 

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaître. 

Table de paiement 

• Consultez les écrans d’aide pour connaître la valeur des lots associés à chaque symbole. 

Lignes de paiement 

• Consultez les écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement. 

• Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche à droite. 

Aperçu 

• Le jeu Egyptika, sous le thème de l’Égypte, est un jeu de machine à sous comprenant 5 cylindres et 13 lignes 
de paiement. 

Comment jouer 

• Appuyez sur le bouton de mise pour sélectionner la mise pour la partie. 

• Appuyez sur le bouton Jouer pour commencer la ronde de jeu. 

Gains 

• La table de paiement affiche les lignes de paiement, les combinaisons gagnantes et les lots correspondants. 

• Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur une ligne de paiement, sur des cylindres 
adjacents, à partir du cylindre à l’extrême gauche. 

• Seul le lot de la combinaison de symboles la plus payante est accordé par ligne de paiement. 

• Si plusieurs lignes de paiement comprennent une combinaison gagnante, les gains sont additionnés. 

• Appuyez sur Collect pour transférer votre gain à votre solde, ou appuyez sur Gamble pour jouer au jeu Quitte 
ou double et mettre votre gain en jeu pour tenter de faire augmenter sa valeur. 

• Le gain maximal par ronde de jeu (jeu principal + parties gratuites, le cas échéant) correspond à 500 fois la 
mise totale. 

• Si le gain d’une ronde de jeu atteint cette limite, la ronde de jeu prend fin immédiatement, et les parties 
gratuites restantes ne sont pas jouées. 

• Le gain est payé en fonction du gain maximal. 

Symbole frimé 

• Le symbole frimé  peut remplacer tous les autres symboles. 

• Quand le symbole frimé apparaît, il est utilisé pour former la meilleure combinaison gagnante possible. 

• Le symbole peut apparaître sur les cylindres 2, 3 ou 4. 

Parties gratuites Anubis 

• Un symbole frimé Anubis  apparaissant en entier déclenche le jeu boni de parties gratuites. 

• Le symbole peut apparaître sur les cylindres 2, 3 ou 4. 

• Le symbole se déplace d’un cylindre vers la gauche à chaque ronde de parties gratuites, ce qui fait augmenter 
de 1 le multiplicateur de gain. 

• La dernière ronde de parties gratuites se joue avec le multiplicateur de gain amassé, sans le symbole frimé 
Anubis. 

• Si le symbole frimé Anubis apparaît en entier sur le cylindre 2, deux rondes de parties gratuites sont 
accordées, avec des multiplicateurs de 1 et de 2. 

• Si le symbole frimé Anubis apparaît en entier sur le cylindre 3, trois rondes de parties gratuites sont accordées, 
avec des multiplicateurs de 1, de 2 et de 3. 

• Si le symbole frimé Anubis apparaît en entier sur le cylindre 4, quatre rondes de parties gratuites sont 
accordées, avec des multiplicateurs de 1, de 2, de 3 et de 5. 

LEXIQUE 

TERME ANGLAIS TERME FRANÇAIS 

Volume Volume 
Paytable Table de paiement 

Game information Informations sur le jeu 

Bet Mise 

Collect Encaisser 

Autoplay 
Rounds 
Loss limit 
Single win limit 
Start 

Jeu automatique 
Nombre de parties 
Limite de perte 
Limite de gain unique 
Commencer 



Deuxième chance 

• Lorsqu’un symbole frimé Anubis apparaît en partie sur un cylindre, il peut aléatoirement se déplacer d’une ou 
de deux positions de manière à apparaître en entier. 

• Les parties gratuites Anubis sont déclenchées si le symbole frimé Anubis se déplace de manière à occuper tout 
le cylindre. 

• Un symbole frimé apparaissant en entier ou en partie agit comme un symbole frimé, et peut remplacer tous 
les autres symboles.  

• Le symbole frimé est toujours utilisé pour former la meilleure combinaison gagnante possible. 

• Si plusieurs symboles frimés Anubis apparaissent en partie au cours d’une partie gratuite, un seul d’entre eux 
peut se déplacer durant cette partie. 

Jeu Gamble 

• Durant le jeu Gamble, vous pouvez tenter de multiplier vos gains, en dévoilant un symbole multiplicateur. 

• Sous les tuiles se cachent des symboles 2x et 0x, ainsi qu’un symbole 4x à une position aléatoire. 

• Sélectionnez une tuile pour dévoiler un multiplicateur. 

• Si la tuile dévoile le symbole , vos gains sont doublés. Vous pouvez mettre votre gain en jeu de nouveau, 
ou appuyer sur Collect. 

• Si la tuile dévoile le symbole , vos gains sont quadruplés. Vous pouvez mettre votre gain en jeu de 
nouveau, ou appuyer sur Collect. 

• Si la tuile dévoile le symbole , vous perdez le montant mis en jeu et le jeu Gamble prend fin. 

• Le gain maximal du jeu Gamble est limité au gain maximal du jeu. 

Informations générales 

• Le taux de retour théorique de ce jeu est de 95,09 %. 

• Le taux de retour théorique du jeu Gamble est de 100,0 %. 

• La volatilité est de 3/5. 

• La mise minimale est de 0,10 $. 

• La mise maximale est de 100,00 $. 

• Toute défectuosité annule jeux et paiements. 

• Toute partie en cours depuis plus de 35 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée. 

• Les gains sont payés conformément à la table de paiement. Nonobstant ce qui précède, dans l’éventualité où 
une limite de gain maximale est indiquée, cette dernière s’applique. Il est toutefois possible que ladite limite 
ne soit pas atteignable, selon les configurations de mises appliquées dans le jeu. 

• Certaines fonctionnalités, telles que Buy Bonus, Buy Pass, Fortune Spins, Feature Buy, Turbo et Speed Spins, 
ainsi que certaines autres fonctionnalités configurables et mises additionnelles pourraient ne pas être 
offertes. 

Boutons du jeu 

 
Appuyez sur ce bouton pour commencer une ronde de jeu. 

 
Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le menu de sélection de la mise. 

 
Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le menu de réglage du jeu automatique. 

 
Appuyez sur ce bouton pour modifier la vitesse du jeu. 

 
Appuyez sur ce bouton pour encaisser vos gains et commencer une nouvelle ronde de jeu. 

 
Appuyez sur ce bouton pour encaisser vos gains. 

 
Appuyez sur ce bouton pour commencer le jeu Gamble. 

 


