Golden Fire Link™ Buchae Blossom™

LEXIQUE

TERME ANGLAIS TERME FRANCAIS
Click anywhere to continue Cliquez n’importe ou pour continuer
Balance Solde
Bet Mise
Total bet Mise totale
Bet multiplier Multiplicateur de mise
Win / Total win Gain / Gain total
[x] lines pay [y] [x] lignes rapportent [y]
Free game [x] of [y] Partie gratuite [x] de [y]
Free games complete Parties gratuites terminées
Autoplay Jeu automatique
Number of autospins Nombre de parties
Stop when lost more than... Arréter aprés une perte supérieure a...
Stop on a single win over... Arréter aprés un gain unique supérieur a...
Never Jamais
Cancel/Start Annuler/Commencer
Congratulations, you won [x] Félicitations, vous avez gagné [x]
Settings Réglages
Sound Son
Volume Volume
Ambiant Son d’ambiance

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Table de paiement du jeu principal

(S
Le symbole est frimé et peut remplacer les symboles

et

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Tous les gains sur ligne sont multipliés par la mise totale en vigueur divisée par 20.
La table de paiement est dynamique et refléte la configuration de mise en vigueur.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

Tous les lots sont affichés en crédits.

Valeurs des symboles Fireball

Durant le jeu principal, le jeu boni Golden Fire Link et le jeu boni de parties gratuites, les lots pouvant

apparaitre sur les symboles et sont les suivants.

Jeu Lots

Jeu principal Lot d’une valeur d’une a cent fois la mise totale, ou lot boni Mini ou Minor
Jeu boni Golden Fire Link Lot d’une valeur d’'une a cent fois la mise totale, ou lot boni Mini, Minor,

Major, Mega

Jeu principal Lot d’une valeur de 0,5 a 20 fois la mise totale, ou lot boni Mini, Minor

Les lots en crédits affichés ont déja été multipliés par la mise totale.

Jeu boni Golden Fire Link

-

d
Quatre symboles dispersés m ou ou plus apparaissant sur les cylindres du jeu principal
déclenchent le jeu boni Golden Fire Link et accordent trois parties.

Les symboles m et E ayant déclenché le jeu boni sont verrouillés pour toute la durée du jeu
boni.

La grille contient huit rangées. Les rangées cing a huit sont toujours actives, et les autres rangées peuvent
étre activées selon les conditions suivantes.



Nombre de symboles Fireball sur les rangées actives Rangées activées
8 ou plus 4
12 ou plus 3
16 ou plus 2
20 ou plus 1

Durant le jeu boni, les symboles Fireball apparaissant sur les cylindres se verrouillent pour le reste du jeu
boni.

Le nombre de parties restantes est remis a trois lorsqu’un symbole Fireball apparait sur une rangée
active.

Ala fin du jeu boni, les lots affichés sur tous les symboles Fireball des rangées actives sont accordés. Un
total de 24 symboles Fireball ou plus accorde un lancer de la roue du haut.

La roue du haut accorde un lot d’'une valeur de 10 a 100 fois la mise totale, le lot Major ou le lot Mega.
Si le lot Major ou Mega est accordé, sa valeur correspond a celle affichée au le compteur correspondant.
Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Golden Fire Link.

Seuls les symboles Fireball sont évalués durant le jeu boni.

Jeu boni de parties gratuites

Seul le lot le plus élevé d’'une combinaison gagnante est accordé.
Tous les gains sur ligne sont multipliés par la mise totale en vigueur divisée par 20.
La table de paiement est dynamique et refléte la configuration de mise en vigueur.

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du
cylindre a I'extréme gauche.

Tous les lots sont affichés en crédits.

Le symbole dispersé - apparaissant sur les cylindres 2, 3 et 4 accorde un lot correspondant a une
fois la mise totale, et huit parties gratuites.

La grille contient huit rangées. Les rangées cinqg a huit sont actives au début du jeu boni.

S’il reste des rangées inactives, chaque symbole Unlock Row apparaissant sur une rangée active
déverrouille une rangée inactive, a partir de la rangée portant le numéro le plus élevé.

Durant le jeu boni, tout symbole m ou E apparaissant sur une rangée active accorde le lot en
crédits qu’il affiche.

Seules les lignes de paiement des rangées actives sont évaluées.

Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni de parties gratuites. Le symbole dispersé

‘ sl ne peut pas y apparaitre.

Mode turbo

Le bouton d’activation du mode Turbo est situé dans le coin inférieur droit des cylindres et affiche
I'option On/Off (activé/désactivé).

Activez le mode Turbo pour accélérer la vitesse des parties.
Le mode Turbo peut étre désactivé a tout moment au cours de la partie.

L’activation du mode Turbo n’a aucune incidence sur le résultat des parties.

Régles du jeu

Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chaque partie est entierement
indépendant.

La probabilité d’obtenir un résultat en particulier est toujours la méme au début de chaque partie.
Toute défectuosité annule jeux et paiements.
Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

Informations légales

Une connexion Internet stable est requise.

En cas de déconnexion, veuillez relancer le jeu pour conclure toute transaction en attente.

Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,00 %. Cela reflete le taux de retour sur plusieurs parties.
Version client : 1.0.4

Version du serveur : 1.0.2

L’aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions graphiques sont
des présentations propriétés de Light & Wonder inc. et de ses sociétés affiliées. MC et © 2024, Light &
Wonder inc. et ses sociétés affiliées. Tous droits réservés.



