Hypercharged Inca Jungle

LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Press anywhere to continue

Appuyez n’importe ou pour continuer

Balance Solde
Bet/Total bet Mise/Mise totale
Win Gain

Line [x] pays [y]

La ligne [x] rapporte [y]

[x] lines pay [y]

[x] lignes rapportent [y]

Congratulations, you won the [x] bonus

Félicitations, vous avez gagné le jeu boni [x]

Press to start

Appuyez pour commencer

[x] x wager

[x] fois la mise

Will you find the golden ticket?
You found the golden ticket!

Trouverez-vous le billet doré?
Vous avez trouvé le billet doré!

Congratulations, you won
Feature complete

Félicitations, vous avez gagné
Jeu boni terminé

[x] free spins awarded

Vous avez gagné [x] parties gratuites

[x]free spins remaining

[x] parties gratuites restantes

Congratulations!
[x] feature awarded

Félicitations!
Vous avez gagné le jeu boni [x]

Autoplay

Number of autospins
Stop when lost more than
Stop on a single win over

Jeu automatique

Nombre de parties automatiques
Arréter apres une perte de

Arréter aprés un gain unique supérieur a

No limit Aucune limite
Cancel Annuler

Start Commencer
Super win Super gain
Mega win Méga gain
Epic win Gain épique

Spin [x] of [y]

Partie gratuite [x] de [y]

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.

Table de paiement

e Consultez la page Pays des écrans d’aide pour connaitre les lots associés a chaque symbole.

e Dans cette page :
- OF AKIND = IDENTIQUES

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.

e Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner sur des cylindres adjacents, a partir du cylindre a

I’extréme gauche.

e Les gains obtenus pour des combinaisons de symboles dispersés sont payés en plus des gains sur ligne.

e Lavaleurs des lots de la table de paiement refléte la configuration de mise en vigueur.

Symbole frimé

e Lesymbole

e Durant le jeu principal, le symbole

Jeu boni Hypercharged Hold and Spin
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gzl est frimé et peut remplacer les symboles
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peut apparaitre uniquement sur les cylindres 2 a 5.

Durant le jeu principal, chaque symbole affiche un lot Major, Minor ou Mini, ou un lot correspondant a un
multiple de la mise.

Durant le jeu boni de parties gratuites, chaque symbole affiche un lot Minor ou Mini, ou un lot
correspondant a un multiple de la mise.

Lorsque le jeu boni est déclenché durant les parties gratuites, le gros lot Grand ne peut pas étre accordé.

Durant le jeu principal et le jeu boni de parties gratuites, six symboles dispersés ou plus apparaissant sur les
cylindres déclenchent le jeu boni Hypercharged Hold and Spin et accordent six parties gratuites.



Tous les symboles déclencheurs se transforment en symboles D et demeurent sur les cylindres pour
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toute la durée du jeu boni, sauf s’ils sont amassés par un symbole - ou .

Si un symbole déclencheur apparait a la position centrale, il se transforme en symbole D, se déplace a
une autre position, puis se verrouille pour toute la durée du jeu boni, sauf s’il est amassé par un symbole

Lorsque le jeu boni est déclenché durant le jeu principal, tout symbole D apparaissant durant le jeu boni affiche
un lot Major, Minor ou Mini, ou un lot correspondant a un multiple de la mise.

Lorsque le jeu boni est déclenché durant le jeu boni de parties gratuites, tout symbole D apparaissant durant le
jeu boni affiche un lot Minor ou Mini, ou un lot correspondant a un multiple de la mise.

Les lots affichés sur les symboles déclencheurs sont affichés sur des symboles D durant le jeu boni, et
leurs valeurs demeurent les mémes.

Durant le jeu boni, les symboles [] peuvent afficher un lot de 0,5 a 40 fois la mise totale, ou le gros lot Mini,
Minor ou Major.
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Si le symbole apparait a I’écran durant le jeu boni, deux parties supplémentaires sont accordées, et tous les

symboles D affichés a I’écran sont amassés.
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Les lots affichés sur ces symboles [] sont additionnés et affichés sur le symbole qui amasse les lots. Ce
symbole se déplace a une autre position, puis il se verrouille jusqu’a la fin du jeu boni, sauf s’il est amassé par le

symbole ou .

Si le symbole apparait a I’écran durant le jeu boni, quatre parties gratuites supplémentaires sont accordées,
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et tous les symboles déclencheurs D et affichés a I’écran sont amassés.

().
Les lots affichés sur ces symboles [] et sont additionnés, et affichés sur le symbole d qui amasse les
lots. Ce symbole se déplace a une autre position, puis il se verrouille jusqu’a la fin du jeu boni, sauf s’il est amassé

par le symbole .

Si le symbole affichant le lot Grand apparait sur les cylindres, le lot du compteur Grand est accordé, puis le

symbole agit comme un symbole régulier.

Si le symbole apparait a I’écran durant le jeu boni, six parties gratuites supplémentaires sont accordées, et
tous les symboles affichés a I’écran sont amassés.

Les lots affichés sur ces symboles sont additionnés, et affichés sur le symbole qui amasse les lots. Ce symbole
se déplace a une autre position, puis il se verrouille jusqu’a la fin du jeu boni, sauf s’il est amassé par un autre

symbole .

Le symbole peut apparaitre a la position centrale seulement si au moins un symbole ou est

présent sur la grille.
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Si les symboles et i ne peuvent amasser aucun symbole, les parties supplémentaires sont accordées,
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mais les symboles B et d ne sont pas verrouillés.
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A la fin du jeu boni Hypercharged Hold and Spin, tous les lots affichés sur les symboles D, , & et &

sont accordés.
Un ensemble de cylindres différent est utilisé durant le jeu boni Hypercharged Hold and Spin.

Chaque mise utilise un ensemble de cylindres différent, sauf les mises inférieures a la plage de la mise progressive
en vigueur.
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Le symbole [] ne peut pas apparaitre a la position centrale.

Le symbole affichant le gros lot Grand peut apparaitre uniquement lorsque le jeu boni est déclenché durant
le jeu principal au niveau de mise en vigueur.

Durant le jeu boni Hypercharged Hold and Spin, la distribution des lots varie en fonction de la mise.

Super jeu boni Hypercharged Hold and Spin

Lorsqu’un a cinq symboles apparaissent sur les cylindres du jeu principal, ils sont amassés et peuvent
aléatoirement déclencher le super jeu boni Hypercharged Hold and Spin.
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e Le super jeu boni Hypercharged Hold and Spin fait augmenter le nombre de symboles , & et & qui

peuvent apparaitre a la position centrale des cylindres.

e Lorsque le jeu boni est accordé, vous gagnez six parties gratuites, et d'un a cing symboles D affichant un lot de
0,5 a 40 fois la mise totale ou le gros lot Mini, Minor ou Major apparaissent aléatoirement durant le jeu boni.

e Alafin du super jeu boni Hypercharged Hold and Spin, tous les lots affichés sur les symboles O, E, et

sont accordés.

e Unensemble de cylindres différent est utilisé durant le super jeu boni Hypercharged Hold and Spin.

e Chaque mise utilise un ensemble de cylindres différent, sauf les mises inférieures a la plage de la mise progressive
en vigueur.
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e Lesymbole D ne peut pas apparaitre a la position centrale.

e Durant le super jeu boni Hypercharged Hold and Spin, la distribution des lots varie en fonction de la mise.

e Les dimensions et I'aspect du logo du jeu principal n’ont aucune incidence sur le déclenchement du super jeu boni
Hypercharged Hold and Spin.

Jeu boni de parties gratuites

e Lorsque seulement un ou deux symboles bonis dispersés apparaissent durant le jeu principal, dix parties
gratuites peuvent aléatoirement étre accordées.

e Cependant, lorsque trois, quatre ou cing symboles dispersés apparaissent durant le jeu principal, dix, quinze
ou vingt-cing parties gratuites sont accordées, respectivement.

Iy
e Quatre ou cing symboles dispersés accordent également un lot correspondant a six et trente fois la mise
totale, respectivement.
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e Durant les parties gratuites, le symbole EEE peut aléatoirement remplacer tous les symboles de deux cylindres

différents a chaque partie.
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e Le symbole B2EE peut apparaitre uniquement grace a ce remplacement aléatoire au cours du jeu boni.

R
e Trois symboles bonis apparaissant durant les parties gratuites peuvent redéclencher les parties gratuites.
e Unensemble de cylindres différent est utilisé durant les parties gratuites.

e Les combinaisons gagnantes de ces cylindres sont identiques a celles du jeu principal, sauf que vous ne pouvez pas
=y
obtenir de combinaisons de quatre ou de cing symboles dispersés .
Informations concernant les gros lots progressifs

e Legros lot Grand est un gros lot progressif.

e Lesgros lots progressifs sont des lots dont la valeur ne cesse d’augmenter. lls sont formés d’un pourcentage des
mises des joueurs.

e Llavaleur du gros lot progressif est affichée a I’écran de jeu.

e Tous les gros lots progressifs sont sujets a une confirmation finale par I'opérateur de jeu et par le fournisseur de
I'application. Leur décision est finale et aucune correspondance ne sera entamée.

e |'opérateur du jeu a pris toutes les précautions possibles pour faire en sorte que la valeur du gros lot progressif
affichée a I’écran de jeu corresponde a celle du serveur.

e Lavaleur du gros lot progressif du serveur est celle qui est utilisée pour déterminer la valeur du gros lot progressif
accordé.

e |l existe certains scénarios théoriques ou la valeur du gros lot progressif peut dépasser légerement la valeur
attendue.

e Lorsque le gros lot progressif Grand est accordé, sa valeur est réinitialisée, selon le tableau ci-dessous.

e Le pourcentage de chaque mise qui contribue a la formation du gros lot progressif Grand est basé sur I'information
du tableau ci-dessous.
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e Dans le tableau ci-dessus :
- JACKPOT = GROS LOT
- MINIMUM BET TO BE ACTIVE = MISE MINIMALE POUR ETRE ACTIF
- CONTRIBUTION TO CURRENT JACKPOT (%) : CONTRIBUTION AU GROS LOT ACTUEL (%)
- RESET VALUE = VALEUR DE REINITIALISATION




Reégles du jeu

e Seul le lot le plus élevé de chaque combinaison gagnante est accordé.
e Les gains obtenus sur des lignes de paiement différentes sont additionnés.

e Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chaque partie est entierement indépendant
des autres.

e La probabilité d’obtenir un résultat en particulier est toujours la méme au début de chaque partie.
e Toute défectuosité annule jeux et paiements.
e Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

e Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.
Lignes de paiement

e Consultez la page Pays des écrans d’aide pour voir une représentation graphique des lignes de paiement.

e Leslignes illustrées peuvent contribuer aux gains.
Mode Turbo

e Activez le mode Turbo pour accélérer la vitesse des parties.
e Le mode Turbo est offert uniquement durant le jeu principal.
e Le mode Turbo peut étre désactivé a tout moment au cours de la partie.

e [’activation du mode Turbo n’a aucune incidence sur le résultat des parties.
Informations légales

e Le taux de retour théorique de ce jeu varie de 95,00 % a 96,00 %. Cela refléte le taux de retour sur plusieurs
parties.

e Une connexion Internet stable est requise.

e En cas de déconnexion, veuillez relancer le jeu pour conclure toute transaction en attente.

L'aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions graphiques sont des
présentations propriétés de Light & Wonder inc. et de ses sociétés affiliées. MC et ©2022, 2024, Light & Wonder
inc. et ses sociétés affiliées. Tous droits réservés.



