West Coast Cash Infinity Reels™

LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Play with sound?
Yes/No

Activer le son?
Oui/Non

On any spin, if the rightmost reel improves any
symbol combination, then an extra reel is added to
the right.

The symbol multiplier increases with every extra reel
added!

Press anywhere to begin.

Durant n’‘importe quelle partie, si le cylindre a I'extréme
droite améliore une combinaison, un cylindre
additionnel est ajouté a droite.

Le multiplicateur des combinaisons gagnantes augmente
chaque fois qu’un cylindre est ajouté!

Appuyez n‘importe ol pour commencer.

Balance Solde

Win Gain

Total bet Mise totale

Base Bet Value Valeur de la mise de base
Autoplay Jeu automatique

Start Autoplay

Commencer le jeu automatique

Autoplay [x] of [y]

Partie automatique [x] de [y]

Sound

Son

Background sound

Son d’ambiance

Buy Bonus

Bet per spin

Total bet

Warning: press green tick to trigger LevelUp Respins
at the price displayed. Your current stake will apply
to each prize.

Achat du jeu boni

Mise par partie

Mise totale

Avertissement : appuyez sur le crochet vert pour
déclencher le jeu boni LevelUp Respins au co(t affiché.
Votre mise en vigueur sera appliquée a chacun des lots.

[x] reels till infinity Bonus

[x] cylindres pour atteindre le boni Infinity.

Symbol multiplier x[x]

Multiplicateur des combinaisons gagnantes [x]

Bonus Respins triggered

Additional [x] resets to 3 respins.

An extra reel is added every time a reel is filled with
[x]. Prizes awarded at conclusion of Respins!

Press to unleash Thor.

Jeu boni Respins déclenché

Les symboles [x] supplémentaires réinitialisent les
parties gratuites a trois. Un cylindre supplémentaire est
ajouté chaque fois qu’un cylindre est rempli de
symboles [x]. Les lots sont accordés a la fin des relances.
Appuyez pour relacher Thor

[x] respins remaining

[x] relances restantes

[x] of [y] symbols

[x] symboles sur [y]

[x] reels

[x] cylindres

Final respin

Derniére relance

Respins Complete

Relances terminées

* Certains boutons, afficheurs ou fonctionnalités pourraient ne pas apparaitre.




Apergu

Le jeu West Coast Cash Infinity Reels™ est un jeu de machine a sous innovant qui fait appel au moteur de
jeu Infinity Reels.

Le jeu commence avec trois cylindres de quatre positions. De nouveaux cylindres peuvent étre ajoutés a
I'infini. Chaque nouveau cylindre fait augmenter le multiplicateur de gains des combinaisons gagnantes de
symboles.

A chaque partie, de nouveaux cylindres peuvent &tre ajoutés et accorder des lots plus intéressants ou
accorder le lot boni Infinity.

Sur le 15¢ cylindre, le lot boni Infinity, d’'une valeur de 888 fois la mise totale, est accordé.
L’achat du jeu boni est offert dans certaines juridictions.
Le taux de retour théorique de ce jeu est de 96,16 %.

Le taux de retour théorique du jeu boni acheté est de 97,04 %.

Symbole frimé

i —
Le symbole frimé g peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole Argent &3,

Symbole dispersé

oS,

Trois symboles dispersés Argent €3 déclenchent les relances LevelUp Respins™.

Table de paiement

Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, a partir du cylindre a
I’extréme gauche, a I'exception des symboles Argent, dont les combinaisons gagnantes doivent contenir au
moins cing symboles.

Tous les symboles sont des symboles dispersés.

La valeur d’un gain correspond au nombre de symboles de la combinaison gagnante multiplié par la valeur
du symbole, comme indiqué dans la table de paiement.

Les gains sont multipliés par la valeur de la mise de base.

La mise de base correspond a la mise totale divisée par 20.

Boni Infinity Reels™

Toutes les parties commencent avec trois cylindres.

Lors d’une partie, si le cylindre a I'extréme droite améliore une combinaison, un cylindre additionnel est
ajouté a droite.

Le nouveau cylindre est lancé et s’il améliore aussi la combinaison gagnante, un autre cylindre est ajouté,
et ainsi de suite.

Les gains sont calculés lorsqu’aucun nouveau cylindre ne s’ajoute.

I n’y a aucune limite maximale quant au nombre de cylindres pouvant étre ajoutés.

Multiplicateur de gains

Le multiplicateur est appliqué a tous les gains, a I’exception des gains obtenus grace au symbole Argent.
Pour toutes les nouvelles parties, le multiplicateur commence a 1.
Le multiplicateur augmente de 1 chaque fois qu’un nouveau cylindre est ajouté.

La valeur du multiplicateur de gain est illimitée.



Lot boni Infinity

e Lorsque 12 cylindres ont été ajoutés au cours d’une partie, un lot correspondant a 888 fois la mise totale
est accordé.

e Ce lot peut &tre accordé durant le jeu principal ou les relances LevelUp Respins™.

e Le multiplicateur de gain ne s’applique pas aux lots bonis Infinity.

Relances LevelUp Respins™

e Trois symboles Argent IS€3l ou plus déclenchent les relances LevelUp Respins™.
e Trois relances sont accordées.
e Tous les symboles Argent se verrouillent, et toutes les autres positions sont relancées.

e Lorsque de nouveaux symboles Argent apparaissent, ils se verrouillent et le nombre de relances est remis a
trois.

e Chaque fois qu’un cylindre contient quatre symboles Argent ou spéciaux, un nouveau cylindre s’ajoute a
droite, puis il est lancé.

e Chaque symbole Cash affiche un lot initial d’une valeur d’une a cing fois la mise.
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e A chaque relance, les symboles Argent €%, Marchandeur M et Exécutant ﬁ\ obtiennent un signe S.
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e Lorsqu’un symbole Argent S&3, Marchandeur m ou Exécutant M a accumulé six signes S, sa valeur est
améliorée, et le lot qu’il affiche augmente d’une valeur d’une a cing fois la mise. Tous les signes $ sont
ensuite retirés du symbole, et celui-ci recommence a accumuler des symboles a la partie suivante.

e Chaque fois qu’un symbole Argent est amélioré, il peut se transformer en I'un des quatre symboles
spéciaux ci-dessous.

T
- Magouilleur (Hustler) & : s’"améliore a chaque relance; le lot qu’il affiche augmente d’une a
cing fois la mise (aucun signe S nécessaire).
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- Souteneur (Pimp) : le lot qu’il affiche augmente de dix a cinquante fois la mise totale,

puis le symbole se retransforme en symbole Argent.
=l

- Revendeur (Dealer) m : ajoute la valeur du lot qu’il affiche a tous les symboles Argent ou
spéciaux adjacents chaque fois qu’il s’améliore.

[ |
- Exécutant (Enforcer) Ei : ajoute a sa valeur tous les lots des symboles adjacents, chaque
fois qu’il s"améliore.

e Les symboles adjacents aux symboles Marchandeur et Exécutant incluent les positions situées une case a

gauche, a droite, au-dessus et en dessous (jusqu’a quatre positions au total).
e Lorsque les relances sont terminées, chaque symbole Argent ou spécial accorde le lot qu’il affiche.
e Le multiplicateur ne s’applique pas aux gains des relances LevelUp Respins™.
e Lesrelances LevelUp Respins™ sont jouées avec la mise de la partie ayant déclenché le jeu boni.

e Leslots de la table de paiement ne sont pas accordés durant les relances LevelUp Respins™.

Achat du jeu boni
(Cette option est offerte dans certaines juridictions seulement.)

e Vous pouvez acheter les relances LevelUp Respins™. Le co(t de cette option correspond a 100 fois la mise
par partie.

e Une partie est jouée durant laquelle vous &tes assuré que les relances LevelUp Respins™ seront
déclenchées.

e La partie de déclenchement comportera de 6 a 15 cylindres.

e Le boni Infinity peut étre déclenché durant la partie de déclenchement.



Reégles du jeu

e Sélectionnez une mise totale.
e La mise de base correspond a la mise totale divisée par 20.

e Les symboles des combinaisons gagnantes doivent s’aligner de gauche a droite, a partir du cylindre a
I’extréme gauche, a I'exception des symboles Argent, dont les combinaisons gagnantes doivent contenir au
moins cing symboles.

e Tous les symboles sont des symboles dispersés.

e Lavaleur d’un gain correspond au nombre de symboles de la combinaison gagnante multiplié par la valeur
du symbole, comme indiqué dans la table de paiement.

e Les gains sont multipliés par la valeur de la mise de base.

e Les gains obtenus pour des combinaisons gagnantes différentes sont additionnés.

e Le symbole frimé peut remplacer tous les symboles, a I'exception du symbole Argent.

e Le symbole frimé peut apparaitre uniquement sur le cylindre 2 et les suivants.

e Durant le jeu principal, le symbole Argent peut apparaitre uniquement sur le cylindre 3 et les suivants.

e Durant les relances LevelUp Respins™, le symbole Argent peut apparaitre sur tous les cylindres.

e Toute défectuosité annule jeux et paiements.

e Les gains sont payés conformément a la table de paiement, disponible dans les écrans d’aide du jeu.

e Toute partie en cours depuis plus de 24 heures sera annulée, et la mise correspondante sera remboursée.

e Lorsqu’une partie est incompléte, le jeu reprend a I'état de la derniére partie jouée, selon la disponibilité
du jeu.

e Les gains d’une partie en attente ne seront pas payés tant que la partie ne sera pas complétée. Vous ne
pouvez pas jouer a un autre jeu avant d'avoir terminé la partie en attente.

Comment jouer

e Sélectionnez votre mise et appuyez sur le bouton SPIN.

Y Engagez une mise, puis appuyez sur ce bouton pour commencer une partie.
Bouton Jouer

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir une fenétre vous permettant de
' consulter les informations sur le jeu, de vous rendre a I'accueil du jeu, de
E ‘ changer les mises, de configurer le jeu automatique et d’ajuster les réglages
—-— du jeu.
Bouton Menu

La page par défaut est la page des informations sur le jeu.

= e Appuyez sur I'un de ces boutons pour accélérer la vitesse du jeu.
Boutons de vitesse du jeu

BALANCE. Ce compteur affiche votre solde actuel.

Solde
TOTAL BET: ‘ Ce compteur affiche votre mise totale.
Mise totale
WIN: oo Ce compteur affiche votre gain actuel.
ain

Appuyez sur ce bouton pour afficher les pages d’informations sur le jeu.
Informations

Appuyez sur ce bouton pour retourner au jeu principal.
Retour

Appuyez sur ce bouton pour vous rendre a la page d’accueil. Ce bouton peut étre
Accueil configuré par 'administrateur du jeu.

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir la fenétre de configuration du jeu
automatique, ol vous pouvez sélectionner le nombre de parties
automatiques a jouer et commencer le jeu automatique.

Jeu automatique
(présent uniquement dans
certaines juridictions)




Arréter le jeu automatique
(présent uniquement dans
certaines juridictions)

Appuyez sur ce bouton pour arréter le jeu automatique. Le nombre
de parties automatiques restantes est affiché sur ce bouton.

Configuration de la mise

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le menu de configuration de la mise, ou
vous pouvez sélectionner le montant de la mise.

Réglages du jeu

Appuyez sur ce bouton pour ouvrir la fenétre de réglages du jeu, ol vous
pouvez effectuer les réglages suivants :

- Activer ou désactiver le son;
- Activer ou désactiver la musique d’ambiance (les effets sonores demeurent
activés).

Son

Appuyez sur ces boutons pour activer ou désactiver le son.

Raccourcis clavier

e Barre d’espacement : Appuyez sur la barre d’espacement pour commencer une partie.

Jeu automatique (offert uniquement dans certaines juridictions)

e Lejeu automatique permet de jouer automatiquement un certain nombre de parties du jeu principal
consécutives. Vous pouvez choisir de jouer de 10 a 100 parties automatiques.




