LEXIQUE

TERME ANGLAIS

TERME FRANCAIS

Tie bets pay 10to 1

La mise égalité paie 10:1

Click anywhere to continue

Appuyez n’importe ou pour continuer

Place your bet here

Placez votre mise ici

Clear Supprimer tout
Undo Annuler

Rebet Répéter la mise
Deal Distribuer
Paytable Table de paiement
Balance Solde

Win Gain

Please place your bets

Veuillez engager vos mises

Total bet

Mise totale

Dealing cards

Les cartes sont distribuées

Player right

Joueur de droite

Player center

Joueur du centre

Player left Joueur de gauche
Win Gain

No wins Aucun gain

Tie Egalité

You have won [X]

Vous avez gagné [x]

Congratulations, you have won [x]

Félicitations, vous avez gagné [x]

New bet

Nouvelle mise

Rebet and deal

Répéter la mise et distribuer

Rebet

Répéter la mise

Do you want to go to war?

Voulez-vous faire la bataille?

Surrender

Abandonner

Go to war
No tie bet ([x])
Tie bet ([x]) + [y])

Faire la bataille
Pas de mise d’égalité ([x])
Mise d’égalité

Game settings
Sound

Réglages
Son




CASINO WAR
Apergu

e Le jeu Casino War™ se joue avec six jeux de cartes standard, excluant les jokers.
e Les paquets sont rebrassés entre chaque partie.

e Lejoueur et le croupier recoivent une carte chacun, qui sont ensuite comparées.
e Lacarte la plus haute gagne.

e Lorsqu’il y a égalité, le joueur peut abandonner ou faire une bataille.

e  Vous pouvez décider d’utiliser jusqu’a trois mains.

Comment jouer
Mise

e  Placez une mise sur I’aire de mise pour une, deux ou trois mains.

e Une mise d’égalité optionnelle peut aussi étre engagée a ce moment.

Distribution

e Les cartes sont distribuées une fois toutes les mises engagées.

e Vous et le croupier recevez une carte chacun.

Evaluation des mains

e Votre carte est comparée a celle du croupier.
e Sivotre carte est meilleure que celle du croupier, vous gagnez 1:1 sur la mise principale.

e Sila carte du croupier est meilleure que la votre, vous perdez votre mise principale.
Egalité

e Lorsqu’il y a égalité, vous pouvez abandonner ou faire une bataille.

e Siune mise d’'égalité était engagée, vous gagnez 10:1 sur cette mise.

Abandon

e  Vous perdez la moitié de votre mise principale.

e L’autre moitié vous est retournée.

Faire une bataille

e  Vous devez relancer la mise principale d’un montant égal a celui de la mise principale initiale.

e Vous pouvez également engager une mise d’égalité optionnelle. Ce montant est égal a celui de la
mise principale initiale.
e Sans mise d’égalité : Relancer la mise principale seulement.

e Avec mise d’égalité : Relancer la mise principale et engager une mise d’égalité.



Faire une bataille

Distribution

e Le croupier brile trois cartes puis distribue une carte a chague main toujours en jeu.

Evaluation des mains

e Sivotre nouvelle carte est meilleure que celle du croupier, vous gagnez 1:1 sur votre relance.

e Vous conservez votre mise principale originale.

e Sila nouvelle carte du croupier est meilleure que la vbtre, vous perdez votre mise principale et la

relance.

e Encas d’égalité, la mise principale est conservée et la relance paie 2:1.

e Siune mise d’'égalité était engagée, elle paie 10:1.

Classement des cartes

e Les cartes sont classées dans I'ordre suivant, de la plus forte a la plus faible : A, K, Q, J, 10, 9, 8, 7,

6,5,4,3,2

e La couleur n’a aucune incidence sur le classement des cartes

Paiement

Premiére ronde Gain Egalité
Mise principale (BET) 1:1 CONSERVER LA MISE
Mise d’égalité (TIE) 10:1 -
Faire une bataille Gain Egalité

Mise principale (BET)

CONSERVER LA MISE

CONSERVER LA MISE

Relance (WAR)

1:1

2:1

Mise d’égalité (TIE)

10:1

Conserver la mise

e Lorsqu’une mise est conservée, elle vous est retournée sans autre gain additionnel.

Notes

e Cesvaleurs sont basées sur la stratégie optimale, comme indiqué dans les regles.

Le taux de retour théorique de la mise principale est de 97,83 %.
Le taux de retour théorique de la mise d’égalité est de 81,35 %.
La mise maximale par main pour la mise principale est de 100,00 S.

La mise maximale par main pour la mise d’égalité est de 100,00 S.

Avis juridiques

Conformément aux pratiques de jeu justes et équitables, le résultat de chacune des parties est
entierement indépendant de celui des autres parties.

Toute défectuosité annule jeux et paiements.

Toute partie en cours depuis plus de 30 jours sera annulée, et la mise correspondante sera
remboursée.

Le gain maximal qu’il est possible d’obtenir en une seule partie est plafonné a 7 800,00 S.
Les lots sont payés conformément a la table de paiement disponible a 'interface de jeu.
L'aspect et la convivialité du jeu ainsi que ses composants individuels et ses compositions
graphiques sont des présentations propriétés de Scientific Games Corp. et de ses sociétés
affiliées. MC et © 2021, Scientific Games Corp. et ses sociétés affiliées.

Tous droits réservés.



